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Velkommen til Efteraret Pa side 9 far i et billede af et vdben. "3'
Sé blev det oktober og der er gaet en méned Dem der har vaeret medlemmer 1 mange : >
- siden forste nummer af TRoA News. ‘ ar, vil kunne genkende det som “Side 9 |
Den feedback vi har modtaget har veret

Sveerdet” fra Xenoglossia. /

positiv, s det lader til at folk synes om fg Pog er planen at holde os til
nyhedsbrevet. Det er ret vigtigt for os at | fotografier, frem for tegninger og
folk kommer med feedback, bade fordi ,+ personerne pa billedet vil veere lidt mere
det viser at folk har last bladet og uden L paklaedte end tidligere.

feedback har vi sveert ved at udvikle og ™ Det bliver samlet set 36 sider og det er
forbedre nyhedsbrevet. _ rnigtigt fedt.

Det er fedt at-sd mange medlemmer ff ~===""""==""""""==-ToTTomSoooTmososoomoooooes
bidrager til Nyhedsbrevet og det gor det = Hvis du gerne vil bidrage med indhold

til en forngjelse at lave det. ~ cller blot har ris eller ros.
‘If Sa kontakt os pa: news@troa.dk

YT S T

I dette nummer har vi tilfejet lidt nye
typer af indhold. For det forste er der _
lidt nyt fra kiosken. Herefter folger “Info |
til medlemmerne” med noget om vores .

i 2 Indhold i dette nummer:
nogle og alarmsystem. “Kend et &

Medlem” er en omtale af en af de aktive ""' glge l Eogmde Tl
folk 1 foreningen. Tanken er her at omtale E ide 2 e 05 TNCRD

Thomas Bernstorff Aagaard, ‘
Chefredaktor 'i

= .

forskellige aktive folk, som bidrager til 29 gflz 4 8p g:::zﬁg i E?;ngsen

at fa ting til at ske 1 foremngen /. Side 5 Inrf)o il Medglemmerne
Udglves af d Side 6 Andet Nyt

The Realm of Adventures Side 8 Kalender

Godthabsgade 8A,

9400 Norresundby

Chefredakter: Thomas B. Aagaard
Redaktion: Astrid Budolfsen
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Sé er referatet fra sidste bestyrelsesmﬂde onhne Referat af fra 11 09 17

@ De mest interessante punkter er:
Vi er ved at satte skilte op 1 foreningen og foliet er ogsa (endeligt) lige pa trapperne.
Vi er 1 gang med at f4 repareret teltene.
Vi har faet nyt 100 / 100 Mbit internet.
V1 har faet opgraderet vores kontor PC’er hvilket var hardt tiltreengt.
TRoOA legger lokaler til Bifrost regionsmede her til efteréret.
V1 har faet sat lys op 1 2’eren 1 kaelderen.
Vi har féet et nyt lydanlaeg 1 kelderen.
2. salen bliver abnet op for booking gennem kommunens almindelige book-
ing system. Det betyder bide, at hvis vi skal bruge det fremadrettet skal vi
betale (nok 21 kroner 1 timen) og der kommer sikkert flere brugere af det.
Vi har indstillet til kommunen at sikre, at det ikke bliver brugt til aktiviteter der |
stajer sd det generer vores aktiviteter.
Vi far reduceret vores husleje en anelse idet der er et par lokaler 1 keelderen, som
vi ikke har adgang til og derfor ikke ensker at betale for.
Vi har diskuteret behovet for at kunne abne op for “‘gestespillere”.
Det er en lang og besvearlig diskussion hvor vi endnu ikke har kunnet finde en
losning der tilgodeser alle behov uden ogsé at skabe nogle problemer.
Bestyrelsen indkalder udvalgene og andre interesserede parter til en dialog
hen over efterdret. Indtil da mé vi understrege, at folk der ikke er med- &
lemmer kan komme 1 foreningen under henvisning til reglerne omkring
provemedlemsskab (se 1 vedtaegterne) men skal ellers betale medlemsskab
eller deltage til et dbent, bestyrelsesgodkendt arrangement hvor prisen for &
ikke-medlemmer er hgjere end for medlemmer. ;
Der har varet to personsager som nu begge har fundet deres afslutning. (&
De fremgar ikke af det offentlige referat da vi ikke onsker at hange nogen FEes
unedigt ud. For et enkelt tilfaelde har det resulteret i en eksklusion hvor den F&8
relevante person vil blive informeret og efterfolgende vil alle udvalg blive E8&
informeret s de kan vare med til at sikre, at vedkommende ikke kommer i [{th
foreningens lokaler. Det er altid traels nir vi er nodt til at ekskludere folk og F#
heldigvis er det ikke sket sarlig tit — over de sidste 15 ar hvor jeg har varet aktiv
1 TRoAs bestyrelsesarbejde, er det kun tredje gang jeg kan huske det er sket.

Vi har heldigvis nogle fantastisk dejlige medlemmer der opferer sig ordentligt
og kan godt med hinanden men nér det en sjelden gang sker, at nogen traede ji'
markant over stregen, sa er det ogsa vigtigt vi er konsekvente. '



http://troa.dk/wp-content/uploads/Referat-af-bestyrelsesm%C3%B8de-11.09.17.pdf

NYHEDER V1 har faet Loctite superhm og maleband (cm/tommer) til
den favorable pris af kr. 25,-/stk. -
14 1 Sprite er udgéet / Vi har fiet 1/2 1 7Up istedet.

. % Nu da sommeren gar pa hald forsvinder vores udvalg af iste frem til omkring
N . April (alle typer indgdr 1 sortimentet igen omkring paske), indtil da vil vi kun

. 4 fore dem 1 begranset udvalg over vinterperioden. 174 dansk vand med citrus er
igen at finde i sortimentet.

% Haribo poserne vil blive @ndret til en storre type.

Karsten Rasmussen

Statistik:

I perioden 1januar 2017 til 23.september 2017 blev der 1 alt solgt 7266 liter

%! drikkevare fra Kiosken. (ca. 27 liter om dagen)

% Her under kan man se fordelingen. Alle marker der solgte minimum 100 liter er
navnt for sig selv. De merker der solgte mindre end 100 liter er samlet 1 andet.

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800 2000

ancet (D
aqua D'or Citrus ;-

Coca cola

Coca cola — Cheny .

Cult cola
Egekilde |

Faxe kondi (B

Mountain Dew .

Pepsi max

Red bull |
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Det er Bo Karlsen og Thomas Aagaard der administrere neglesystemet 1 “vores”
bygning. Herunder har vi forsegt at lave en oversigt over hvordan man som medlem
skal gare 1 forskellige situationer som har med negler og alarmen at gore.

Keb af negle
Som medlem kan man kebe en naglebrik 1 kiosken for 50kr.

/ndring af Adgang
Som udgangspunkt kan en neglebrik abne deren til 1.sal og de to dere 1 kalderen.
(Inden for kort tid vil alle med negle ogsa fa adgang til kontoret)

Kiosk og lager
Hvis man har behov for adgang til disse to rum, sa skal det ga via Kioskudvalget
eller bestyrelsen. Og de vil bede os om at &ndre din adgang.

Alarmen

K1 23:50 begynder alarmen at bippe. Man har 10 minutter til at g& ned til hoved-
deren og pippe sin nggle ved alarmen til venstre for hovedderen. (dette er udenfor)
Dette slar alarmen fra 1 to timer. Hvorefter alarmen igen vil begynde at bippe og
10 minutter senere slar alarmen til.

Det betyder at hvis man vil bruge lokalerne efter midnat, sa skal en af de tilst-
edevarende personer have en negle.

Hvis man har et arrangement hvor man har behov for at alarmen er sliet fra hele
natten, skal man kontakte bestyrelsen pd bestyrelsen@troa.dk 1 god tid inden ar-
rangementet

Problemer med at komme ind 1
Det er sket nogle gange at systemet er géet ned og det resulterede 1 at nogle negler
ikke virkede. Hvis dette sker, s& skriv 1 TRoAs gruppe pa facebook og tag Thomas
Bernstorff Aagaard og Bo Karlsen. Og send en mail til Key@troa.dk

Beskriv problemet. En negle der ikke virker? Flere negler? Hvilket der kan ikke
abnes? Osv.

Hvis det er en af de ”bugs” vi har oplevet for, sa er der en chance for at vi kan lose
problemet via nettet. Og hvis ikke, kan vi maske stadigt lase op for jer.

b e, ...
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Sidste ar til Forum Auktionen solgte vi retten til at haenge et billede op i TRoA
| indtil naste forum-auktion (som var i den forgangne weekend).

' Det kabte Rollespilsfabrikken men fik ikke gjort noget ved billedet. Her 1 week-
enden afleverede de sé (endelig) deres billede. Det er muligt det er for sent, men
det er sé fantastisk godt lavet, at vi haenger det op alligevel. God kunst skal ikke
fornaegtes. Til dem der ikke kender Rollespilsfabrikken er billedet et kendt maleri
med en lang rekke af deres medlemmer photoshoppet ind pa en for dem hver
iseer ikonisk méde - der er utroligt meget historie og humor 1 billedet. De har lagt

kreefter 1 at lave noget der virkelig var fedt, og det skal naturligvis anvendes.

Billede taget Torsdag den 28.September.
Vi haber at der sker fremskridt inde under det hvide “tag”.
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Som omtalt 1 sidste nummer, har
vi faet en opvaskemaskine.
Der er nu kommet en bordplade
hen over maskinen. Og maskinen
er ikke lengere sat til en stikdase,
som var holdt fast med gaffatape...
(Vi siger tak til Sgren Parbak)

Vores udsende medarbejder kan

ogsd reporterer, at en person er
& opserveret 1 feerd med at tomme
| opvaskemaskinen. Vi haber at
denne nye tradition vil sprede sig
til resten af medlemmerne.

PS - Kontakten ved vinduet
ma ikke slukkes!

Og undlad venligst at seaette
jer op pa den nye del af
kekkenbordet.

Billedle - “Tieam Bagret” ; /

L

AKktiv Tirsdag - Den 26.september var der NERF War pi programmet
og det havde vi det veeldig sjovt med. Det var Team Barret der facede off mod
Team Anti militeer i to gange deathmatch og en gang rocket demolition.

Efter harde kampe stod den dog 2-1 til Team Anti militzer. Aktiv Tirsdag
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Oktober - 2017

Dato Type aktivitet Hvad Hvor

< 6. Oktober Net party TRoA Junior Lan
7. Oktober Net party TRoA Junior Lan
Airsoft: Manedlig hyggespil Nibe
8. Oktober Loppemarked: For Figurspil Battle
9. Oktober Mgade: Bestyrelsesmade Lokale 1
14. Oktober Turnering: Age of Sigmar Battle
18. Oktober Figurspil: Dropfleet spildag Battle
A 21. Oktober Bratspilscafe: Ménedlig cafe Battle
28. Oktober Turnering: X-wing Battle
oy Fest: Halloween Battle
29. Oktober Sidste Sendag Almindelig spilgang Lundby Krat

o Ugentlige aktiviteter som Magic, Figurspilsdage, aktiv tirsdag m.m. er
IKKE med.

o S
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Falk af Bjornlod k
# Hun er bevaebnet med sin favorit | ﬁ.
N okse Ulfgrins Bane. %
Navnet stammer fra da hun brugte :‘
oksen til at sld den uheldig bejler § '"'
Ulfgrin for fode. Om han over- | .
M levede melder historien intet om. | -,'l:
?;-ﬂ -1:: f:
Ud over Ulfgrins Bane bare hun = *
sit sveerd Njal og er godt beskyttet "
af bade leder og brynje. h o -
> | i
¢ (Regler WFRP2: Best craftsmaship, '“'
| Impact, +1 SB vs Human males) '

i "«l"f.".'
&

- Billede fra Januar 2014.
Model: Nikoline Gilsa
. Fotograf Kaspar Gunthel
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Ghyrans Wrath | %ff_

i b
:

#  Dette er TRoAs forste Age of Sigmar turnering! Turneringen foregér i TRoAs

. lokaler pd Godthdbsgade 8A, 9400 Nerresundby hvor der er plads til 20 deltagere.
~ Tilmelding til turneringen kan ske pd facebook: https:/www.facebook.com/ |
+* 1 events/1783811165245364/2 eller pa turneringens Powerfist side her
,  http:/www.powerfist.dk/forum/index.php?topic=102076.0

,
ﬁ Prisen for at veere med er 50kr for ikke-TRoA medlemmer og 25 kr for medlemmer x
af TRoA. Betaling for dette sker via mobilepay til 18778 inden d. 8. oktober. ¢ :_
Husk at skrive GW og evt. PF navn. Tilmelding er forst geeldende nér den er betalt. fgﬂ‘".
" (ja, mobilpay nummeret pd kun 5 tegn er korrekt, sddan vil alle mobilpay K '\“1
¢ - erhvervsnumre bliver 1 fremtiden) E..ﬁ

o
.'WL 1

o

P TRoA er naturligvis vert for kaffe og the pa dagen. Drikkevarer, snacks og mad

) " mé gerne medbringes, men ellers rader TRoA over kiosk hvor der kan kebes soda- h‘;i "EI

* - vand, chips og slik. Der er desuden et fuldt udstyret kekken i foreningen sé der er _-f ’:’;

L god mulighed for at holde drikkevare kolde og varme evt. medbragt mad. B
+  Der er desuden masser af gratis parkeringspladser 1 skolegidrden der ligger foran F ;_'
. TRoAs lokaler, g}

arE
L

-y

r"-._“‘

Army Selection 1.000 Point. Der spilles med matched play reglerne fra GHB 2017 |
Relics, Traits, Spells etc. skal noteres pd armylisten 2
. Malekrav: Der er ingen malekrav til denne turnering, men der vil vare en preemie
til bedst malede her.
Listeindlevering: Foregir over www.tourneykeeper.net, lister skal indleveres & .
inden d. 8. oktober. Alternativt kan de sendes til mig pr. PM, indleveres liste ikke ‘I-..'.':
giver det -2 point (tillaegges forst efter runde 3 for ikke at pavirke match-ups). Husk «
~ + at medbringe kopi til modstander L4
+ http:/tourneykeeper.net/Singles/TKLeaderboard.aspx?1d=2403 =3
. Program: se https://www.facebook.com/events/1783811165245364/2 '

¥
;h..

.

j;" Missioner: ¥ :

_ « Kamp 1 = Knife to the heart o
~+ Kamp 2 = Scorched Earth g
Kamp 3 = Battle for the Pass 2 e

-

T

~ Der méles fra baser ved alt og vi spiller efter geldende regler for Vanguard. "

feln it . e et
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https://www.facebook.com/events/1783811165245364/?
https://www.facebook.com/events/1783811165245364/?
http://www.powerfist.dk/forum/index.php?topic=102076.0
www.tourneykeeper.net
http://tourneykeeper.net/Singles/TKLeaderboard.aspx?Id=2403
https://www.facebook.com/events/1783811165245364/?

10.—13. Maj 2018
Tornby klitplantage, Nordjylland
Pris: 550 kr (inklusiv mad)

Se mere pa Krigslive.dk




Hvor lzenge har du vaeret medlem og Hvorfor?
Siden November (2016), og her madte jeg en organisation der er meget storre end
hvad jeg for har veeret udsat for i min hobby. Hvad jeg fandt var dog en fantastisk
gruppe mennesker der var dbne med det samme og hele vejen igennem friske og
imadekommende overfor bade mig og andre nye mennesker.

Hvad er din primeaere aktivitet i TRoA?

“Min primcere aktivitet er figurspil og specifikt Games Workshops to hovedspil,
Age of Sigmar og Warhammer 40.000 og det er dem jeg spiller i TRoA ugentligt.”

Han blev hurtigt medlem af Tabletop udvalget og har siden staet for at afthvilket
turneringer 1 begge spil. (Las hans artikel om WH40K turnering pa naeste side)
Hvilke fraktioner spiller du?

Jeg spiller eksklusivt good-guys i begge spil. I AoS deekker dette Sylvaneth
(trcefolket) Seraphon (aglemceend) og Stormcasts (Sigmars udvalgte krigere).
Ogi40kSpace Marines (genetisk forbedrede mennesker), Imperial Knights (enorme §
krigsmaskiner), Adeptus Mechanicus (fanatiske mekanikerpreester og ingeniorer)
og Eldar (rum elvere).”

Hvad laver du uden for TRoA?

“Nar nu det der virkelige liv kalder og der skal grindes penge til at fodre krigs |
maskineriet, sd render jeg rundt og leger speditor med speciale i told, hvilket vil
sige jeg sorger for at ting der kommer ind og ud af EU har de rigtige papirer med |
og sorger for fortoldning af det gods vi korer rundt med.” '
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“Heroes Fall” kom, sa og erobrede! -
1% 22 spillere; fra mange kroge af
B Danmark; kom d. 24. september til : 'h [
sl TROA for at spille Warhammer 40.000. hi -‘-r

Det er den tiende udgave af turneringen [ %= ™ R
der er afholdt, for forste gang i TROA ' NEC NN
dog! Hvad fulgte var en fantastisk dag ;,?;;'a y o %
fyldt med alt hvad man kan forbinde =, 17 ' 3

med godt figurspil, flotte og spaendende W—x A ‘l.

5. i

haere der tornede sammen pa spilleborde, ‘-_.‘_1 e i
masser af terning rul og en herlig n‘_': Dagen begyndte klokken 9.00 og [
stemning. _ sluttede lige omkring 20 efter 3 spil og M
Herene var meget varierede og g mange harde timers krig, og pa trods af .
afspejlede godt de mange fede tilgange _ lidt teknisk hallgj med matchmaking %,
til Warhammer som der findes rundt & programmet og forsinkelse pd maden “
omkring, hvad end dette er maling, tur- ., sa var folk glade og mit indtryk var at

8l neringspil eller hygge hvilket var med til | de havde haft en virkelig hyggelig dag }w
at give en bred turnering der havde plads £ uanset om de havde delt lussinger ud ¥
til lidt af det hele. A eller modtaget dem. -

i E Y - g " . P
b wa 0 SRR bS8
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Vinderen  af
TRoAs egen Simon Darre der §
efter mange ar udenfor er vendt tilbage
til hobbyen for nyligt. :
2. pladsen gik til Andreas Drachmann fra g%
d Viborg der flere gange har deltaget ved
ETC rundt om i Europa.
Bedst malede gik naturligvis til Thomas
“Powerfist” Coltau manden bag hele na-
« tionens figurspilforum.

; d Planlegningen af den naeste turnering
A £ cr allerede vel baseret pa feedback

: ‘?: undervejs og vil blive annonceret sa
ﬁ"i snart den er klar, hvor der naturligvis
habes at vi kan have en lige sa god dag

med en masse gode mennesker igen

Top 10 blev som felger:
1. Simon Darre

2. Andreas Drachmann
3. Martin Braemer

4. Lars Bak

5. Michael Bremer

6. Kristian Norgaard

7. Martin Brassoe

8. Morten Baagee

9. Thomas “PF” Coltau
10. Morten Qrndrup




Thomas Simon Andreas
“Powerfist” Darre Drachmann
Coltau




Den 21. og 22. september besogte
Jakob og jeg  Mentiga skolen i
Norresundby, 1 forbindelse med deres
Mentiga Camp som forlgb over disse to
dage. Jeg var forinden blevet kontaktet
af Sofus, som bade er elev pé skolen og [
medlem af TRoA, og som godt kunne h
tenke sig at nogle fra TRoA kom [§

klasselerer Morten og 1 aftalte de
to dages forleb. Torsdag kom jeg og
praesenterede TRoA og bordrollespil for
16 engagerede elever fra 4-8. klasse.

—



De lavede deres egen karakter 1 war-
hammer fantasy 2nd ed. og de bade slog
stats og prevede kamp mod hinanden.
Fredag introducered Jakob dem for live
rollespils kamp med béade sverd, skjold
og spyd. Eleverne var vildt begejstrede
og vores hab er at se nogle af dem igen
1 vores dejlige forening.

Jeg vil gerne takke Jakob Kannegaard

for at springe til og give en hjelpende
hand med at udbrede kendskabet til
vores fantastiske hobby og tak til PSS
Sofus Mangaard for at tenke pd TRoA
1 forbindelse med Mentiga Camp 2017!




~ Den 5. september var mlg 0g en E Hvad jeg synes var fedt
gruppe af mine venner fra TRoA til ;'.! Jeg synes hele arrangementet var en stor |
- Forum, for at forsvare vores forste & " fest. Jeg var dernede med en masse af &
' plads i Ipodbattle og selvfolgeligt = : mine venner og mange andre der kom =
hygge os. Forum er en dansk rollespils = kendte jeg ogsa. Jeg fik knap nok hilst ===
ﬂr"ﬁ konference og en mega fest som varer § pa alle dem jeg kendte for det var slut _"-"'1;:
~ en hel weekend. Hvor rollespillere fra # igen; gennem hele arrangementet havde =
~ hele danmark kommer ned for at feste, ® jeg nogen at snakke og hygge med. o :
i@ snakke og far at lere nye mennesker E Folk var super venlige og selvom man ﬁ
~ atkende. Pa Forum foregar der ogsa en - ikke kender sa mange skal man ikke -
» hel del aktiviteter; alle dagene igennem # vere bange for at tage afsted, sa leenge |
| er der opleg, konkurrencer, lege og . man bare har en aben holdning og lyst -p..f
e undervisning i rollespil. Om aftenen | . til at snakke med folk, s& lerer man
' bade fredag og loerdag er der fest 1 baren E hurtigt folk at kende. Aftnerne var ogsd
med drinks og snacks, lerdag aften _ super fede og jeg endte med at blive 4
o bliver der ogsa holdt en stor auktion _ oppe til tidlig morgen, ogsa selvom jeg | *!'i
~ hvor alt lige fra grimme jakkesat til "u ikke drak var det super fedt at feste om ===
billetter til diverse rollespll bliver solgt. " aftenen. o
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Jeg deltog ogsé i et par af aktiviteterne
under arrangementet. Oplaeggene blev

" fremlagt af folk som har arbejdet med

pneret 2
RN gar (Ko

Billede fra Aktionen.'l dr'kom
der 100.500 kr i kassen.

rollespil pd nesten et professionelt
niveau og de foredrag jeg var til, gav
mig en masse gode ideer. Jeg deltog
selv 1 en stor nerf gun krig bdde med
team Osterskov Efterskole og senere 1
en nuvaerende elever mod gamle elever
kamp med bade OFE elever, men ogsa
Epos elever.

Om vores gruppe

Vi var en gruppe pa seks dernede fra
TRoA, plus der var ogséd et par af de
gamle hoveder med dernede, men de
rejste ikke sammen med os. Vi var
dernede for at hygge og morer os, men
ogsa for at forsvarer vores titel som Ipod-
battle champions, som det selvfolgeligt
lykkedes os at gore.

Note fra redaktionen:

Gruppen der bliver omtalt i1 artiklen
var en fallestur arrangeret af Astrid
Budolfsen for “de unge” fra TRoA.
Holdningerne udtrykt 1 artiklen er
selvfolgelig forfatterens egne.
Redaktionen tager afstand fra en
ver nesxttende omtale af andre
medlemmer som “gamle hoveder” ;-)




kor du gar, skal du
rydde op cfterzdig-selv!

Det betyder at man skal:

Stavesuge gulvet 1 lokalet!
Skraldespanden skal tommes!
Bordet skal torres af!

Tavlen skal terres af!

Saette brugt bestik, glas og
tallerkener 1 opvaskemaskinen!

Og dette geelder ogsa “Battle” §

Gar man som nogle af de

sidste, skal man ogsa:

* Tomme skraldesakke!
(som omtalt i sidste mdned)

 Starte Opvaskemaskinen!

\\ Dette gelder ogsé i varkstedet.
' Derskalmanogsarydde op eftersig.
F.eks. torre borde af, feje gulvet,

smide madaffald ud og temme
affaldssakke...

Til venstre ses et billede af en
pose og papir der har vaeret om
en sandwich. Den havde tydeligt
ligget der 1 flere dag, ildelugtende
og med et par fluer omkring.
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B8 grundlag for godt grundlag for'

M problemlosning med sveerd, ord og X i
% trolddom.

| Fra arrangerens side mener vi at malet
med Sidste Sendag er at have nogle fede 1§
8 oplevelser og give nogle fede oplevelser
til hinanden. Det kommer til udtryk pé
mange forskellige méder. Alt fra at f4
lov til at give en inspirerende tale til
sine ma&nd, Til at have fejlet 1 sin store
plan og ende op med at sidde pa skam- &
mens pal mens ens rival give en teesk &
med en porre. Vi har et godt og gennem * - ,'
testet regelszt der tillader alt disse. e,
Det tillader ogsi at hver karakter fEtss
udvikler over hver spilgang og tilkeber s
sig nye evner og status. Det betyder g
blandt andet at du godt kan starte &g
som en bonde knagt der har fundet 8
et gammel rusten sverd og fir sa

erfaring 1 ryggen at du lere at kaste #&&8
Vi forseger at abne plot sidan at der § |idt magi. Med andre ord sé spiller vi |8
plads til bade erfarne spiller men B cfier et solidt regelset som tillader
ogsd at der er mulighed for at nyere W feksibilitet og udvikling.
spiller kan fa del i historien. Vi ser i . —
% heldigvis ogsd at en del spillere S s » -
selv skaber interessante konflikter, - -
alliancer og situationer der danner

De nogne facts er at Sidste Sendag
er en liverollespils kampagne som har
keort 1 mange ir. Den har skabt mange
fantastiske minder for deltagere og
arrangoerer. Det bliver aftholdt en gang
1 mineden 1 Lundby Krat fra KI 10 til
K1 16. hvor vi spiller live rollespil 1 en
Warhammer fantasy setting.

Fra arrangerernes side laver vi en del
plot. Hvor vi forseger at skabe historier
som spillerne kan bygge videre pd og
som involverer s& mange som muligt.
Malet med dette er at fastholde en red
trdd 1 den overliggende historie.

B Og at stille etableret roller 1 nye og
¢ udfordrende situationer.
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Indtil videre har byen som for nevnt FEHEs
gennemgaet enhver prove sendt imod -:.l:":.
den, men undervejs har byen ogsa "'

skabt sig mere end en fjende. Gad vidst £
om nogen af dem ikke planlegger deres l_._: -
& hevn i skyggerne, og med magt og ild P&
markere deres tilbagevenden. il

Vi har sat nogle enkelte karakterer 1
spil som er til gleede for nyere spillere.
Da vi er klar over at det kan vare
sveert at hoppe med hoved forst ind 1 en
historie der allerede er 1 fuld gang.

Vi har blandt andet en skole som bliv-
er bemandet af en erfaren spiller som
har mange gode rad til hvordan man fér } _ ;
en god og interessant spilgang bade for ' : \
&ldre og yngre nye spiller. :
Og hvordan man fir sat noget spil i %
gang selv. 4
Noget andet interessant vi har er
spilverdenen. Vi spiller i warhammer
fantasy verdenen 1 en by der ligger i
udkanten af menneskernes rige kaldet }
Kejserriget. Byen har lagt der i mange
ar og har 1 tidens leb modstaet angreb
bade fra orker, uddede, kultister og de
kaotiske kreaefter som alle har ensket
byen ondt. Derfor er der ogsa byen bade
troldmand, praester, riddere og tyve
som alle har bekempet truslerne mod
byen.

Flere gange har bide kaoskrigere, og
kultister abnet portaler for at kunne
lukke demoner ind i denne verden, Fis
og blandt dem var bade selvmasken [
og Franz lykkejeger tattest pa at
gdelegge byen. Byen har ogsd vearet
overtaget af merket for 1 tiden, |
frygteligst var det da vampyren Soth
von Carstein tog magten og holdt byen 1
et jerngreb, og gjorde den retskafnes liv |
til et helvede. Byen har dog altid sejret
1 sidste ende og besejret de fjender der
- onskede at true den, om de sa har veeret ==
- udefrakommende eller har opstiet 1 &
blandt byens egne raekker.
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https://www.facebook.com/media/set/?set=oa.10155078259869071&type=1

Star Wars: X-Wing Miniatures

B Game er et fantastisk spil, der virkelig
B fanger spendingen ved “dog-fights™ 1 det
ydre rum. Der laves lobende udvidelser,
der kaldes “Waves”, hvoraf den 12te
af slagsen snart er pa vej. Hver ”Wave
indeholder flere skibe.

Spillet er indelt, som turneringsspil, hvor
man sammens&tter sin egen fraktion -
Empire — Rebels — Scums - bestdende
af fly og piloter, der herer til den pagel-
dende fraktion.

Hver pilot er en hvis point verd, og
hver spiller laver s& en squad build, der
er cirka lige mange point vaerd — ofte er
100 point et fornuftigt udgangspunkt.
Spillet fungerer, og der er timevis af
underholdning gemt 1 “X-Wing “, da
spillet har et let tilgaengelig regelset, der
virker simpelt med henhold til game

mechanics, men bliver avanceret,

nar man skal til at kombinere skibe, :

piloter og opgraderinger - ”Et nemt spil,
at leere — men svert at mestre”.

Spillet foregar over flere runder, indtil
der enten kun er overlevende skibe fra
den ene side, eller indtil missionen er
lost. Hver runde har 4 faser, hvor begge
spillere handler efter tur.

Forste fase — planlaegning
Mangvre-hjul anvendes til at vealge,
hvilken mangvre dit skib skal tage.
Den legges med bagsiden opad pa
bordet, saledes at din modstander ikke
kan se, hvad du har valgt.




Oven for: Karsten’s “Scums” -
Klar til at starte en ny kamp

Til Hojre: X-wing grundsat.
Faes bl.a. 1 Aalborg Spilforsyning
Pris: 33995 Kr

Anden fase — aktivering
Skibene aktiveres og der tildeles
tokens, der kan bistd din pilot 1 at
udfore sine handlinger.
Tredje fase — kamp
I denne fase er det piloten med den
hgjeste skill-vaerdi, der angriber forst.
Fjerde fase — ryd op
Fjern alle de tokens, der ikke er
blivende forud for naste runde.

Faserne gentages til en af de afsluttende
betingelser er tilstede —

Man har udryddet alle modstandernes
skibe / Man er opfyldt kriteriet for sin
mission / Den aftalte tidsrum for kamp-

en udleber.

Hvis Du har féet lyst til at prove at
spille X-wing sd send os en mail pa:
x-wing@troa.dk og lav en aftale med
0s, om at pragve et introspil.

Og Husk at vi spiller turnering den
sidste lordag 1 hver méned.



https://www.facebook.com/Aalborgspilforsyning/
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Jeg skriver dette som et TRoA
medlem der personligt udelukkende
benytter foreningen til Magic lige 1,
ojeblikket. Jeg kan derfor sagtens forsta v,
at det kan virke lidt intimiderende at
skulle prave noget nyt, iser hvis man
ikke rigtigt kender nogen af dem der
deltager 1 vores begivenheder, jeg har
det nemlig p4 samme made.

Vi hdber dog at vi med denne lille
skrivelse kan overtale nogle af jer til at
komme at preve og spille med os - vi er
slet ikke sa farlige :)

'1‘

For dem der ikke kender til det, sa er
Magic et trading card game, og spilles
typisk 1-mod-1. Hvis man er et konkur-
rence menneske, eller bare satter pris pa
at teenke strategisk 1 et lidt mere serigst
miljg end man oplever 1 mange andre
hobbyer - da der spilles om premier
" hver gang - s er Magic sikkert noget
for dig.

Vi holder turneringer hver onsdag
og fredag klokken 18.00, og skal du
have fat i nogen fra Magic udvalget,
eller prove at vaere med til en af vores
turneringer, s er det der du skal dukke op.

E 26



Har du aldrig spillet Magic for, sa
kom selv, eller tag en ven under armen
og kom forbi nér vi holder turnering.
Prik sa til nogle af arrangererne, og
I sé kan vi finde nogen starter decks til
' jer, ganske gratis, og stte jer lidt ind 1
reglerne sd 1 kan preve at spille lidt.

Har du spillet Magic for, men ikke
e provet kraefter med turnerings miljoet,
sd kan vi ogsé hjelpe dig. Skriv en post
pa TRoA Magic gruppen pa Facebook
= og sperg om du kan lane et deck og der
. vil naesten altid vaere nogen der kan
hjelpe dig.

En anden made at spille pa kaldes
‘limited’. Her skal du ikke medbringe
F kort selv, men bygger 1 stedet et deck ud
§ » fra kort du far udleveret pd dagen.

{E: Dette kan du prove kraefter med ved
- at mode op til en af vores pre-releases.
Disse afholdes hver gang der udkom-
mer et nyt set kort, hvilket sker cirka
hvert halve kvartal.

Hvis man som TRoA medlem
undre sig over hvorfor der pludseligt er
s& mange Magic aktiviteter 1 forenin-
gen, s er det egentligt primart fordi
at vi som arrangerer startede med at
holde et par turneringer i foreningen,

og sd fandt vi ud af at det fungerede |

virkeligt godt.

Derefter fik vi lyst til at holde endnu
flere turneringer, fordi vi kunne sorge
for meget bedre vilkar for vores spill-
ere end vi har veret vant til - eksem-
pelvis gar 100% af deltagerbetalingen

| til premiepuljen ved hver turnering

der afholdes. Det hele faldt s& sammen
med at Dragons Lair lukkede, og det
var derfor meget oplagt at overtage de
aktiviteter de plejede at sta for - sa det
gjorde vi, og nu er vi her.

Vi har det skide sjovt, og vi hdber at 1
har lyst til at komme og have det sjovt
med os!

.
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Antallet a bratspillere er vokset de

mit arbejde med bratspillet Kingmaker
for at give et indblik 1 processen.
Arbejdet med Kingmaker startede
kort efter Fastaval 1 2016 (se mere om
Fastaval pa www.fastaval.dk) hvor jeg
gik og tumlede med en ide inspireret
af kingmaker-konceptet. Kingmaker
beskriver den situation 1 et bretspil,
hvor man som spiller ikke lengere selv
kan vinde, men det man gor er afgerende
for hvem der vinder.

Det kan eksempelvis vare hvis
jeg i1kke selv kan na at score nok
Victory Points men den af de to spillere
| der forer som jeg ikke angriber, vil vinde
' spillet.

L g =

| senere ar, og med det folger ogs4 at flere [ .
| og flere far lyst til at lave et breetspil SHeHtat W L
selv. Jeg vil i denne artikel fortaelle om |

Det er 1 virkeligheden et ret argerligt
koncept, for det er bade treels at std 1
en situation hvor man ikke lengere kan
vinde men endnu mere trels er det for
dem der forer som 1 sidste ende fak-

| tisk ikke selv lengere kan pavirke om [

de vinder eller ej. I min optik er det en
designsvaghed 1 et spil, hvis det er en
situation der ofte indtreeffer.

Min tanke var at tage det koncept og
gore det til kernen 1 et spil sd det ikke
drejede sig om at score flest point, men
vaere den som havde den sterste anpart
1, at den der scorede flest point var den
der scorede flest point.

Hvis det lyder lidt knudret er det ikke
underligt — det er det ogsa lidt.

[

— ./



www.fastaval.dk

€8l \delukkede nogle spillere helt fra spillet

nNE

( underlige og fungerede ikke rigtig,

Mine forste prototyper var meget

men jeg troede pa at grundideen kunne
fungere, det var bare et spergsmal om
at finde den rette mekanik.

Jeg arbejdede derfor meget med at
opfinde et st passende mekanikker
og ndr jeg havde noget som jeg tenkte
maske kunne fungere lavede jeg en pro-
totype som jeg sa testede - f.eks. til en
TRoOA bratspilscafe.

Som sagt fungerede de forste mange
prototyper ikke serlig godt og wvar
enten uinteressante, for tilfzldige,

Power

- Target player gains 1 power. |
- You gain 2 influence on target |
players influence track. |

Power |
You gain 3 influence on target |
players influence track. f

eller hundrede andre bernesygdomme.
Det var forst medio August at jeg fik et
grundkoncept og et tema der fungerede.
Kingmaker blev tolket bogstaveligt
ind 1 temaet og spillet omhandler 3-5
aldersslegter der dyster om magten
efter den gamle konge var ded.
Milet var saledes ikke at blive konge,
men at blive magten bag kongen og |
det foregik ved at spille nogle kort |
som gav de andre slaegter stemmer [
hen imod at blive konge mens man
til gengeeld fik indflydelse hos dem.
Den slegt med flest stemmer til
sidst blev konge, og den med mest
indflydelse hos kongen blev King-
maker og vandt spillet.

‘Manipulate influence |

- You gain 2 influence on target |
- players influence track. The |
- player with the most influence |
on target players influence
track loses 2influence.
e g
i
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Mit koncept fungerede tids nok til at
kunne nd at sende en pitch ind for at
deltage med bretspillet til Fastaval
2017 og Kingmaker blev optaget sam-
men med 13 andre spil (som jeg husker
det).

Arbejdet var dog kun lige begyndt.




Selvom grundessensen fungerede
sd var der stadig nogle udfordringer.
De storste udfordringer lige nu var at
sikre at spillet hele vejen igennem var §
spendende og at sikre, at hver gang en
spiller skulle treffe et valg, var det et
meningsfyldt valg — det er (efter min
mening) kernen 1 et godt spil.

Jeg havde spillet med pa Forum 2016 §

hvor jeg fik spillet det et par gange og [

| fik en del god feedback som jeg tog med b
| tilbage til arbejdet og gradvist fik jeg

I 1ost flere af de udfordringer der var —jeg
stod dog stadig med den udfordring, at
spillet ofte enten blev afgjort halvvejs
igennem eller blev til et ret uinteressant
og monotont kapleb mellem to spillere.
Det skulle lases.

Der gik dog en langere periode hen

over jul hvor jeg ikke fik arbejdet pé
spillet og jeg overvejede 1 den periode
mere end en gang at kaste handklaedet
1 ringen, for der var nok andet at se til.
Men jeg hang fast ved grundtanken om,
at jeg havde et spilbart om end ikke su-
perfedt spil, og det var bedre at tage det
med end at stoppe nu. Det blev dog sidst
1 februar 2017 for jeg igen fik taget hul
pa at arbejde med spillet. Nu var tiden
ved at vaere presset men kort inden jeg
skulle indgive regler til Fastaval fik jeg

knzkket et par af problemerne ved at |/

spilteste en del med mig selv (og en del [
held!) og nu var der biade interessante
valg hele spillet igennem og spillet
gled lidt lettere. Jeg dgjede dog stadig
med at spillet godt kunne blive et lidt
uinteressant kapleb til sidst.

I ugen op til selve Fastaval skulle jeg
producere prototyper og i det arbejde — )

] %
b 8
. T

som jeg havde sat nasten to hele dage
af til — fandt jeg et par smd @ndringer
mere pa selve kortene, som loste de
sidste sterre problemer og jeg gik fra
at have et spilbart-men-ikke-helt-godt
spil til at have hvad jeg synes var et
solidt spil. Det var (igen!) spiltest med
mig selv hvilket langt fra var optimalt

men jeg folte mig ret sikker pa at det |

fungerede og fik rettet bade prototype.

F
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P4 selve Fastaval praesenterede jeg
Y spillet tre gange til programsatte
spilgange for i1 alt en 20-og-noget
spillere og ca. det halve af det udenfor
programmet. Derudover var der nogle
fa grupper der selv spillede spillet uden
jeg var involveret. Jeg fik meget rigtig
vardifuld feedback men ogsa bekreaeftet
at spillet fungerede rigtig fint 1 sin
grundessens og var biade spandende
igennem hele spillet og formaede
at give folelsen af hofintrige og
forhandling.

Jeg havde tillige den store &re (sammen
med to andre spil) at blive nomineret
til prisen som mest innovative bretspil.
Jeg matte desverre se prisen vundet af
Z som ogsé vandt for bedst braetspil.

Efter Fastaval tenkte jeg lidt over
hvad jeg nu ville med spillet. Jeg havde
leenge gaet med folelsen af at spillet var
middelméadigt men de sidste @ndringer
havde rettet op pa det. Sé skulle jeg
forsege at fa det pudset yderligere af og
udgivet?

Efter lang tids overvejelse besluttede
jeg mig for at jeg havde fiet sa meget
positiv feedback, at jeg gerne ville se,
om det var muligt at fa det udgivet.
Det var dog svert at finde tid til det,
sa det var forst sidst pa sommeren jeg
| igen tog arbejdet op. Jeg lavede et par
rettelser baseret pa feedback’en pa
Fastaval og fandt et par lokale Aalborg
designere og fik noget feedback fra dem.
Det sidste var rigtig verdifuldt men
sendte men gav mig ogsa grundlaget
for en storre omlaegning som gerne

bade skulle afkorte spiltiden og

simplificere spillet, men som ogsd
kraever at jeg omdesigner alle kort.
Jeg havde egentlig besluttet at pitche
spillet til udgivere pd Essen Spiel her
sidst 1 Oktober, men jeg vil gerne
have den sidste @ndring med for jeg
tror det vil vere rigtig godt for spillet.
Sa jeg forventer ikke at skulle pitche
det pd Essen Spiel.
~
ol Jeg er ved siden af begyndt at lave et
spil til Fastaval 2018 — det gir under
M titlen Dungeon Contractor og er Castles
L of Mad King Ludwig meder det gamle
computerspil Dungeon Keeper men fra
en byggeentreprenars synsvinkel.
Hvis det lyder sjovt s& fang mig til en
bratspilscafe for jeg vil rigtig gerne
have testet min nuvaerende prototype...




388

erralosm

1'1"#'5"""

y -

e e

\ e
Indledning - Da jeg startede med at

f E skrive om manedens bratspil havde jeg

ik - meget lyst til at starte med dette spil,
.r..,g_u_, men valgte at gemme det lidt. Dels
t11 V1 havde faet det hjem, og til dels

> til lidt senere. Jeg synes det er et
= fantastisk spil, som er det bedste nye
~ spil jeg har spillet 1 ar, og er meget
- populert for tiden 1 TRoA.

| Spillet har en rigtigt god mekanik med
at bygge noget op, og fa lavet gode
. synergi effekter. Jeg har flere gange
oplevet efter et spil, at alle var klar pa
lige et spil mere, for at se om man ikke
kunne vere lidt mere heldig, eller prove
at optimere en strategi.

Baggrund - Terraforming Mars
: handler om at man spiller en
U virksomhed, som skal udvikle nye
patenter, som kan bruges pé at Terra-
. forme Mars. Disse virksomheder skal i
H feellesskab forbedre Mars pa nogle par- |
n ametre sa den er klar til at der kan fly-
‘ tte mennesker derop. Blandt andet skal i

temperaturen heaves til plusgrader, og
der skal skabes nok ilt i atmosfaren
til at planter kan overleve, og der skal
laves vand. Virksomhederne far bonus
for at gere disse ting til en vis graense,
og effekter over det giver ikke noget.

Feks. vil vi gerne have temperaturen

| Spillere - Spillet kan spilles solo, og

| T

Bﬂnﬂamtﬂﬂ
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Af“C REistian N(atf“gaérd a

op pa 6-8 grader, “menM cr 1kke
interesseret 1 at have den til 30-40
grader.

|

)
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op til 5 spillere. Det fungerer nok bedst
med 3-4, da man har begrenset 1nterak—
tion, og flere spillere bare gor det tager

| lidt leengere. Der er konkurrence mel-
| lem spillere om at opfylde forskellige

mal, og man bliver nedt til at planleegge
og @ndre sin strategi 1 lebet af spillet.
F.eks. kan temperaturen nogle gange
eksplodere hurtigt, hvis flere spillere
gér efter den strategi, og hvis man har
tenkt sig at tjene pa det kan man vere
ngdt til at g mere efter IIt, planter, byer
eller andet.

|
?r

Tema - Temaet er som man nok kan
gatte at kolonisere / Terraforme Mars.
Der er mange nye spil 1 denne kategori,
og jeg synes det er et spendende emne. WWEN
Dette spil skulle efter sigende indeholde &
teknolog og losninger der er realistiske, ©
eller som 1 hvert fald kan lade sig gore.
Der er lagt en del arbejde 1 at veelge ind-
hold, der kan bruges den dag mennesker
begynder at kolonisere Mars. Det viser
ogsd at der er mange mader at gribe det
an pa, og jeg synes spillet saetter nogle
gode tanker 1 gang om hvad man vil
gore den dag.

e
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Spiltype - Dette spil er 1 kategorien
”Engine-building”. Det handler populeert
sagt og at bygge en god motor, som kan
spytte en masse ressourcer ud. Nar spillet
starter kan man ikke meget, men 1 lgbet
af spillet kan man godt fornemme at
tingene tager fart, og det begynder at ga
hurtigt. Sa det er en konkurrence mod de
andre spillere om at bygge den mest effe-
ktive og hurtigste made at skabe nye res-
sourcer. Man kan ikke gore sd meget mod
hinanden, men man kan smide lidt grus

l 1 maskineriet. Det virker okay, men
|

[ I —e
Laes mere om: Spillet pa
Boardgamegeek:
https://boardgamegeek.com/board-
game/167791/terraforming-mars

—————— .

det er op til den enkelte om man synes
det er nok konflikt. Men der er en klar
fornemmelse af at man kappes med de
andre virksomheder om at komme forst.
Spillet har ret mange regler rent umid-
P delbart, og kan se kompliceret ud, men
efter forste gennemspil er det ret let. Alt
er forklaret, og egentligt ret simpelt. De
enkelte komponenter er lette at forstd, og
det er forstielsen af samspillet mellem
ting, der gor at man kan vinde spillet.

Konklusion - Dette er et meget godt
spil. Det er lige 1 gjeblikket vurderet
til at veere det 7 bedste spil nogensinde
udgivet, og der er sa meget variation at
man kan spille det flere gange, og fa for-
skellig oplevelse. Jeg kan kun opfordre
til at man far provet dette spil, og det
er altid lidt fedt at fa lov til at lande en
komet 1 en nabo’s blomsterbed, for
videnskabens skyld selvfalgelig.

AEEL I MAES AN A B

TI'.'RRJM"ORMING
MARS ..

Data Fra Producenten Fra Bordgame Geek

Spillere: 1-5 Spillere: 1-5, (3-4 bedst)
Tid: 120 minutter Tid: 120 minutter

Alder: 12+ Alder: 12+



https://boardgamegeek.com/boardgame/167791/terraforming-mars
https://boardgamegeek.com/boardgame/167791/terraforming-mars

e Dette er taenk som en over51gt over hvem man skal snakke med, hvis s A
. man enten skal have fat 1 bestyrelsen, et udvalg eller har lyst til at prove |,
en ny aktivitet.

Bestyrelsen kan kontaktes pa bestyrelsen@troa dk |
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. Er Du ikke Medlem?

Hvis du har leest dette nyhedsbrev og faet lyst til at komme forbi vores
. lokaler og se hvad vi laver, sa er der lidt forskellige muligheder.

1. Kig forbi vores lokaler pa - Godthabsgade 84, 9400 Norresundby.
Der er normalt folk 1 lokalerne pé vaerdagsaftener.

i 2. Kig forbi vores FB side: https:/www.facebook.com/groups/9706929069/
Bare skriv at du gerne vil se vores lokaler og der skal nok vare nogen som reagere
og er frisk pa at mades med dig og give en rundvisning.

. Hvis det er en bestemt aktivitet kan du ogsa skrive direkte til det
relevante udvalg eller den person som stér for det pageldende figurspil. '
. Sende en mail til bestyrelsen@troa.dk

Medlemskab af TRoA er op delt i nedenstiende kontingenttyper: *

Senior: er for de medlemmer der er 25 ar eller @ldre

Ungdom: er for de medlemmer der er 18 — 24 ar

Junior: er for de medlemmer der er under 18 ar

TRoAs Venner: er for de medlemmer der ikke kommer 1 foreningens lokaler til
daglig, men alligevel gerne vil stotte foreningen ekonomisk og bibeholde kontakten.
Forzeldre: er for de medlemmer, der i samme periode har et barn der er
medlem af foreningen som betaler junior-kontingent og er fyldt 8 ér. Der er
ikke et krav om ét barn per foralder og sdledes kan begge foreldre tegne et
foreldremedlemsskab selvom de kun har et barn, der er medlem.

Medlemskab af TRoA giver ret til at benytte foreningens lokaler og faciliteter samt at
deltage 1 arrangementer til serlige fordelagtige priser. Samtidigt giver det mulighed for at

4 deltage 1 de af foreningens aktiviteter, som kun er for medlemmer. Undtaget fra dette er
TRoAs Venner som ikke giver rettigheder til deltagelse til aktiviteter eller brug af lokaler
pa lige fod med de ovrige medlemmer.

Kontingentsatser 2017-2018

* Senior: 450 kr. halvarligt
» Forzldre: 100 kr. halvarligt
* Ungdom: 300 kr. halvérligt
* Junior: 250 kr. halvarligt
* TRoAs Venner: 100 kr. halvarligt
» Efterskole: 100 kr. halvarligt

Kontigentet betales halvérligt og du betaler for et helt halvt ar af gangen. Kontingent kan
reguleres pa den arlige Generalforsamling.

* Listen er ikke komplet. Se vores hjemmeside www.troa.dk for alt om medlemskaber.
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