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Indledning

Velkommen til det nye regelseet til Sidste Sgndag, versioh 2.

Det har, som du nok er klar over, veeret leenge undervejs, men nu ligger det her. Der er blevet
arbejdet meget med det, og vi er sikker pa at det er blevet rigtig godt, tilaydade spillere og
arranggarer.

For at fA det maksimale ud af regelszettet er det en rigtig god ide, at du leeser resten af
indledningen faerdig, herunder szerligt laesevejledningen. Nar du har leest den har du bedre mulighed
for at overskue hvad det er dewagtigst at leese igennem. P& den made kan du blive fri for at leese
hele regelseettet i farste omgang, selvom det pa lang sigt er en god ide.

Hvad er formalet med Sidste Sgndag

Farst og fremmest er formalet, at alle deltagerne skal have det sjovt!

Derneest havi som arranggrerne en ide om hvad vi mener er godt og spaendende rollespil og det
vil vi naturligvis gerne leere fra os. Sa spillet og reglerne er formet efter hvad vi synes er speendende,
og Vi haber at vi maske derigennem kan f& andre til at se detspdendien made at spille pa.

Et andet formal med Sidste Sgndag at rekruttere medlemmer til foreningen, TRoA. Medlemmerne
kan gennem foreningen have forngjelse af de andre aktiviteter, og selv vaere med til at lave nogle af
dem. S& maske er det om nogldigy der arrangerer spil. Mange af arrangarerne til Sidste Sandag er
startet med at veere spillere derude, og sadan vil vi jo gerne have det fortseetter.

Men husk, det vigtigste formal er altedeltagerne til Sidste Sgndag har det sjovt og far en god

oplewelse. Taenk altid pa det nar du spiller, det er en opgave der skal varetagesinaaeaferog
spillere.

Opdeling | bager

Vi har en masse tingi gerne vil fortzelle jer. Faktisk s& meget, at vi ma®trer urimeligt at
forlange, at alle folk har laest alting. Derfor har vi gjort os meget umagegiaredet sa let som

muligt at overskue reglerne. Forainadette har vi opdelt regelsaetteta bgger; Grundbogeng
Magibogen.

Grundbogen, som du l&si nu, indeholder alhvad du behgver at vide om reglerne til Sidste
Sgndag. Den eneste undtagelséws du vil veere magikgoraest eller alkymist, for sa far du brug
for Magibogen. Deforteeller alt omhvordan du anvender overnaturlige evmgy hvordan det
passer ind i Warhammerverdenen.
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Indhold i Grundbogen

Nu vil vi kort beskrive indholdet i Grundbogen.

Grundbogen er inddelt i kapitler, som deekker hver deres omrade. Herunder finder du en nsermere
beskrivelse af indholdet i de enkelte kapitlemnskan gare det lettere at finde de oplysninger du
skal bruge. Under alle omsteendigheder er det en god ide at laese i afsnittet Laesevejledning leengere
nede, som forteeller hvad der er vigtigst at laese.

Praktiske oplysninger
Dette kapitel indeholder diverse gktiske oplysninger, som kan veere nyttige.
Hvad er rollespil

En overordnet forklaring af hvad rollespil er, og en forklaring til foraeldrene om hvad der foregar
ude til Sidste Sgndag.

Farste gang

| dette kapitel beskrives det hvad du skal foretage diglaprtifgrste spillegang. Dette kapitel er
lavet med seerligt henblik pa folk der aldrig har spillet rollespil far eller ikke har spillet til Sidste
Sendag far.

Spilmuligheder

Hvad kan du fa din spillegang til at ga med? | dette kapitel gives der forslagrdan du kan
skabe din egen underholdning til Sidste Sendag og seette dig speendende mal, som du kan fa meget
sjov ud af at forsgge at realisere.

Settingbeskrivelse

Warhammerverdenen er et stort sted. For at forsta hvad der foregar i spillet er detdigtiaen
have laest lidom den. | Settingbeskrivelsen er det mest relevante kort beskrevet. For naermere
uddybning anbefaledet at sgge pa nettet.

Hvad alle skal vide

Dette afsnit indeholder det alle skal vide. Det er vigtigtlleteeser dette kapitel igennem, uden
undtagelse.

Regler for karakterer

Her er reglerne for at lave en karakter beskrevet og det er desuden beskrevet hvorledes din
karakter bliver bedre med tiden gennem erhvervelse af XP.

Kort opsummering

En kort opsummeringf de vigtigste regler. Den er dog ikke fuldsteendig uddybende, men
fungerer udelukkende som oversigt.

Ordforklaring

En forklaring af de vigtigste ord og begreber. Hvis du er i tvivl om et begreb, kan du sikkert sla
det op her.
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Copyright notice

Enlovpligtig Copyright notice fra Games Workep, som ejer Warhammerverdenen, som vi
genergst laner til vores arrangement.

Laesevejledning

Grundbogen, som du sidder med her, indeholder en del kapitler med mange oplysninger. Der er
rigtig meget i den, og vi synes ndigwis ikke det er en god ide, at man far fgrste spillegang skal leese
93sider for overhovedet at kunne deltage. S& er man jo druknet i regler og ting man skal huske i
stedet for at have det sjovt! Derfor har vi lavet en laesevejledning $@n druge til at finde ud af
hvad det er der er relevant for lige praecis dig.

Jeg har aldrig spillet rollespil far

Start med at | bpse 6Hvad er rollespil o6, O6FRBTr :
sidstneevnte kapitler skal du leesegrundigta pi t | et &6 Pr akti ske opl ysni
hurtig | Psning. Derudover er det vbPrdsat hvi s

Kapitlet O6Regler for karaktererdé kan ogs- vbr

Jeg harikke spillet til Sidste Sgndag fer, men jeg har spillet rollespil et andet sted

Lbps fRBRrst kapitlet OPraktiske oplysninger©o6.
for at f- et indtryk af hvordan aSildes tsek aS 3 nvdiadc

Derudover er det vbrdsat hvis du | bPser Kapit/l
karakterero6 kan ogs- vbPre nyttigt at | bse, m €
Jeg har spillet Sidste Sgndag med de gamle regler

Sa bgr du leese kapitteé Hvad all e skal vided og 6Regler
ide at genneml bpse 6Praktiske oplysninger o6, 065

Jeg har spillet til Sidste Sgndag et par gange og vil gerne lsere mere

Lbps kapitlIfeorrne abrRaekggleerrer 6, 6 Settingbeskrivel
du har lyst til at vide endnu mere om warhammerverdenen kan det vaere en god idgatredtet

Jeg vil gerne spille preest, troldmand eller alkymist

Sa skal du fa fat i Magibogeopsindeholder de ngdvendige oplysninger om dette. Hvis du
spiller preeseller troldmander det derudover en god idelagse om din kult eller dit kollegie pa
nettet.

Disclaimer

TROA eller arranggrgruppen kaélkke drages til ansvar for hverken fysiske refiseykiske skader,
som du ma pafare dig selv eller argirrnem deltagelse til Sidste Sgndagtte gaelder ogsa skader
pa materielle genstandéed at deltage i Sidste Sgndag accepterer du disse betingelser.

Det skal i den forbindelse neevnes at arranggmgena ger sit ypperste for at undghe former for
skader og overlasinen vi kan ikke veere aieeder og tage hgjde for alting, da der er mange flere
spillere end arranggarer og det er umuligt at overskue alt der sker derude.

Sde7af93 Version2.10a 3. juni 2018




Grundbogertil Sidste Sgndag TROA

Tak til

Folgende folk har braget til udarbejdelsen version 2.10 af reglerne. Dem er vi naturligvis
uendeligt taknemmelige:

Rasmus Sggaard Jacobsen, Sgren Larsen, Emilie Koch Hansen, Johnathan Bremer, Mia
Wendelboe Dalsgaard, Jakob Kannegaard, Marcus Bach, Chris Sigvardsen NiklStaying
Preussler, Ditte Filskov Theilgaard, Saren Mosekeaer Fredsdaastian Emil Weinreich Nielsen
Astrid NygaardThomsen, Kare Torndahl Kjzer, Steffen Akto Kanstrup samt et utal af personer der
har svaret pa spgrgeskemaer, afprgvet test regler,gt f eedback og endelig
ageret prgveklude for formularer samt har givet feedback pa deres oplevelser.

Disse og flere til som star unaevnte vil vi sige tak til. Iseer skal dog naevnes Rasmus Sggaard
Jacobson for hans initiativ og enorar®ejde med dette regelsaet.

Folgende folk har bidraget til udarbejdelsen af version 2.00 af reglerne i 2007, som har dannet
grundlag for den videre udarbejdelse. Dem er vi naturligvis uendeligt taknemmelige.

Daniel Ytterdal, Philip Knakkergaard, ThomasgjAard, SteffeKanstrup, Jonas Byrresen, Kare
M. Kjeer, Morten HagbardensenRasmus HollandRasmus O. Jense®gren ParbaeKhomas
Lykke Larserog Michael G. Nielsen.

Alle tegninger af personer i dette heeft@dichael G. Nielsen. Kortet over Kejserrigetter
Alfred Nuiiez Jr.anvendt og modificeret med tilladelse.

Derudover er der taget nogle tekster der blev skrevet i forbindelse med Khymsai\bgsa blev
afholdt af TRoA Arrangargruppen retter naturligvisgsa erstor tak til forfatterne bag disse tekster.
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Praktiske oplysninger

Hvornar spiller vi?

DenSidste Sgndag i hver maned (December undtafyatklokken 1€4.7. Der spilles fra-1@, men
det er ngdvendigt at mgde feette for at sikre at alle vaben nar at blive kontrolleret og kanina
at tjekkeallefolk ind.

Hvor spiller vi?
Lundby Krat naeGistrup.

Hvad er aldersgraeensen?

Hvis du er 11 ar eller eldre kan du deltage. Hvis da@@é8har du ogsa mulighed fodaltage,
men du skal have dispensation, som kraever godkendelse fra dine foFaldr@rmere beskrivelse
af reglerne for dispensation, se herun&ermdu yngre end 8 ar kan du som udgangspunkt ikke
deltage.

Hvad koster det?
Pris for deltagelse &0kr. per spillegandavis man ikke er medlem af TRoA. Er man medlem af
TROA sa er det ganskgeatis. Indmeldelsesblanket findes derude.
Hvem arrangerer det?

Ansvaret for afviklingen af Sidste Sgndag tilfalder Sidste Sgndag Udvalget som er €Rdal af
d The Ralm d Adventurers, en rollespilsklub beliggende i Narresundby. Kig ind pa vores
hjemmeside for mere informatid www.troa.dk. Her finder du ogsa dink til vores
facebookgruppévor du kan diskutere Sidste Sgndagvoges andre aktiviteter, samt et galleri med
billeder taget ved vores arrangementer.

Transport med bus?

Hvis du skal med bus kan du tage metrobus il
nummer 2k mod Gistrup (Sta af v&istrup VRt

skole) fra stationen i Aalborg med afgang kl. 10.
Alternativt kan benyttes bus nummer 22, afgang
fra stationen kl. 8.45. Turen fra Gistrup skole til
spillestedet fremgar af kortet herunder. $e p
www.nordjyllandstrafikselskab.dKor yderligere
oplysninger angaendmisser.

Modested
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Transport med bil?

Hvis du er i bil kan du parkere ved Hadsund landevej og ga det sidste stykke, idet vejen ned til
mgdestedet er blokeret for biler.

Er der mad derude?

| kroen til Sidste Sgndag kan man kgbe mad for spilpenge dvs. at madduodaritk prisen nar
du betalerDet kraever dog at din rolle har nogle penge at kebe mad for, men det er for det meste
intet problemd ellers ma du kontakt en arrang#tvis du vil have madpakkeaed skal
indpakningenh e | st se ¢ gSataqloe stykke stadf omkrihg madpakkeyderst.

Hvordan kan jeg komme i kontakt med arranggrerne?
Arranggrerne kan kontaktes pemail pasidstesoendag@troa.dk
Dispensation

Som beskrevet under aldersgraenskal marhave dispensation for at deltage, hvis du-&0&ur.

For at fa dette skal du medbringe en deltagelseserklzering underskrevet af dine foraeldre og forsynet

med et telefonnummer, hvor vi kan fa fat i dem under spillet.

Vigtigt: Du skal medbringe en np@tklearer spillegang, og den skal overdrages til arrangmrerne ved

Arsagen til dette er, at vi vurderer, at barn der er sd unge, kan have sveert ved at saette sig
ordentligt ind i spillet. Derfor vil vi gerne have foreaeldrenes ord for, at de nteteea bgrn kan
bega sig i spillet, og at de er indforstdet med de betingelser spillet foregar under. Udover
deltagelseserklaeringen geelder der ingen specielle regler for bgrn i denne aldersgruppe.

Deltagelseserkleeringen findes pa $ideDu skal anvende denne deltagelseserkleering, en
hjemmelavet kan ikke godkendes. Hvis du medbringer en anden deltagelseserkleering end den
vedlagte, vil du blive afvist ved tjak
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Hvad er rollespil

| dette kapitel vil vi forklare lidt omkrindpvad rollespil er. Fgrst vil vi forsgge at definere rollespil
(en sveer opgave), og derefter har vi et afsnit skrevet specielt til foraeldrene om hvad der foregar til
rollespil. Slutteligt skriver vi lidt om et andet besvaerligt begreb, nemlig godt rollespil.

Definition og forklaring af rollespill

Farst skal vi lige have styr pa et par begreber. Rollespil er et meget bredt begreb som bruges om
alt fra underholdning til psykoterapi. Den form for rollespil der spilles til Sidste Sgndag kaldes ogsa
for Levende R&#spil, Liverollespil eller blot Live. Sidstnaevnte staves nogle gangestuaav
oprindeligt er en norsk stavemadea engelsk bliver det som oftest betegnet LARP, som star for Live
Action RolePlaying. Vi skriver og siger blot rollespil, fordi det er kertard de andre navne og det
mest anvendte udyk, men det deekker over det samme.

Rollespil er, kort fortalten form for skuespil uden tilskuere og manuskridte der ser
rollespillet er deltagere. St forskel fra skuespil spiller man ikke for andmeen for sirng sine
medspillees underholdning.

Gennem rollespil kan man prgve at veere en anden person for et stykke tid, og fa en oplevelse ma
ikke kan fa ret mange andre steder. Faen tidman spiller er man ikke laengere sig selv, men en
brav ridder en ussel tyv eller maske ham der seelger kal nede pa byens torv. For i rollespil kan man
veere alt hvad hjertet begaerer, sa laenge det passer ind i spillet. Saledes vil man f.eks. ikke kunne va
en ridder, hvis rollespillet foregar i en fremtidsverden, mankunne maske i stedet foeerepilot
pa et rumskibDet er denne leg med identitet og opfarsel der er underholdende, og som lokker
mange mennesker til.

Et andettillokkende aspektved rollespil er intensiteten af oplevelserne. Man bliver fanget af
stermingen nar man selv star ude i skoven, i en grad man ikke gar, nar man sidder hjiemme foran
computeren. Man er lige pludselig selv den person der skal udfgre opgaven, og man opdager hurtigt
nogle nye sider af sig selv nar man spiller rollespil.

Men der er aturligvis ngdt til at veere nogle greenser og rammer der er med til at definere hvad
der sker. Man er ngdt til at sikre sig at alle spillerne ved noget om den verden de spiller i og at de er
enige om hvad der foregar omkring dem. Derfor laver man nogle Reglerne er bade med til at
bestemme hvilken verden man er i, og saette nogle rammer op for hvad man ma og kan gare i spillet
Hvis vi gerne vil kunne slas nytter det jo ikke noget, at vi slar hinanden ihjel rigdigéglerne er
med til at stette spiet og sikre, at alle far en god oplevelse.

Sa som et kort resume kan man sige, at rollespil er et spil, hvor man er en helt anden person i
anden verderMan spiller denne person sa godt man kan, medialting som personen oplever,
godesomdarlige.
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Forklaring til foreeldre

Til ovenstaende forklaring kan de godt veere at der star nogle foreeldre mabende tilbage. Dette vil
vi prave at rette op pa i dette afsnit.

Som der blev beskrevet i ovenstaende afsnit rollespil en slags skuespil. Vi praver at skabe en
aimosfaere, som folk kan leve sig ind i, og derved lewedsigen person de nu spiller i rollespillet.
Detkan jo lyde som om, at vi smider bgrnene ud i skavden nogen form for kontrol med hvad der
foregar Dette er ikkdilfeeldet. Hele spillet er beeret rundt onKrathuset ude i Lundby kratog
langt de fleste spillere opholder sig en stor del af tiden her eller i neerlistenhus er i spillet en
by, hvori folk mgdes, handler og far sig noget mad. Og man ma selv bestemme om man vil veere i
byens dikerhed under hele spillet og hygge sig med andre spillere, ell@aonail ga pa eventyr i
skoven.

For at imgdekomme nogle af de spgrgsmal der kommeri $a@mlet en liste overes svar pde
mest almindelige spargsmal séoneeldrenestiller.

Hvad laver man ude i skoven?

Det er meget forskelligt fra spiller til spiller. Bestespiller sammen med nogle kammeraten
gruppe Disse kammerater enten folk de kender i forvejen, eller nogle, som de har mgdt i spillet.
Denne gruppe har typisk nogle funktioner og mal i spillet, det kan f.eks. veerejatetemradeaf
skoven eller jager ravere og mystiske vaeddegle grupper er lejesoldaterezlllykkeriddere, mens
andre maske er en adelsmand med falge eller en troldmand og hans leerlinge.

| disse grupper bruger man meget tid p&itle medhinandenog med andre gruppsomman
har kontakt til. De fleste spillere er medlemmer af en grugipest af seldre spilleremendet star alle
frit for at lave en gruppe, og derfor er der ogsa en del grupper styret af yngre Bitlerdelt op
til spillernei gruppen, eller eventuelle ledere af grup@ieslutte sig fonvad de vil foretage sig.
Typisk lavermannoget, der har relevans fe funktioner og mal gruppen har, og kemare alt fra at
holde vagt over et omrade og kreeve skatter ind t#stopgaver foandremagthavere eller blot
strejfe omkring og se hvalkér sker

Vi vil gerne understrge, at det som regel er let foye spillere at komme ind i disse gruppeeet
langt de fleste folk gerne vil magde nye folk at spille./Bakkdes er det intet problem at komme
derud som ny spillegghvis man ter spgrge sig for, kan man hurtigt komnge n gruppe og finde
nogle at spille med. Og pa et tidspunkt kan det ligefrem veere man far lyst til at starte sin egen
gruppe, og sa skal man jo selv ude og finde deltagere til denne.

Selve spillet drejer sig ofte om konfliki@konflikter mellem gruppeog enkeltpersoneHuvis alle
bare var venner, ville det ret hurtigt blive enormt kedeligt. Saledes trives og fremmes spillet af
konflikter & store som sma.

Hvis dit barn eksempelvispiller adelsmand der forsgger at gare krav pa noget jord derude, vil
han sandsynligvis havne i konflikt med de andre adelsmaend, som maske forsgger at ggmekrav pa
samme jordHvis han spiller tyv, vil han nok komme i konflikt med dem han stjeeler fra (hvis de da
opdager det), og maske byvagten. Og hvis han spiller sedddmmer han i konflikt med de folk,
som hans leder beordrer dem at angribe.

Feelles for hse konflikterer, at dekan forega med sveerd i hand, men altsa ogsa phiged.
preecis hvordan den enkelte konflikt udformer sig athaenger af hvem der er i kogftikad de er i
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konflikt over.Derfor kan man godt opleve at man blive rabt af, gjort til grin eller forsggt skfeemt
alsammen som en del af spillet.

Vi vil gerne understrege at alt dette er udelukkende elementer der forekommer icspéfetr
ikke nogen der i virkeligheden hader hinand@kay, det kan godt vaere der er, men i al fald ikke pa
baggrund af det der foregar i spilleblan kan sagtens vaere de bedste venner i virkeligheden, men
fiender til dgden i spillefraktisk er det ofte sjovt at spillonflikter med sine kammerater, idet der
er noget betryggende i, at man kender hinanden i virkeligheden og ved, at man er gode venner.

Sa hvis man f.eks. spiller tyv og stjeeler fra en rigmand, ja sa ma man forvente en retssag og masl
ydmygelser i formfahanlige tilrab fra lovlydige borgere mens rbéiver straffetd safremt man
bliver fanget, naturligvis. Men efter spillet kan man sagtens opleve at den person der spiller
rigmanden kommer hen og siger tak for fedt 8fdr tyven har jo ogsa veeret méddat lave
underholdning for ham og, ved en offentlig afstraffelse, mange andre spillere.

Selvom det udelukkenderekommeii spillet betyder det ikke, at det ikke kan virke staerkt pa
nogenMaske virker det sa steerkt, at det @deleegger oplevetstat sfle rollespil. For at
imadekomme dette @fet en god ide, at mdarinden gar sig klart, at det kun er et spil. Vi vil altsa
gerne have, at bade du og dit barn er klar over, at de handlinger man foretager sig i spillet har
konsekvensed men at disse konsekvensmgsaudelukkende er i spilleSa hvis man laver ting i
spillet som kan skabe konflikt, sa skal man veere indstietgp acceptere konsekvenserne af denne
konflikt.

Og selvom alt det her lyder meget alvorligt sa skal vi huske det vigligstenele gares for sjov.
Langt de fleste forstar automatisk forskellen spil og virkelighed, og har saledes intet problem med
detd det er kun de alleryngste, som indimellem har sveert ved det.

Hvad gar man, hvis det er fgrste gang man er der?

Vi vil anbefale at du | bPser kapitlet OFRBr st e
man skal ggre fgrste gang man deltager.

Hvad med mad?

Nar man laver en ny rolfér maret lille belabi sglvskilling Sglvskilling esma metal mgnter,
som man kan bruge til at kabe mdndle for, betale for tjenesteg meget andefrranggrerne
sarger for, at der hver gang er mulighed for bekmad derude for spilpenge, s hvis man har
spilpenge, har man rad til mad.

Havner man i den sjeeldne situation af man slet ingen spilpenge har, kan man som regel finde
arbejde ved nogle af de store grupper, og blive betalt s& man kan kabe mad.

Det ernaturligvis ogsa muligt at medbringe noget mad selv, men vi beder jer om at pakke det ind
sa det ikke springer alt for meget i gjnene. Man havde ikke gennemsigtige plasticflasker og sglvpapir
i middelalderen, sa hvis maden er pakket ind i det, s& paketeftet ind i f.eks. stof eller skind, s&
det ikke ser sa slemt ud. | samme omgang skal det neaevnes, at det er strengt forbudt at smide affald
skoven, og at alt affald skal bringes tilbage til Krathuset.

Hvad med sikkerheden?

Ligesom langt starstedelendgnske rollespilsforeninger, gar vi meget hgit op i sikkerhied. V
kontrollerer alle vaben der skal bruges i spillet hver gang, titader ikke vabensom vi mener,
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kanveerefarigbbu kan | Pse nbPrmere om vor es ksilk kva rdheedd
under kampreglerne. Hvidger skulle sket uheld, sa har vi en farstehjaigsse og flerer uddannet
i farstenjeelp.

Derudover vil vi gerne tilfgje, at vi har endnu ikke haft nogle uheld som kunne have veeret
modvirket med strammere sikkerhedsleg

Hvem star for Sidste Sgndag?

Vi er en gruppe aldre rollespillere, som alle har spilkespil i en del drog har en del erfaring i
hvordan arrangementer som disse handteDesfleste af os er til stede under selve spillet, hvor vi
spiller rollersom enten har mulighed for at gribe ind, hvis der gar noget galt, holde spillet kgrende og
sgrge for at folk har noget at laizerudover har vi eBM-bunker, som er et sted hvor det altid er til
at finde arrangarer, som ikke er i spil, men kan hjeelpefongkellige andre opgaver.

Det er altid muligt at komme hen til en af os under spillet for at fa hjeelp eller stille spgrgsmal.

Hvad hvis jeg har spgrgsmal der ikke er besvaret helter spgrgsmal jeg
gerne vil have uddybe?

Sa er du velkommen til at kontkos ved at skrive emmail til sidstesoendag@troa.d¥i vil
vende tilbage med et svar sa hurtigt som mubgtudover er du naturligvis velkommen til at tage
fat i os ude ved spillet. Vi vil dog gerne gmmaerksom pa, at vi har meget at se til ude ved spillet,
sa du ma have os undskyldt, hvis vi ikke tid til at snakke med alle.

Hvad er godt rollespill

Det er egentlig et drgnsveaert spgrgsmal. Man harer tit folk siger at det og det var godt rollespil, og
det oy det var darligt rollespil, men ofte kan det som ny vaere sveert at forsta preecis hvad det er man
skal gRBre for at O6éspille godt rollespilod.

Hvis vi skal give et kort svar pa hvad godt rollespil er, sa er det hvis man fuldsteendig opfarer sig
som sin rolle, @ overholder alle de regler, der er sat i spillet. Det lyder simpelt, men kan faktisk veere
ret sveertd seerligt kan man meget let komme til at ggre ting anderledes end den rolle man spiller
maske ville have gjort.

Det er meget vigtigt at alle deltagernellspideres rolle i alle situationsa vidtsom muligt. Det
skyldes, at hvis der farst er en, der ikke spiller sin rolle, sa er det sveerere for alle andre at spille dere
roller. Og lige pludselig er der ingen der spiller deres roller. For de andreespkgid er det altsa
vigtigt at man hele tiden spiller sin rolle. Som vi skrev i starten; det vigtigste er at alle har d&t sjovt
og alle er flere end dig.

Vi vil i det efterfglgende komme med nogle mere konkrete bud pa hvad man skal gare for at spille
godt rollespil.

For at spille godt rollespil, eneget vigtigt man husker pa at man kun ved det, som ens person
ved. Den viden man opnar nar spillet er i gang kaldes ingai®e og den man opnar uden for
spillet kaldes offgameiden. Det er meget vigtigt at man holder de to ting adskilt, da det ellers
adelaegger spillet.

EksempelPetes rolle, Emmarhei mistet sine sglvskillinger og han har ikke set hvordakalgrhvornar.
i sidste uge, hgrtatiBinomas rGerhardg hstidlet dem under spillet. Men &etieaedéke for det
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varPeter der var i skole, dgnitkeanyedom kun eksisterer til Sidste Beridagdmmanuigke tillade
sig at sfAerhardied og tagjee penge tilbage i spifshrfanuedd ikke, at d&derhardt, der har stjalet
dentivis EmmanuebaNel slar Thomas ned og tager hans penge er det darligt rollespil.

Godt rollespil er ogsa, nar man spiller pa at man er skadet. Dgtsie megedjovt at veere en
usarlig supermandmen hvis du nu er blevet overmandet i kamp, sa er det jo ikke sjdetdadre
spillere, at du neegter at anerkende, at de har vumtgiver en meget federe oplevelse til de andre
spillerhvi s man humper n-=-r man er bl evet (lkomdet I
det bare er blgdskumkgller man bliver &et med) Dette gaelder selvfglgelig ogsa, hvis man drikker
en drik eller noget andet der ggr man bliver syg. Spil pa det. Det er sjovt for dig og for andre.

Det er ogsa meget vigtigt at huske pa at holde sig til sin rolle. Det kan godt vaere at degthele er
spil. Men bageren bliver ikke modig, bare fordi ham der spiller bageren keder sig og har mere lyst til
at lgbe ud i skoven og teeve monsiMean skal huske at holde siggihrolle og ikke ggre noget ens
person ikke vil gare.

Vigtigst af alt kan desiges, at man skal holde sig ingame hele tiden. Hvis man lige traenger til at
komme lidt ud af sin rolle sa ga veek fra andre. Det mest gdeleefmetel@andrer narmogen
begynder at snakke om dagligdags ti8§.bliver det sveert for de andreblwei deres roller, og sa
ruller lavinen. Sa bliv i rollen, for din egen og andre skyld.

Darligt rollespil

Darligt rollespil er groft sagt det modsatte af godt rollespil.hvis man holder op med at spille
rollen, adeleeggespillet (og underholdningenjor andreog ikkereagerepa de ting deskeri spillet.

Kort sagt
Opfer dig som din rolle ville gare, overhold reglerne og glem ting der ikke findes icsgallgor

du det til en god oplevelse for dig selv og arfdgedet drejer sig jo som sagt om at alle skal have det
sjovt.
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Farste gang

Dette kapitel er skrevet specifikt til de, som ikke har deltaget i Sidste Sgndag tidligere
deriblandt ogsa dem, der aldrig har deltaget til rollespil fgr. Hvis du laeser dette kapitel omhyggeligt
igennem burde du veere godt rusdeig husk derudover at ke de andre kapitler, som der bliver
henvist til i leesevejledning pa side

Far farste gang

Vi har nogle ting vi gerne vil have, at du gar indeduddker op til farste spillegang, og det har vi
beskrevet herunder.

Leese i reglere

Vi vil naturligvis gerne have, at du har leest lidt i reglerne. Vi forventer ikke at du laeser det hele,
men vi vil gerne at du har et overblik over hvordan tingene foregar. For at finde ud af hvad det er du
skal laese, anbefaler vi, at du laeser i laesdm@jlgen pa sid&. Her star hvad du skal laese afheengig
af dine erfaringer og gnsker.

Anskaffe et kostume
Det er vores opfattelse, at et godt kostume gar oplevelsendbéde for dig selv men ogsa for
andre.

Vi kraever ikke at dkkommer i et dyrt kostume fagrste gang du deltager, men vi ser gerne at du
teenker over hvad du tager pa. Fglgende er en liste over ting vi helst ikke ser:

1 Dynejakker
1 Tgj med en masse maerkBiiKe, Adidas, etc.)
1 Regnfrakker
1 Hvide lgbesko
1 Andet kraftigt farve tgj
Hvis man har behov for varmt tgj, kan man baere det under sit kostume.

Med en simpel kofte, gra eller brune bukser og et par marke vinterstavler kan man komme langt,
og det er ting som enten allerede er i skabet hos de fleste mennesker, eldrsialée. Et beelte til
at holde pa koften og evt. vaben, safremt dsl&i, engsa en rigtigt god ide. Et laederbaelte kan
f.eks. kabes i en genbrugsforretning.
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Hvad angar kostume kan man finde hjaelp pgéfwww. liveforum.dksom & en internetportal
for rollespil. Her kan du finde vejledninger til at lave forskellige kostumer, links til butikker hvor du
kan kabe det og lign. Derudover findes der et vaeld af bager nu om dage, en del kan lanes pa
biblioteket.

Anskaffe et vaben

Farst vil vi sige, at det er muligt at deltage uden et vaben. Det er langt fra et krav at man er
beveebnet, og der er ogsa plads til roller, der ikkeekanvilslas. Men kamp er en integreret del af
spillet, og bare fordi man er ubevaebnedetrikke sikkert, at man undgar kamp.

Hvis du veelger at spille en rolle som er bevaebnet skal du skaffe dig et vaben. Vi har en
sikkerhedskontrol ude til spillet der sikrer, at alle vaben der anvendes i spillet, er forsvarlige. Ingen
vaben er forhandsgodkete, og et vaben kan mellem to spillegange sagtens blive sa slidt, at det ikke
kan bruges leengere. Derfor siiévabenaltidkontrolleres.

Det er derfor ngdvendigt at man anskaffer sig et vaben der kan ga gennem vabenkontrollen uden
at blive konfiskeretDu kan enten kabe et vaben eller lave et selv.

Hvis du vil lave et vaben selv kan du kigge efter gode vejledninger samme sted som du finder
vejledninger til kostume. Alternativt kan du komme ind i TROA torsdagen far Sidste Sgndag mellem
17 og 2aher kan du fa hjeelp til at lave et vaben selv, hvis du selv har materialerne med. Se mere pa
vores hjemmeside péavw.troa.dk. Prisen for at lave et vaben selv ligger i omegne@d®Rronerd
der er sa ogsa materialer til avé en 3! vaben, og maske flere, afhaengig af starrelsen.

Hvis du i stedet veelger at kabe et vaben kan det bade ggres i butikkerne i Adiorgrs
Brgnd og Dragons Laeller over internettet. De fleste kgbevalkam ga igennem vabenkontrollen
nar deer ubrugte, men det geelder stadigveek at alle vaben skal kontrolleres hver gang og
vabenkontrollen forbeholder sig ret til at afvise et vaben, ogsa selvom det er nyt og ubrugt, hvis de
mener det er farligEt anvendeligkabevaben kafésfra 250 kroner ogpefter, afhaengig af
stgrrelse kvalitetog type.

Ethvert vaberskal igennem vabenkontrollen og de kigger efter en lang reekke ting, baseret pa
deres erfaring. De hyppigste ting vaben bliver kasseret pa er som falger:

1 For hardtd vabnet er for hardt, oggr simpelthen for ondt hvis det ramnéseerligt hvis
man uheldigvis rammer i hovedster skridtet

{1 Darlig spidssikringd kernen i vabnet er ikke sikret godt nok, og der er saledes risiko for,
at det bryder igennem skummet nar man stikker.

1 For blgdtd det haender, at nogle folk laver vaben sa blgde, at folk ikke kan meerke de
bliver ramt af dem, eller at det i praksis altid er kernen man slay forelil polstringen
ikke kan maerkesDette er dog langt den sjeeldnefstaf defire.

1 Kernen sidder lgst i sknmetd det betyder, at den lettere kommer ud gennem skummet
pa et tidspunkt, og medfarer ofte, at vabnet slar hardere end det fales.

Derudover geelder almindekgindfornuft. Vaben deeralt for tunge, alt for store eller spidse pa
nogen made godkendeatarligvis heller ikkeKig under reglerne for kanga side44 for nsermee
beskrivelse af krav tdpecifikke vabentyper.

Og husk, vabenkontrollen har ansvaf@t sikkerheden derude, og de tager ingen chahtas.
de har afviset vaben, er beslutningen ikke til diskussidoanset hvor lang tid det har taget at lave
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eller hvor dyrt det har veeret. De vil som regel hellere end gerne veere behjaelpelige med en forklaring
om hvorfor vabnet er blevet afvist, og hvordan det kan forbedéedet kan godkendes en anden

gang.
Ggare dig nogle tanker omkring din rolle

Det er en god ide lige at ggre sig nogle tanker omkring sin rolle. Du behgver ikke at lave en 5 side
lang baggrundshistorie, men nogle fa ting er en god ide. Gode spgrgsmaldtille dig selv er
f.eks.:

1 Hvorfor er jeg her? Er jeg rejst herhen fordi jeg vil tjene penge, fordi jeg er pa flugt, fordi jeg
leder efter nogen eller noget, eller er det bare et tilfeelde jeg er havnet her?

1 Hvad er mine mal? Vil jeg veere rig, dygtiggtiuld, have haevn eller vil jeg bare udforske
verdenen?

Hvem er jeg? Hvad hedder jeg, har jeg noget venner og familie, hvilken religion fglger jeg?

Hvordan opfarer jeg mig? Er jeg ondskabsfuld, venlig, gradig, hjaelpsom, nysgerrig,
aggressiyvafhaengig aflkohol, let at skreemme? Sgrg for at veelge nogle ting du ved du tror
du kan spille.

Hvis du svarer pa ovenstaende spgrgsmal, sa er du godt pa vej. Du behgver ikkeeat lskrive
massaied, bare du selv er klar over det og husker det.

Huskeliste

Du skal hiske fglgende ting:
1 Kostumedtag evt. udkleedt afsted.
{1 Vabend hvis du vil bruge sadan et.
1 Deltagerbetaling 50kroner, eller kvitteringen fomedlemskataf TRoA.
1

Godt humgr og masser af endygiet er altid nyttigt.

Pa dagen

| dette afsnit beskriver vidglan nogenlunde hvad du skal ggre den dag spillet af\@degesuden
afsnittet OEM spillegango p-

Inden du tager afsted

Find dine ting frem (evt. dagen far). Tag kostume pa eller pak det i en taske.

Tag derefter ud til spitistedet. Hvad angar transpary vejledninger til hvordan du finder derud
kan du | Ppse mere under 906Prakti sk oplysninger ¢

Under spillet

Det er en god ide som helt ny at slutte sig til en af de starre og faste gtapmie. Gode bud pa
sadanne gruppe kan veere:
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1 Byvagten i Nebelheim
1 De forskellige religionsmiliteere styrker.
1 De forskellige lenshers&gne soldater.

Det er lettere at blive involverespillet, og dufar som reglen lgn og/eller miaeh sadan gruppe.
Derudover giver datis grad af beskyttelse imod atud overfaldt af landevejsrgver og andet. pak
Det kan ogsa danne grundlag for at laere nogle nye folk at kende og maske slutte sig til en anden
gruppe en anden gang.

Derudover er desfte mestrei de store grupper. Emesterkan give dig XP sdledes at du kan blive
bedre. For at laese mere om dette sa &snt t elvordan far jeqiyeevnerd p -66.si d e

Du skal ogséa veeopmaerksom pa, er at meget af jorden uden for byen er ejet af forskellige
lensherre. De opkrbpver typisk O6vejskato af de f ol
vil af med dine penge, sa hold dig til de store stier, da de generelt mgrkasen imellem lenene.

Efter spillet

Tag dit karakterark og dine spilpenge med hjem.

Derudover er det en god ide at vedligeholde sine ting relativt kort tid efter, f.eks. inadderaf
tajet og haenge det til tarrelvis du har kabt et latexvaben, i de en god ide atarre det af og
spraye det medsiliconespray.Det kan kabes i de samme butikker som du kgber vaben i.

Derudover er det en god ide at teenke over hvordan spillet gik. Kunne du spille den som du
forestillede dig, eller skal du aendre noget?dDele feerreste rollespillere, selv dem der har spillet i
mange ar, der kan lave en rolle og spille den praecis som forventet. Sa nu er maske chancen til at
teenke nogle af tingene om. Maske skal du opfgre dig pa en anden made, eller saette dig nogle nye
mal.

Andre ting

TRoA har en hjemmeside hvor der bade er et forum og et galleri. Hvis der var nogen der tog
billede, vil de blive lagt pa galleri@tler kan dog godt ga lidt tid inden det sker, sa du skal nok
veebne dig med talmodighed.

Pa forummet kan du diskere Sidste Sgndag. Du kan ogsa stille spargsmal eller komme med
forslag. Du skal dog veere opmaerksom pa, at der diskuteres andre ting end Sidste Segndag, sa kig
forummet igennem og vaer sikker pa, at du skriver det rigtige sted. Derudover er det ogsi@len god
at teenke over om det du skriver har interesse for aditivés det du skriver kun er rettet til
arranggarerne, var det maske bedre bare at sende en mail.

TRoAs hjemmeside findggawww.troa.dk.
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Spilmuligheder

Der emmange ting man kan lave til Sidste Sgndag. Det kan dog kraeve lidt opfindsomhed at finde
pa noget spandende, s i dette kapitel giver vi nogle forslag til, hvad du kan give dig til.

Gruppen

For det Brsteer det en god ide at finde sig en gruppe, som gerne vil have digmggdppe kan
veere alt muligt soldater, rgvere eller tempelriddereanslag, men der er manfjere Du kan enten
starte en gruppe selv, hvis du kan finde andre spillere, elleardslitte dig til en eksisterende
gruppe.Der er ingen regler for, hvad gruppe ma veere bygget op omkring, sa leenge det passer ind i
spillet. Hvis man er ny eller ikke kdimde en gruppe, kan man altid komme ind i byvagten, hvor der
ermasser alave.

En gruppe giver dig nogle at spille sammen med, og nogle faelles mal. Sammen er | staerkere end
enkeltvis og kan opna ting, som du aldrig ville kunne alBeeeer meget fa spillere der synes det er
sjovt at spille alene.

Men hvad kamman sdavei disse grpper?Vi kommer her medogle eksempler pgrupper, som
du kan deltage i, og skriver lidt om, hvad sadan en gruppe bruger tideetpe. vigtigt at bemaerke,
at de forslag vi kommer med ikke er kasser som man skal veelge Sgleticer forslag til hvdvman
kan lave. Du skal altsa ikke fgle dig forpligtet til at vaelge en af dem. Hvis du har dine egne ideer, sa
brug dem endeligt i stedet!

Byvagtens veern

Byvagtens opgave er at passe pa folkene i byen. Det er disse folk, som opretholder ro og orden i
byen,og er med til at sileat tyve, mordere samt forreedéstiver fanget, ofar deres velfortjente
straf.Byvagten er ledet af &aptajn som har nogle officerer under sig, som hver isaer styrer en
gruppe af menige.

Medlemmer af byvagten er sikret en fast t@ en simpel uniform (du skal dog stadig have et
kostume som normalt). Derudover opholder de sig der hvor sker en del ting (i byen), s& de kommer
helt sikkert til at opleve en masse.

Sombyvagtvil du komme til at sta vagt, paftliere, samt jagtéorbrydere inde i byerDerudover
er der som oftest lidt kamptraeningvis du bliver i byvagten laenge nok og viser at du er god til det,
kan du med tiden selv blive officer og maske endda Kaptajn.

Det anbefales nye spillere at starte i byvagten. P4 den made kaave at vaere en del af en
gruppe, og far lov at prave lidt forskellige ting. Derudover far du en god fornemmelse af hvad der ske
derude, og far maske ideer til en anden gruppe, du kunne have lysvi aely
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Borger i byen

For at en by skdlungee, skal den have borge@m dette er Handelsmeend, krersonale, eller
barehandveerkergsa er disse folk kernen i en by.

De fleste borgere der har et hvear nemt ved at skaffe sig penge igendeltte, og ebeskyttet
af byvagten. De opholder sig deohder sker noget (i byen), og kan fa kontakt til mange folk. En
smed kan hurtigt tiene mange penge, som maske kan danne grundlaget for mere kraevende planer.

Som borger vil du bruge en del tid pa at snakke med folk der handler hos dig. Derudover vil du
typisk bruge tid pa at udgve dit handvaerk. Hvis du skal have succes er du enten ngdt til at have
nogle feerdigheder der gar, at folk henvender sig til dig for hjaelp (f.eks. smedefaerdigheder sa du kan
reparere rustninger) eller have nogle varer, som du sesigiélet, f.eks. madvied tiden kan du
maske ligefrem starte et Laug (sammenslutning at handvaerkere som styrer priser og kvalitet) eller
maske fa magt i byen.

Denne type spil kan anbefales til de folk, skike gnsker alt for meget kamp, men i stedet hoge
mere roligt byspilDesuden er det en god vej til at blive velhavende som kan veere grundlaget for
f.eks.at hyre soldater til mere kraevende planer.

Den frie keemper

Den frie keemper er en omstrejfende type som ikke har et fast hverv, men lever vedBeterdet.
kan veere f.ek$ejesoldaterdusgrjeegeraiddere eventyrere, lykkejeegeng lignexdetyper, som
ikke er bundet asted eller andre personder er typisk mange af disse grupper, og de kan veere ret
sma, men kan sla sig sammen for at klare specifikke opgaver.

De fleste erneerer sig ved at overfalde folk, fange folk der er eftersggte eller leje deres vabenmagt
ud til rige folk, som har brug fokstra soldater for en tidDe kan ogsa have deres egne mal, f.eks. at
finde keettere eller lign., som ikke er bethlagle er meget moralske og vil ikke overtraede loven,
mens andre ikke er stort bedre end mordere og landevejsrgvere. De har meget diildedefoderes
egen herre, men det kan ogsa betyde at det i perioder kan veere sveert at tiene penge og maske lidt
kedeligt.

Som fri keemper vil du komme til at bruge del atlin tid pa atga rundt i skoven eller snakke
med folk for at finde noget at lav@erudover kan der komme en del kamp, men det afhaenger meget
af, hvor dygtig du er til at opsgge noget at lave. Med tiden kan det maske blive udgangspunktet for
mere kraevende planer, f.eks. at anskaffe sig fast jord eller oprette en mere regulaer kampstyrke.

Denne type spil, kan anbefales til dem som sgger kaghpom ikke vil indrette sigen starre
gruppe, med faste opgaver som f.eks. at holde@agkal dog vaere opmaerksom p4, at du let kan
blive ansvarlig for at findeoget at laveelv og skal veered til at snakke med andre folk for at finde
noget at lave. Hvis du praver dette og keder dig for meget, er det maske en ide at sgge ind i en mere
fast gruppe med en leder, seninvolvereti mange konflikter, sa der altid er noget at lave.

Magiens veje
Magi er ikkespecieltvelset i landet, og derfor ma man soohdmandofte veere forsigg med

hvad man siger og g&@eerligt begnder og folk der ikke kender til magi er bange for troldmaend, og
mange troldmaend er blevet slaet ihjel af uvidende bander ughafTroldmaend skal veere
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godkendt af Kejseren, og saledes er det pakreevet, at man besidder en magilicens, som skal fornyes
arligt. Derudover er det tidskraevende at blive en dygtig troldmand, sa det er en sti kun fa vaelger.

De fleste troldmaend bruger en stiel af deres tid pa at laere mere om magi eller laere deres magi
fra sig. Derfor faerdes mange troldmaend i grupper med deres leerlinge ellerDezatdyver har
mange troldmaend interesse i at bekeempe De Unaevnelige og keempe Den Gode Sag. Troldmaend d
keempe mod styret kan forvente sig et meget kort liv.

Som troldmand vil du bruge en stor del af din tid pa at falge din leeremester og laere mere om
magi. Nar du er blevet sa dygtigt, at du ikke behaver en leeremester mere, vil du som regel selv tage
leerlinge, ogil saledes bruge tid pa at leere dem op. Derudover kan du veere aktiv i alt muligi andet
du kan f.eks. indgd som en del af byvagten, eller maske tjene en adelsherre, som har rad til at betale
dig en passende lgiHvis man blive maegtig nok kan man maskefliem oprette en magiskole og
tiene gode penge pa at opleere andre troldmaend og opna stor magt.

Denne type spil, kan anbefales til folk, som godt vil virke mystiske, og holde sig pa afstand af den
civiliserede verdererudover er der god mulighed for geee som radgiver eller hjaelper til
magtfulde folk. Det kraever en del talmodighed at vaere troldmand, idet der kan ga lang tid inden man
kan udrette noget af betydning. Mellemtiden bar bruges pa at radgive og hjaelpe folk, og saledes er
det en fordel, hvis an ved meget om magi i warhammerverdenen,

De lyssky mader

Nogle folk veelger at gare levewdjafat bryde lovenDette kan vaerevedtyveri, overfald pa
uskyldige rejsendeller maske ligefrem lejemorindre veelger at pro\at seelge falske dokumenter,
eller sidde pa kroen, og snyde i katier terningespil. Det er en sveer karriere da man er jagtet af
byvagten og man kan risikere at skulle bruge en stor del af sin tid pa at gemme sig.

Som lyssky far du mulighed for at forsgge at bedrage og snyde deogmdudtighed for at
planlaegge overfald eller snigmord. Det kan veere sveert at tjiene penge og endnu sveerere at bruge
dem, s&@ man skal veere snu og omhyggelig. Hvis man ikke er forsigtig nok kan man blive fanget og f:
en hand eller maske ligefrem hovedetfateagig af hvilke forbrydelser man har begaet.

Hvis du spiller lyssky vil du bruge en god del af din tid pa at undga at blive fanget, medmindre du
er sa dygtig, at du ikke bliver opdaget. Derudover vil du naturligvis bruge en del tid pa enten at
svindle, eerfalde eller stjeele fra de andre. En dygtig lyssky bliver ikke opdaget og kan leve hgit pa
det leenge, mens en uheldig (eller darlig) lyssky hurtigt kan ende livet pa bgdlens huggeblok! Med
tiden kan du maske oprette et tyvelaug og opkreeve beskyttelsgsenfolk mod at de bliver
beskyttet mod tyverd maske kan du ligefrem f& en aftale med byvagten om at de bliver betalt lidt,
for at se den anden ve,j.

Denne type spil, anbefales til folk sgerne vil preve det speendende ved at veere pa den forkerte
sideaf loven. Man skal dog veere opmeerksom pa at det er meget farligt, og hvis man laver for mange
forbrydelser kan det betyde daden, hvis man bliver fanget, og sa skal man lave en ny karakter. Sa de
er mulighed for storgevinster men risikoen er ogsa hg;j.

| Gudernes navn

Preester! Ja hvad er et samfund, uden nogen til at preedike gudernesdelsigl? Praester
holder messeng taler til folket, nar naden synes at vaere st@stirgster, hjeelper, vejleder og
holder habet hgijt hos folkétselv nar det sewstest ud!Alle preester tilhgrer en af de kendte
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religioner.Den aldste og mest erfarne praest i omradet har ofte overherredgmmet over de andre
praester og taler pa religionens vegne i starre forsamlinger, men der kan godt vaere interne konflikter
der gar, ato praester ikke vil anerkende hinanden som hgjst rangerende. Udover selve preesterne er
der er ofteen gruppe bevaebnede tilhaenger som er villige til at keempe og dg for deres religion.

Praester nyder folkets respekt, og det er de feerreste magthavere, sori iggge are til, hvis en
praest har noget pa hjerte. Mange folk vil ogsa gerne betro sig til en preest, da disse nyder gudernes
gunst. Saledes har man som praest indsigt i meget af hvad der foregar. Det kan veere lidt smat med
penge, men de fleste troendegerne give en mgnt eller to, hvis preesten mangler penge.

Som praest eller hjaelper til disse vil du bruge en stor del af din tid pa at praedike og udbrede din
guds ord. Du vil skulle snakke med troende og give dem rad, og du skal forsagge at skaffe flere
troende. Derudover skal du fremsta som eksempel ved at opfare dig som det forventes af din gud. D
vil ogsa bruge tid pa konflikter med de andre religioner, da flere af guderne er uenige pa nogle
omrader. Derudover kan du let komme til at bruge tid géetidiredesyge og sarede folded tiden
kan du maske blive den maegtigste praest i omradet, og vil derigennem fa meget indflydelse.

Denne type spil anbefales til spillere, som gernessie synlig og veere med mange steder. Du vil
sandsynligvis haven meni@pedaf troende, og skal saledes bruge tid pa at preedike, sa det skal du
ogsa have lyst til startenma du nok indordne dig unden przest af hgjere rangen nar diselv er
udleert,kan du fa bade stor frined og stor magt.

Soldaterliv

Soldaten ligner megbyvagtenmen hartjener i en haer, sorkke ngdvendigvis keemper for
byen. Ofte har han en lensherre som betaler hans lgn mod at han adlyder hans ordre. En haer er ofte
organiseret meget som byvagten med en gverstbefalende og indtil flere officererrdenmdwer
isaer styrer en gruppe soldater.

Soldaten er en godt betalt kriger, sadlyderordre. Nogle heerstyrker saetter krav til deres
soldater, og man kan generelt forvente, at kvaliteten af soldaterne er bedre end f.eks. i byvagten.
Hvilke ting ledereraf haeren tilbyder er meget forskelligt, men der er som regel en eller anden form
for uniform. Lederen af haerstyrken kan ogsa veere involveret i mange konflikter, sa man kan hurtigt
komme til at opleve mange ting rundt omkring.

Som soldat vil du bruge erostdel af din tid nogenlunde som en byvagt. Der vil sandsynligvis
veere nogle opgaver med at holde vagt, og sikkert ogsa en del treening. En god hzer bygger ikke pa
hvor gode de enkelte folk er til at slas, men disciplibwor gode folk er til at keempe saran.
Derfor er det meget vigtigt at folk leerer at keempe sammen. Hvis lederen af haeren er Lensherre skal
der maske ogséa opkraeves skatter af dem der passerer igennem, og eventuelle ravere skal nedkaem
eller jages bort. Hvis Lensherren ligger i konflikt nraedre Lensherrer kan det veere at han har
interesse i at forsgge at erobre deres jord, og sa kan der blive tale om en dab&denpffensivt og
defensivt. Med tiden kan man maske stige i graderne og blive officer.

Denne type spil kan anbefales til fadom gerne vibpleve lidt mere end i byvagten, og gerne vil
indordne sig under en leder. Du vil sandsynligvis opleve mere kamp og mere farlige kampe ind i
byvagten, men samtidig er lannen som regel hgjere. Derudover vil du som oftest veere sikret en del ¢
lave, idet de feerreste ledere af en haer, har rad til at lade den sta uanvendt hen. Derudover er der pa
sigt ofte mulighed for at stige i graderne og leere noget omkring at styre stagrre grupper af folk i kamp.
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Adelig

Bonder, borgere, handvaerkere og handelsdalle ligger under adelen, og den stakkel som ikke
husker sinananererog bukker ma ofte ligge ryg til pl og verbalfilsvining fra adelen. De er
spidsen af samfundeg bedre end alle andre fra fadslen af. De fleste adelige er jordejererfor det e
den bedste made at tiene penge pa. Mange af dem foragter kebmaend, og saerligt de, som er rigere «
adelige, fordi de tror de er noget bare fordi de har penge.

Som adelig vil du ofte nyde en del respekt fra de fleste andre folk, men samtidig blive&dat og
nogle krav. For det farste skal du have et adelsbevis og du skal ogsa have et falge med tjenere, herc
soldater, radgivere osv. Derudover gar naesten alle adelige fint kleedt og ejer jord, for at tjene
tilstreekkeligt med penge til at opretholde derdyre livsstil.

Hvis du spiller adeligil du bruge en del tid pa at styre dine ejendomme og sikre dig nye. Saledes
vil du sandsynligvis deltage aktivt i Lenskrigene, og har behov for at vedligeholde og styrke dine
tropper.Du skal maske ligefrem selv gle aktivt i kampene. Derudover vil du sandsynligvis bruge
tid pa atomgasandre magthavere og forsgge at maleie eller dominere dig til mere magt. Med
tiden vil du maske kunne fa mange Len under dig og maske ligefrem forsgge at underlaegge dig byer

Denne type spil, kan mest anbefales til erfarne spillere, der har et flot kofburwé.veere meget
i fokus, og skal saledes kunne spille din rolle overfor mange folk. Hvis du spiller adelig skal du ogsa
veere opmaerksom pa, at du kan pavirke mange andlerspited dit spil, og skal teenke meget
omhyggeligt over hvad du foretager dig og hvilke konsekvenser det har, for de andre spilleres
underholdning.
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Setting

Sidste Sgndag finder sted i Warhammerverdenen, som kendes fra figurspil, breetspil og
bordrollespil Verdenen er lavet af Games Workshop, og i den forbindelssdgeogmaerksom pa
dencopyright notice som findes til sidst i dette kompendig side&2.

Warhammenrerdenea er inspireret meget af landenEuropa, sdsom Englaog Tyskland og
geografien Den Gamle Verdesr naesten identiskMen Warhammer indeholder ogsa mange
klassiske fantasy elementer sdsom magi, drager, dveerge og orker. Alt dette er i en verden som minc
om den mgrke middelalder. Men her er en forskel.fleade som alle frygter, er ikke hekse,
deemoner elleselvestesatan. Nejdet erden mgrke madtaldetKaoseller blot De Unaevnelige. Og
ve den, der giver udtryk for at vide mere end det

| dennebarskeverden, prgver de fleste bare at fa det bedsté tildarelsen og klare sig igennem
den travle hverdag, men nogle gange banker msamkagter pa daren, og sa ma man vaere Klar til at
forsvare sit liv med sveerd i hand

DenGamleVerden, som geografisk svarer til Europa, er inddelt i en reekke lande medlifpesk
kulturer, som er beskrevet overordnet herunddt.udenfor Den Gamle Verden er sa langt veek, at
det er ligegyldigt for Sidste Sgnd&der kommer ingen besggendelftstriaeller lignende lande

Derudover tilbedes en reekke guder o®enGamleVerden, sonogsabeskrived dette kapitel
Til sidst beskrives den del af Warhammerverdenen, som Sidste Sgndag udspilleyesig
Nebelheim i grevskabet Sylvania, en del af Stirland, som igen er en pkKejseriigetHerunder
beskrivesseerligt historen som den hdorlgbethidtil.

Kulturer

| dette afsnit beskrives de forskellige kulturer som findeen GamleVerden. Den karakter du
spiller til Sdste Sandag kommer fra en af disse kulturer, hvis det er et menneske.

Det mest almindelige er Kejserrigét tider kaldet Imperiet, som ogsa er dwoor Sidste Sgndag
foregar. Vvil, som udgangspunkanbefale alle spillere at stamme derfra.

Kejserriget

Kejserriget er det maegtigste af de menneskelige lande, bade i starrelse og militéeandager
geografisk set placeret midt eDGamleVerden, hvilket gar det til et attraktivt bytte for fijender,
samt et land i kraftig aekst takket veere handel. Styreformen bygger pa en reekke valggrever, som er
med til at vaelge en Kejser, som styrer Kejserrigetut@rende tidspunkt er Kejserriget styret af
Kejser Karl Franz, og oplever en opblomstring i gkonomi, kunst og magt. Kejserriget minder pa
mange mader om Tyskland i den tidlige renaessance, med en blanding af krudtvaben, store blokke a
infanteri og tungt lkavaleri. Kejserriget er ogsa meget beramt for dets meget innovative opfindere,
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som skaber nye vabenditres
arsenal Kejserrigesvarer rent
historisk til Det Tyske
Kejserrige i den tidlige
renaessance, dvs. 1450 og
fremefter.

Religigst er Kejserriget
anfgrt af Sigmar
preesterne, men alle
guderne respekteres.
Derudover er Ulric en
dominerende gud fra
gammel tid, seerligt i de
nordlige regioner
omkring Middenheim.
Der er ofte rivalisering
mellem Ulric og Sigmar preester

da de begge leegger stor veegt pa o Ll
kamp.Dette har til tider veeret Lo id
grundlag for og medvirkende til {%@\ ;:?{
borgerkrlge E:,;}:;ES’%{‘:M A\_f@}?ﬁ:f Ke]serrlget
icarli e AN IS Ny
ins‘;ﬁgrzg'ge navne er oftest tysk iR A Qi e
Bretonnia

Landet der er kendt for sine riddere i skinnemalegerustninger, landet med de hardtarbejdende
og underkuedégander, landehvis ridderestolt falger traditionene, landet der hardnakket naegter
at bruge eerelgdeudtvabensomKejserrigetgar. Det er i al fald Bretmianernes egen fortolkning af
det.

Idet bretonnianere gar meget op i traditiondrar adelen i landet meget at sleulave sagbg
Bretonnia styres af Korigouen LeoncoueEn bretonniansk ridder ser meget ned pa brugen af
skydevaben, iseer hvis det er krudtvaben. Dog er det acceptabelt hvis banderne bruger buer, da de
alligevel ikke ved bedre. Der er steerke seresbegoédoedt ridderne.

Det er meget vigtigt hvilken social klasse du er i Bretonnia; bgnder og handlende star laengst nede
derefter kommer udleendinge og gverst kommer diverse adelige i deres eget, komplekse system.
Séaledes behandles udlaendinge ofte bedre gnddy, som regnes som ejendom, hvorimod
udleendinge opfattes som gaester, som man jo behandler$isaet. er altsd udpreeget feudalt og
medmindre du er adelig sa skal du ikke forvente mange aendringer til det bedre i Bretonnia.

Selvom mange af de gamle gudegs i Bretonnia, sa er det Fruen i Sgen som ridderne tilbeder og
folger. Shallya, Morr og de andre gamle guder ares primaert blandt banderne, for hvem Fruen i Sgel
ikke har megen interessBigmar er her ganske uden interesse, idet Sigmar primaert ses som
Kejserrigets beskytter.

Bretonniasvarettil middelalderens England og Frankrig, omkring 23000 tallet. Navnene er
typisk franskklingende.
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Estalia

Estaliaer kendt for sine vine, sine temperamentsfulde kvinder og sine varme neetter. Landet er
delt op i mange smé&ongeiger, som ligger i indbyrdes kridisse kriges fgresom ofteved brug af
lejesoldater, svig, list og bedrag.

Estalia blev for mange ar siden invaderet og naesten erobret af folket fra Araby. Estalia rabte pa
hjeelp og en koalition af Bretoiamske, Imperielle og Tilianske riddere og soldater tradte til. De
gennemfgrte et korstog der kastede de invaderende styrker ud fra Estalia. Efter sejren faldt de
Estaliske adelige hurtigt tilbage i gamle roller og begyndte atter at bekeempe hinanden.

Ikke overraskender Myrmidiaden mest fremherskende religion, afledt af de mange krige mellem
de sma kongeriger. De andre gamle guder tilbedes naturligvis ogsa ivrigt, men Myrmidia har en
seerlig plads i de fleste estalianeres hjerter. Derudover har merene&guder og sjeeldne guder som
Solkan ogsa et fglge i Estalia.

Estalia er ogsa kendt for dets manigellanter og har mange kendte og gode faegteskoler. Mange
duelister kommer derfor fra Estalia, selvom deres laere har bredt sig til andre dele af verden.

Estalia svarer til Spanigrsenmiddelalderen. Navnene er typisk spanske.
Tilia

Det kystomkransede sletteland kaldet Tilea er spaekket med bebyggelser, der samlet er kendt,
som De Tileanske Byer. Disse kaldes ogsa De Tileanske Lande, da landet i lesditiaterf en
mange mindre selvstyrentigstater, ogikke har en overordnet ledelse. Landet er mest kendt for
dets store handelslaug og dets mange lejesoldater. Mange Tilianske kgbmaend drager rundt i verder
pa jagt efter handler og nye handelsomrader. Ntetlar de lejesoldater, som far muligheder for at
finde nye herrer at tjene.

Lejesoldaten i Tilia har mange muligheder for arbejde, da de Tilianske bystater ofte har
kontroverser med hinanden. Mange regimenter af lejesoldater kan derfor treekke demgs histo
mange ar tilbage, og er kendte i hele Tilia.

| Tilea er Myrmidia en populaer religion, men igen tilbedes alle de gamle guder.

Tilea svarer til Italien i senmiddelalderen, seerligt omkring borgerkrigene mellem de italienske
bystater. Navnene er typisk ltanskklingende.

Kislev

Tidligere var Kislev en del K&jserriget men lgsrev sig tidligtdejserrigetshistorie, og har siden
veeret selvsteendigt. Kislev bestahafedstademg en del kolonstater. Landet rgeres pa
nuveerende tidspunkaf Zar Radii Beha. Da Kislev ligger meget nordligt, og dermed taet pa
Kaossletterne, er deirdt plaget af problemer mdde Unaevnelige

Kislev er meget kendor deres mange krigere fra tundraen. Disse keemper oftest fra hesteryg med
minimalt panser, og statter sig ofte#tderes rytterbuer. Endvidere har de ogsa en meget kendt
rytterorden kaldet De Bevingede Lanser, som er beklzedt med lange fjer. Disse giver en hgj
reedselsvaekkende lyd nar galoperemod fijenden, og kan fa fienden til at flygte allerede inden det
komme til kamp.
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| Kislev tilbedes de gamle guder, seerligt Taal. Derudover har den en raekke traditionelle
kislevitiske guder, som ikke tilbedes andteder; Ursun Bjgrnenes Fader, Daz&ud for Ild og
Sol- Tor, Gud for Torden og Lyn.

Kislev svarer tibAmange mader tRuslandi middelalderenNavnene er typiskisteuropaeiske
russiske, polske og ligmde

Det kan umiddelbart ikke anbefales at spille en karakter fra Kislev, da deres kultur er meget
forskellig fra Kejserrigets.

Norsca

Norsca liggemord forKejserrigetshordligstedel adskilt fraKejserrigetaf vand og Kislewog er et
koldt og barskt land. Landets befolkning er kendt for at veere hardfare og krigeriske, og for deres
store evner med skibe. Landet har ikke nogen overordnet styringyesér af en raekke bygd@&e
tilbeder en lang reekke guder, og deriblandt en del af Kaos guderne, om end under andre navne.
Kombineret med at de laver en del plyndringer i havneliyejserriget er de ikke specielt vellidte,
og de feerreste kan kende kebpa de Norsca stammer der tilbeder De Unaevnelige og dem der ikke
gar, sa de bliver alle betragtet som veerende af veerste skuffe.

Norsca kan sammenlignes m8&andinavien vikingetidenog des beboer kan sammenlignes
medvikinger.

Navnene er typiskkandinaviske; f.eks. danske. Husk at veelge gammeldags danske navne.

Det frarades kraftigt at spille en karakter fra Norsca da disse passer darligt ind i Kejserriget og
mange steder anses for at veere i ledtog med De Unaevnelige.

Graenserigerne

Etlandomradeder bestar af sma riger, der ofte ikke er starre end prinsernes sveerd. Befolkningen
kommer fra hele den Gamle Verden og bestar mest af kriminelle og flygtninge. Orden bliver holdt af
lokale krigsherre, der har givet sig selv titlen: Prins. Mange af demtegr forviste adelige eller
lykkeriddere.

Folk i Graenserigerne har ingen selvstaendig kultur men en blanding af kulturer fra alle mulige
forskelige steder i Den Gamle Verden.

Graenserigerne bliver i mange lande brugt pA samme made som Australien blemdeng
koloniseringend il at deponere straffefanger i stedet for at spaerre dem inde.

Religion

Herunder beskrives de forelige religioner og guder, der er udbeidWarhammerverdenerog
lidt generelt om guderne.

Hvis du gnsker at spille preest vilhenvise til at du bade lseser Magibogen for bade at fa indsigt i
hvordan magien virker for praesterne, og for at f& dybere indsigt i din egen og de konkurrerende
religioner.
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Generelt

Allekirkerbet egnes som en O6kult o6, o dse Gdedesbedderidett et
ikke Ulric-kirken men Ulrickulten. Dette virker maske lidt underligt til at starte med, men det
falder hurtigt naturligt.

Der findes en raekke guder, som tilbedes over det meste af Den Gamle Verden. Det drejer sig om
Manann, Morr, Mrrmidia, RanaldShallya, Taad Rhya Ulric ogVerena Derudover tilbedes
Sigmar i Kejserriget som dennes beskyttergud, men stort set ikke andre steder. Fruen i Sgen tilbede
stort set udelukkende i Bretonnia, og der primeert af ridderne.

De Unzevnelige, sg kaldet Kaos, bestar af fire hovedguder. At udtale eller blot kende navnene pa
disse anses for at veere farligt, og fa tar naevne filegn for at pakalde sig opmaerksom fra
inkvisitarer eller heksejeegere eller veerre endnu, at f& opmaerksomhed fra Gudesfise
hovedgudekaldes Khorne, Nurgle, Slaanesh og Tzeentch. Derudover findes der en raekke mindre
kendte kaosguder, som fa (om nogen) kendeg deres magt er lille.

Som modpol til dette findes der Lguderne. Disse er pa mange mader lige séeekstsom De
Unaevnelige, men som oftest videre accepteret. Aktive tilbedere af disse er dog meget, meget sjaeldn
og saledes vil vi ikke ga i dybden med dem her. Den mest kendte er dog Solkan, gud for gengaeldels
De fleste tilbedere af Layuderne er aktiv@agere af tilbedere af De Unaevnelige, hvilket er den
primeere arsag til, at de overhovedet er accepteret.

Derudover er der flere steder som har regionale guder (f.eks. Kislev) eller varianter af de kendte
guder. Disse vil vi ikke gennemga, da vi ikke mdaar relevante for omradet omkring Nebelheim
og de feerreste vil have noget med dem at gare.

Det er dog ikke alle guder der har interesse i omradet omkring Nebelheim og saledes vil det kun
veere muligt at spille preest for nogle fa af dem og stadig fagtiganagi. Det drejer sig om Morr,
Myrmidia, Ranald, Shallya, Sigmar, Taal / Rhya, Ulric og Verena. Man kan godt pasta at vaere praest
for en af de gvrige religioner (uanset om man rent faktisk er det eller ej), men man vil under ingen
omstaendigheder f& adgg til magi fra disse.

Manann

Manann er gud fohavet og beskytter af sgsmaend. Hans hellige tegn er en bglge eller et
baglgeformet design.

Han tilbedes primeert nzer kyster og af sgfolk, og er saledes ikke seerlig interessant for
indbyggerne i og omkring Nelbedim.Han regnes ikke fanogen flink gud, men snarere gud man
beder om nade fra.

Morr

Morr er Gud over Dgden og Underverdenens Herdkerudover er han gud for dremme og
dremmesyn. Hans hellige tegn er Ravnen og Portalen.

Son af Taal og Rhygesegtemand til Verena; far til Myrmidia og ShallyariMilbedes de fleste
steder i den Gamle Verden af folk fra alle samfundslag, men er mest populaer i syden, hvor man har
store problemer me@Gengangereen ting som han keemper aktivt imddian er ikke en
hverdagsgugdog de fleste anser ofte hans preester for at bringe.Utafdtilbedes oftest af de
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efterladte, der lider savn, som beder ham modtage deres afdgde i lransRidede demikkert
dertil og vage over dem.

Myrmidia

Gudinde for soldater og strategetendes hellige tegn &pyddetbag Skjoldet.

Datter af Verena og Mia Myrmidia er mest populeer i den sydlige del af den Gamle Verden,
specielt Tilea og Estalia, selvom hun har en del loyale tilhaengere i alle del&aftievVerden
Dette er saerligblandt krigere og stridsmaend, der ikke bekendgrts Ulric eller Sigmar. Selvom
bade Sigmar og Ulric er steerke krigere, har de begge mange andre ting at bekymre sig om hvorimoc
Myrmidia udelukkende taenker pa krig og strgie

Ranald

Gud for snydere, tyyevindlereog lign. Han har flere hellige tegn; peaglangfingerkrydset
bruges ofte. Derudover bruges Kragen og Katten ogsa som symbol i hans templer. Sidst men ikke
mi ndst bruges et si mp stefollbdérdbaererfethelligt teDretit Rarald d o g
abenlyst bade fordi Ranald er ilde set af myndighederne og fordi hans hellige tegn, som efter sigende
skulle bringe lykke, skulle virke darligere hvis det er synligt

Ranald er en guddom, der er fuld af fugidgser. Han skal eftesigende have snydt sig til sin
gudestatudra Shallya, men de to har stadig et naert forhold, da begge relaterer til de svage i
samfundet.

Ranald opfordrer til at man lgser problemer med snilde og snyd snarere end vaben i hénd; han
bestemt modstander af alle former for lejemordere ogigrudover har han en lidt ondskabsfuld
form for humor, og el sker alle former for O&6pr

Shallya

Gudinde for helbredelse, ndedsebg barmhjertigheddendes hellige symbol er enten hvid
due eller et hjerte med en drabe blod.

Shallya er datter af Verena og M@&hallya tilbedes de fleste steder i den Gamle Verden af folk
fra alle samfundslag. Gudinden er specielt populaer blandt unge kvinder, idet det siges, at Gudinden
beskytterkvinder imod aborérog lindrer smerterne ved en fgdsel. Hovedparten af Shaibens
preesteskab er kvinder.

Derudover er Shallya steerk modstander af Kaaten Nurgle i alle hans former. Kampen mod
ham er den eneste de aktivt kan finde pa at keempe.

Sigmar

Sigmar ebeskyttergud for Kejserriget. Hans hellige tegn er Ghal Maraz, Sigmars egen hammer,
eller denTohaledekomet. Derudover bruges bade Guldkronen og Griffen som hellige symboler for
Sigmar, selvom Jade Griffen er forbeholdt-Swogenisten, Smgarkultens overhoved.

Den gudegjorte Sigmar er den legendariske helt, der samlede rigets stammer, og skabte riget
kendt somKejserriget Sigmar tilbedes for hans militeere magt, men ogsa som Den Store Forener.
Statuer og malerier af ham afbilleder ham sbmenneske af stor fysisk hgjde og styrke med langt
flagrende blondt har og skaegget ansigt. Han beerer altid den massivelgstridshammer Ghal
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Maraz der er lavet af dveerge og er ofte malet siddende pa en trone med bunkégablinkranier
for fgdderne.

Sigmar star for et steerkt, forenet kejserrige. Derudover preefigerars praesterenskab med
dveergene, som Sigmar hjalp og som hjalp ham igen. Loyalitet overfor Kejseren er centralt, og alle
handlinger der er med til at splétKejserriget aér af det onde. Der keempes aktivt inadié former
for granhuder, som ses som en af de store fijender. De Unaewmetigksres undergravende
aktiviteter, anses dog ogsa for en stor fiende, og mange dele af Sigmarkulten er indrettet til et
bekeempe disse.

Pa trods af disse formal er Sigmarkulten ofte i strid med Ulrickulten. Dette skyldes primaert
magtkampe og gnsket om mere indflydelse i Kejserriget. Dette har flere gange veeret teet ved at
udlgse borgerkrig i Kejserriget. Nar ngden er stomér de to kulter dog at sta sammen.

Udenfor Kejserriget tilbedes Sigmar stort set ikke, idet hans vigtigste aspekt er som beskytter af
Kejserriget. Han er i kke i 6familied med de ¢
formede Kejserriget. Nyte stillerspgrgsmalstegued hvorvidt han er en gud, men de feerreste gar
det hvis hans praester er i naerheden.

Taal / Rhya

Der er egentlig tale om to gamle guder, men i moderne tid er de naesten smeltet tdeanmen
Taal er far af naturen, mens Rhyaoedg¢ns moder.

Gudinden Rhya va¥lodergudinderaf Den Gamle Tro, men tilbedelse af Gudinden er stort set
forsvundet fra det religigse liv de fleste steder i den Gamle Verden. Rhya er hustru til Taal, og han
har overtaget de fleste af hendes opgaver, somtheysaf jorden og verdenen, som en del af naturen.

De fleste preester for disse guder benaevner ofte sig selv som Taal praester. De tilbedes primaert i
vilde omrader, men omkring Talabheim er der en aktiv Taalkult

Ulric

Ulric erguden for vinter, kamp odue. Hans hellige tegn er ulven.

Ulric preester er normalt selv gode krigere og de opildner altid folk til at vise mod i kampens hede.
Dette geelder oftest ogsa for dem der tilbeder Ulric. De er ofte krigere og kommerdeteofdige
egne Kejserrigetellerandre kolde egne. Ulvene repraesenteres i form af, at Ulric praester opfordrer
folk til at holde sammen i strenge tider, ligesom ulve holder samgrapper og hjeelper hinanden.

Ulric tilbedes over det meste af Den Gamle Verden men primeert i degeoediine i Kejserriget
og en smule i Kisle Ulric har hovedsaede i Middenheim, hvor ypperstepraesten for kulten, kaldet
Ar-Ulric, bor. Ulric-kulten er meget gammel og det siges, at Sigmar selv var Ulrictroende.

Verena

Gudinde for \sdom, fornuft og retfeerdiged. Hendes hellige tegn er vaegten, med et svaerd som
stamme. Derudover bruges uglen ogsa som symbol.

Verena tilbedese fleste steder i den Gamle Verden af folk fra alle samfundstagglspnogle af
de store universitetsyer. Her ethendes templepopuleere blandt de leerde og studerenderenas
praester bruges ofte som maeglere og mellemmaend mellem 2 parter, pa grund of deres gerlighed,
troveerdighed og sans for retfeerdighed.
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Fruen i Sgen

Gudinden, Lady du Lac. Bretonnias gverste Guddom. Gudinde for Bretdandes hellige tegn
er Gralen.

Gudinden er rigeBretonnias beskytter og veern imod landets fijender. Hun er basis for alle de
idealer, som Bretonnia og ridderskabet starar flestaiddere iBretonnia vil pa et tidspunkt sgge
efter hende og Gralen som hun vogter, for at drikke af den. Riddere der har drukket af Gralen kaldes
Gralriddere, og er meget sjeeldne.

Selv i Bretonnia tilbedes hun primeert af ridderne og udenfor er hun ligi t#éedt som Sigmar
er udenfor Kejserriget.

De Unaevnelige

Kaos som oftest kaldet Dénaevneligeerdet onde i Warhammer verdenen. Det kommer hgijt fra
nord og repraesenterendskab, vildskab og gdelseggelse. Kaos findes i mange afskygninger, lige fra
nordenvinderogmagiske faenomener til uteenkelige monstre. Der er 4 kaos gueiede referes
blot til somDe Uneevneligafgudfrygtigeindbyggere overalt i Den Gamle Verddris man naevner
blot et afderes rigtiganavne, ved tilfaelde eller med viljeyddmanblive jagtet og straffet af
preestene. Det samme geelder hvis man tegner eller besidder tegnet for Kaos

De fire store guder repreesenterer hver deres aspekt af Kaos og har hver deres tegn. Tegnene er
ikke genkendelige ting, men runer, som ikke gezgher. Feelles kan de repraesenteres af den otte
takkede stjerne, eller en stort set vilkarligt ottekantet form.

Guden Khorne star for mord, drab og vildskab i kamp. Guden Slaanesh star for nydelse,
dekadenc®g smerte. Guden Nurgle star for sygdom. Guldarentch star for magi og forandring.
Og for din egen skyld sa sig aldrig at du har kendskab til de forskglicer.

Bestiariet

Bestiariet er en oversigt over mystiske veesner som fivleshammerverdenen. De naevnte
vaesner er de mest almindelige, filtes mange andre vaesner udover disse.

Orker

Orker lever i skovene over naesten hele verden.

De er hadet af naesten alle mennesker fordrader mennesker nér de ser dérker er dumme
af natur, selvom der indimellem er enkelte af dem, som besidderigk ihyelligens.

Man kan under ingen omstaendigheder finde pa at snakke me® derar menneskehedens
fiender, og skal dreebes nar de ses.

Orker er som regel rimeligt store og kan kendes pa, at de har grgn hud.

Gobliner

Gobliner finder man i skoven sammen med orker. De er mindre end orker og ikke naer sa steerke.
De er noget mere snu, men decideret kloge er de bestemte ikke. De kan veere utroligt snedige og
ondskabsfulde.
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Ligesom orker er der enhver god borger i Kejserrigis at sla dem ned nar man ser dem.
De er, ligesom orkerne, grgnne i huden, men de er markant mindre.

Baestmaend

Baestmaend finder man ogsa i skovene men de er langt mere frygtet end orker og gobliner.
Baestmaend er ligesa store som mennesker men har tegeinde som dytypisk har de klove i
stedet for fadder og horn pa hovedet, men mutationer meget almindelige og de kan se ud pa mange
forskellige mader.

Feelles for dem er, at de alle tilbeder De Unaevnelige. De lever i grupper i skovene, hvor de
overfalderog dreeber mennesker.

De kan kendes pa at de typisk er brune i huden. Derudover har en del af dem horn.

Gengangere

Gengangere er et menneske som er rejst fra de dgde af en nekromantiker, de kan ikke teenke sel
og er meget slgve og langsombekaldes ogsadimellemfor udede, men genganger den
korrekte betegnelse. Hvor der er gengangere er der ogsa nekromantikere, eller dadebesvaergere sor
de nogle gange kaldes, og man bgr ikke hvile farend man har fundet den dgdebesveerger, der har
skabtgengangerne.

Gengangere er enormt svaere at sla ihjel, men fordi de er langsomme i deres bevaegelser er de so
regel meget darlige til at slas, og det er sdledes relativt let at overmande dem.

De kan kendes pa deres blege hud med indsunkne, marke gjndanigsesmme bevaegelser og
deres umenneskelige lyde.

Mutanter

Mutanter kommer fra alle racer, men er oftestnneskerMutationer kan bade veere store og
sma, det kan veere alt fra et mystisk maerke pa maven, til tentakler eller gennemsigtig hud. Preecis
hvordanfolk bliver mutanter vides ikke, men man frygter det er smitsomt. En ting er i al fald helt
sikkert, i det gjeblik at en person er mutant sa vil han gradvist bevaege sig mod at tjene De
Unaevnelige, og skal slas ned med det samme.

Det er desveerre umuligt heikkert at genkende mutantéydin bedste ven kan veere mutant
uden du ved det. Som enhver god borger i Kejserriget er det din pligt at holde gje med om andre er
mutanter og indberette det eller tage sagen i egen hand.

Elvere

Der findes tre slags elveskpvelvere, hgjelvere og markelvere.

Feelles for alle elvere er, & loetragter sig selv som de klogeste og mest vise af alle racer. De tager
sig heller ikke af hverdagens problemer, og betragter generelt arbejde som kedeligt. De bryder sig
heller ikke omandre racer, og er ofte arrogante og flygtige. Elver ligner menneskeer som regel
hgjee, de er ginkleaf bygning og deres harfarve veagidraren hvidoversglv til brunt og sort.

Elver kan ogsa finde pa at farve deres har, og brugen aumekedbredt iblandt bade meaend og
kvinder.
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Hojelver

Betegner sig som de fineste iblandt elver, de lever for sig selv i derdsltyi@a. De ser det
som en personlig fiasko, hvis man arbejder for at leve, og de ses sjeeldent udenfor deres®. Hgjelver
ergodhjertede, men meget arrogante og nedladende overfor andre racer.

Skovelver

Skovelverne lever i skove i Den Gamle Verden. De kommer sjeeldent ud og beskytter deres skove
fanatisk. De fa elvere der kommer ud minder pa mange mader om Hgijelvere, mern taieiréd
afstand fra menneskene, da de bor teet pa dem.

Magarkelver

Mgarkelver stammer oprindeligt friagelvene, men efter en stor krig blev de forvist fra Ulthuan.
De har et stort had overfor samtlige racer, specielt andreeselelbor iden Nye verden,goses
yderst sjeeldent i neerhedenén GamleVerden.De tilbeder De Unaevnelige, nogle af dem undre
andre navne. Af udseende er de ngjagtigt identiske med de andre elvere, og saledes er det umuligt ¢
kende en mgrkelver fra en skovelver eller hgjelver.

Rottemaend

Rottemaend er en race af baestmaend, og som man kan hgre i navnet er det en blanding af rotter c
meend. De bevaeger sig i grupper og ses aldrig alene. De er ikke glade for at ggre det harde arbejde
selv. De bor i tunneler de graver i jorden. De ergkka for at beveege sig om dagen over jofden.
er formodet udryddet for lang tid siden, men der har veeret flere tegn pa at det ikke var tilfeeldet i
nyere tid.

De kan kendes pa deres rottelignende ansigter og foroverbgjede gang.
Ogre

Ogres er store og grime.Ogres kaldes i indimellem ogsa for Rigkr.elsker akaeempeog spise
og har en forfeerdelige appetMogle gange bliver de hyret af de Kejserlige hidéat keempe for
dem, eller til at agere livvagt for vigtige personer. En ogre er typisk ettgkkit over 2 meter hgi.

De kan kendes pa deres enorme maver og glubende appetit. Huden ligner menneskes, men er oft
fyldt af busket har og vorter.

Dveerge

Dveerge er relativt lave, men kraftigt byggede. De har en stolt kultur omkring handvaerk, og er
fantagisk dygtige handveerkere. De har strikse aeresbegreber, og tager forneermelser meget naert. De
kan blive meget gamle. Dveergenet ikke magi som mennesker, og kan saledes aldrig blive
troldmaend. De tilbeder ogsa andre guder end menneskene, og de arerfdedes fneget hait.

Dveergene har deres egne riger i bjergene der omgiver Kejserriget, men der lever ogsa dveerge
blandt menneskene.

Dveerge kan kendes pa at de ikke er saerlig hgje, og at de har et kraftigt skaeg.
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Halvlange

Halvlange kaldes ogsa i undertidiem haflings. De er sma og de fleste vil sige, at de har et
barnagtigt udseende. De er utroligt gode kokke og indbrudstyve. De fleste elsker gérednagl
fordragelighed, men enkelte drager ud i verdenen for at opleve noget mere. De fldsiadwr i
som er beliggende i Kejserriget med graense til Stirland. Deres gverste har endda en stemme i
Kejservalget, og saledes star de ikke helt uden indflydelse.

Halvlange udgver ikke magi, da de har en naturlig modstandskraft overfor den slags. De tilbeder
de samme guder som menneskegelvom de ikke har seerlig meget til overs for Ulric og Sigmar, de
to store guder i Kejserriget.

Halvlange kan kendes pa deres lave hgjde, ingen skaegvaekst og radlige kinder.

Trolde

Trolde er storedumme odorfaerdeligt steerkeDe kver i sma gruppemen bliveundertiden
indfangetaforker og gobliner, og anvendt i kriDe er beskidte og lugter. De kan veere meget hgje og
tynde, men ogsétore og tykkeDe er markant klogere end en gennemsnitlig sten, men ret meget
mere bliver desa heller ikke til.

De kan let forveksles med orker. De er typisk granne ellerldédrhuden. De er dog noget starre
end de fleste orker, og ofte spinklere. De baerer ingen rustning og kun simple, men store, vaben.

Nebelheim

| dette afsnit vil vi beskvie en smule omkring Nebelheim og omegn, der hvor spillet til Sidste
Sgndag foregar.

Om Nebelheim

Nebelheim er en lille by i udkanten af Sylvania. Sylvania er egentlig en del af Grevskabet Stirland,
som er en provins i Kejserriget, men det lgsrev sig fge imndrede ar siden i forbindelse med
vampyrgrevernes styre.

Vampyrgreverne atog alle blevet draebt for lang tid siden, og Sylvania er officielt under Stirland
igen. Men i praksis er der stadig megelvstyre og Valggreven af Stirland har ikke fuldsthg styr
pa Sylvania. Dette geelder ogsa Nebelheim, som derfor ikkeediigdger under nogen adelsherre,
bortset fra Valggreven selv, og han gar ikke meget for at markere hans magt i omradet.

Hvem der styrer Nebelheim skifter derfor ogsa enigd.hardet meste af tiden veeret et byrad,
men om det var almindelige mennesker, adelige, handelsfolk, praester eller en blanding der sad der,
har varieret megeberudover er omraderne omkring Nebelheim ofte styret af en eller flere
magtfulde personer, typisk adigé. Hvor stor kontrollen er med disse omrader varierer dog meget,
og de omrader der ligger dybest inde i skoven har kun sjeeldent veeret under nogen form for kontrol.

Den eneste sikre magthaver er den Kejserlige Notar. Han tager sig af at holde styr g hvem
ejer de forskellige len, udstede og forny magilicenser agnliigofficielle opgaver. Hvem der sidder
somNotar kan gendre sig, men hanaltid til stede, og hans hverv er vigtigt. Han har dog ingen reel
magt over adeligbyvagten eller lign., memerer udelukkende sokejserensepraesentant i
omradet og kan sikre sig, at omradet forbliver Kejsertro.
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Omradet uden om Nebelheim ejes af de folk, som er steerke nok til at holde det. Der er en del
penge at hente pa nybyggere der driver landbrug, skoetlgftminedrift derude, men det kreever,
at man har en staerk nok militeermagt til at holde omradet, og Kejserlig godkendelse pa, at man ma
inddrive skat der. Sidstnaevnte far man gennem den Kejserlige Notar, fgrstnaevnte kraever at man

samler tilstraekkeligt me folk.
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Hvad alle skal vide

Dette kapitel beskriver de regler som alle der deltager ude til Sidste Sgndag skal kende. Det
indeholder fire afsnit som beskriver fire forskellige dele af reglerne. Det farste afsnit indeholder
vigtige oplysninger som det ehyre vigtigt alle har styr pa. Det andet afsnit omhandler hvad der
foregar pa en spillegang. Det tredje afsnit omhandler kamp og regler der relaterer til det og det sidste
indeholder generelle regler for spillBen sidste del af dette afsnit, afsnitteh Lensherrer, er som
det eneste ikke strengt ngdvendigt at leese, medmindre du enten har feerdigheden Lensherre eller
overvejer at fa den.

Det er uhyre vigtigt at alle deltagere til Sidste Sgndag har laest dette kapitel grundigt igennem.
Det kan ikke underseges nok hvor vigtigt det er.

Vigtige informationer

Dette afsnit indeholder generelle informationer der er vigtige for alle deltagere til Sidste Sgndag.

GM

GM er en forkortelse for Game Master. Udtrykket GM og arranggr deekker over det samme til
Sidste Sgdag. Det er de mennesker, som arrangerer Sidste Sgndag og sg@rger for at alting fungerer.
Det kan veere lidt sveert at vide hvem der er GM nar man kommer farste gang, for der er ogsa folk de
hjy pl per til, som i kke er GMMeunkereGideespillegogeat s c
er dem der holder briefing. Desuden er de fleste af dem der star for fijeko gs - GMd er . 5
tvivl, sa sperg.

GM6éerne har ansvaret for at afholde Sidste
hand omuforudsete situationer. Hvis du har set nogen der snyder, hvis du har behov for at komme

hurtigt hjem, hvis du er kommet til skade el |
du skal henvende dig til, og de vil ggre deres bedste forlpeljag. Men husk pa at der er flere
hundrede deltagere, og GMOerne skal vbre der

madpakke har de altsa ikke ngdvendigvis tid til at hjeelpe dig med at lede efter den.
Der geelder en uhyre vigtig regel omgrin GM6 e r
EnGM har altid ret!

Hvis en GM har lavet en afgarelse, er det sadan det er. Det er ikke til diskuisaidald ikke
ude til spillet. Hvis du er uenig i en GMs afgarelse kan du bringe emnet op badeftsr pa
forummet p& hjiemmesiden, emifreller ved at ga hen og snakke personligt med den pagaeldende
GM. Men i situationen har han ret.

Hvorfor skal GM&éer have s- stor magt? Jo, Si
mange opgaver der skal varetages og der er mange deltagelels@n as k a | have det
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har ansvar for at Sidste Sgndag fungerer, og det er en hard opgave. Hvis de skulle diskutere eller
argumentere med alle spillerne hver gang de tog en beslutning ville Sidste Sgndag ikke kunne lade
sig ggre. Derudoverhar@ver ne st or erfaring og indsigt I I
som du ikke ved som pavirker deres beslutninger. Og der er ikke altid tid til at forklare alle folk
hvorfor det er bedst at ggre tingene pa en bestemt made. En ting er helt; sikkdseslutninger de

tager gares med henblik pa at du og alle de andre deltagere skal have det sjovt. Det betyder nogle
gange at de beder folk om at gagre ting som ikke er sjove, f.eks. at hjeelpe med at rydde op eller saml
affald. Men hvis vi ikke ger deslags ting kan vi til sidst ikke fa lov at spille derude.

Derfor har GMdéen befRBjelser til alt der rel:
smide en spiller hjem eller forbyde vedkommende adgang til Sidste Sgndag. Det er ikkensket end
og vi haber naturligvis aldrig der bliver brug for det, men hvis det er pakraevet vil det blive gjort.
Mindre virkemidler kan dog ogsa tages i brug, og har ogsa veeret gjort, f.eks. advarsler og skideballe
De vil ogsa typisk blive brugt som advarsleten folk smides hjem, s& hvis du far en advarsel skal
det altsa tages serigst.

GMder er n ddjfi. Dé er mennesker sokn lalle andre og ved ikke alt og ser ikke alt.
Hvis du mener en GM har lavet f&jl sa sig det stille og roligt og forklavdrfor. Sa er det op til
GMden om vedkommende mener du har ret. Hvis i
diskussionen efter spillet, som beskrevet ovenfor.ripter intet at rabe og skriggédeter en
garanti for at &Mavorligi al fald i kke tag

Under spillet kan du altid finde en GM i Glidunkeren som ligger der, hvor der er tjgkDer
kan du komme hvis du har spagrgsmal til en GM som ikke kan vente til spiditter

lllusion

Nej det er ikke en troldmandsformular vi snakken ber, men derimod oplevelsen i spillet.

Nar vi spiller forsgger vi, sa godt som muligt, at give det indtryk, at vi befinder os i en
fantasiverden befolket af helte, riddere, skurke, underlige veesner, magi og fantastiske eventyr. Vi ve
godt det er forskdipt fra virkeligheden, og der er nogle ting som findes i vores eventyrverden som
ikke findes i virkeligheden, og omvendt. Det kaldest o pr e t .Wofdrstbger at laAvé ens i o n e
illusion af at vi befinder os i denne eventyrverden.

Der er mange af deav vi seetter og regler vi laver der kommer af at vi forsgger at lave denne
illusion. Det er f.eks. derfor vi beder jer om at komme i et kostume, fordi folk i denne eventyrverden
gar ikke klaedt i dynejakker og cowboybukser. Det er ogsa derfor vi laber far magd for det
findes ikke i virkeligheden.

Af ting der ikke findes i denne eventyrverden kan naevnes mobiltelefoner, computere, internet,
Bilka, skolen, din mormor, festen i fredags hos Ib, plastic og din cykel. Du kan sikkert ogsa selv
komme i tamke om en helt masse ting der ikke findes. Dem vil vi gerne, sa vidt muligt, fierne fra
spillet. Vi snakker ikke om dem og vi vil ikke se dem. Nogle ting kan vi naturligvis ikke fjerne, f.eks.
briller, men en lang reekke ting er det ganske muligt at fjerne.

Det seetter krav til samtlige spillere. Der er to ting der er meget vigtige i den forbindelse; din
udkleedning og det du snakker om.

Udklaedning

Det er vigtigt at du kommer i en udkleedning. Folk der ikke har udkleedning pa virker meget
forstyrrende for illusbnen. Udkleedning kan enten kgbes eller laves selv. Som inspiration til
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udkleedning vil vi anbefale at du kigger pa billedgalleriet pa vores hgsidenvww.troa.dk).
Derudover har Livefum (vww.liveforum.dk) en cel vejledninger til at lave udstyr, og links til
sider, hvor du kan finde flere vejledninger. Desuden kan mange film bruges til inspiration.

Hvis du har et par mgrke bukser (helst ikke cowboybukser), nogle mgrke sko, en softpeg
et baelte, er du godt pa vBg iavrigt a f s n Kdb af@undr 6 p -67, sviordde kan se endnu en god
grund til at have et ordentligt kostume.

Derimod er hvide kondisko med neongrgnne stridgnejakke, cowboybukser og diverse ting i
skrigende farver ikke god udklaedning.

Som du kan se i reglerne for karakterer leengere nede er der ogsa en anden god grund til at have
kostume; det gar det nemlig billigere at kabe nye feerdigheder for dine XP.

Tale

Nar der spilles, ser vi meget gerne at du hele tiden snakker som den rolle du spiller. Hvis du
snakker om andet, kaldes det offgame s@dfgame snak er f.eks. hvis du snakker om festen i
weekenden, din level 60 karakter i WOW, eller hvornar din monkeer og henter dig. Kort sagt,
hvis du snakker om noget som helst der ikke findes eller gagres i den eventyrverden vi spiller i, er det
offgame snak.

Vil vi gerne, hvis du lader veere med at snakke offgame. Vi ved godt at det ikke altid er muligt at
undga, g det er der ogsa forstaelse for. Men i det omfang det er muligt sa lad veere. Neesten uanset
hvad | snakker om, sa kan det sandsynligvis vente til spillet er faerdigt.

Hvis du alligevel har behov for at snakke offgame under spillet, af den ene eller degrande
sa ga vaek fra andre spillérdet virker forstyrrende for dem. Hvis du sidder bag et tree sammen med
en kammerat og | snakker stille om filmen i sgndags, sa er det jo ikke et péatdeer
sandsynligvis ingen der kan hgre jer (men spgrg liggeje om det ikke kunne vente til efter
spillet?). Men gar | ude i skoven og snakker hgijlydt om hvilke lektier | har for, sa kan det virke
forstyrrende for andre, for der er helt sikkert nogen der kan hgre jer.

| samme omgang vil vi bede jer om at sludkkgeres mobiltelefoner. Hvis du skal have den teendt,
f.eks. fordi mor ringer nar hun kommer og henter jer, sa seet den pa lydlgs. En mobiltelefon der ringe
er gdelaeggende for alle i spillet og kan hgres meget langt veek. Og | det tilfeelde du skuNei/zere i
s- sidder man i kke under spillet og sender sn
findes ikke i eventyrverdenen, ergo vil vi hverken se eller hgre dem.

Opfarsel i skoven

Skoven vi spiller i er venligst udlant af kommunen. Féwane fa lov at spille kreeves det, at vi
ikke gar skade pa skoven. Det ansvar hviler p@algsa dig! Derfor skal du overholde falgende:

1 Du ma ikke smide dit affald i skovéniag det med tilbage til kroen og smid det i
skraldeposerne der.

1 Du ma ikketeende bal i skoven.

1 Du ma ikke ggre skade pa traeerne.

{1 Vis hensyn overfor de andre brugere af skévaysa dem som ikke spiller med til Sidste
Sendag.

Derudover sa skal du naturligvis teenke dig om. Du ma ikke grave et 10 meter dybt hul midt pa
vejen, baréordi det ikke star pa listen ovenov#fi. skal gerne efterlade skoven i samme tilstand da
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vi komd eller bedre. Pa den made bliver kommunen glad for os, og vi kan maske fa lov til flere ting i
skoven, til gleede for alle spillere, ogsa dig.

En spillegang

| dette afsnit vil vi forklare hvad der foregar til en spilleg&mgspillegang kan deles ind i tre dele;
Far spillet, Under spillet og Efter spillet.

For spillet

Nar du ankommer til spilomradet skal du tjekke ind. Det er den eneste kontalkahave ned
arranggrerne i lgbet af en spillegang. Du har dog altid mulighed for at kontakte en GM i GM
bunkeren under spillet, hvis du far behov for det.

Indtjekning foregar ved containeren pa vejen ned mod Nebelheim by. Du ma ikke passere her og
ga ned til byendrend du er igennem indtjekning. Alle deltager&itiiste Sgndag skal tjekkes ind,
0gs—- monstre, NPCdéer og | ign.

Ved indtjekning er der en raekke ting du skal have foretaget. Farste trin er vabenkontrollen, hvor
dine vaben og rustninger bliver kontrolléreg du far rustningspoint for din rustning. For neermere
beskrivelse af hvilke regler der geelder der, se afsnittet om Kamp nedenfor. Hvis du har en gammel
karakter skal du medbringe dit karakterark til vabenkontrol, da nogle vaben kraever specielle
feerdigreder og det kontrolleres derfor om du har disse inden du tager disse vaben med ind i spillet.
Hvis du ikke har de ngdvendige feerdigheder bliver vabnene taget fra dig under spillet, ogsa selvom
de er sikre nok.

Dernaest er betaling. Her skal du betale fdrdea g e | s e, prisen st-rd und
laeg maerke til at det er markant billigere at deltage som medlem, sa hvis du spiller derude tit, kan de
bedste svare sig at melde sig iDdrudover kan du ogsa gare brug af TRoAs gvrige tilbud og
arrargementer.

Hvis du ikke skal have en ny karakter er du derefter faerdig, og kan vente pa briefing klokken 11 i
Nebelheim by. Hvis du derimod skal have lavet en ny karakter, enten fordi du ikke har en eller fordi
du gerne vil lave en ny, skal du efter betphtille dig i ke til nye karakterer. Her skal du tage stilling
til hvilken af de fem karrierer du vil spille. Laes mere om det under kapitlet Regler for karakterer.

Hvis du kommer for sent tiekker du bare ind nar du kommer. Men vaer opmaerksom pa at der kan
veere kg, og hvis du kommer i sidste gjeblik kan det sagtens tage 20 minutter at tjekke ind, og sa
kommer du for sent til briefig.

Savegame

Som du har bemaerket, er du selv ansvarlig for dit karakterark. Og hvis du mister det, sa har du et
problem, for sddr du ikke leengere noget ark, og du har mistet alle din evner og dine XP. Det er jo
noget veerre noget. Der er dog en made at undgé at du havner i deaergdidigesituation, du kan
nemlig lave det vi kalder savegame

For at gare dette skal du tage keopi af dit karakterark inden du tager hjemmefra pa en
kopimaskine eller lign. Det er ikke nok bare at skrive det ind pa computer, det skal vaere en ngjagtig
kopi. Den afleverer du efter tjek til den person, som sidder med savegames.
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Hvis dit karakterak sa bliver vaek kan du henvende dig til ham med savegames fior;, ekfa
udleveret dit sidste savegame. Du kan altsa godt miste nogle oplysninger omkring din karakter pa
den her made, men neeppe dem allesammen.

Hvis du bliver slaet ihjel kan du natugliis ikke hente dine savegames. De er udelukkende til at
beskytte mod uheld og slid.

Vi anbefaler at du laver et savegame hver anden eller hver tredje spillegang, hvis du har mulighed
for det. Vi vil gerne frabede os at du laver det hver gang da deeviegstor belastning pa at skulle
holde styr pa savegames, men hvis du meget gerne vil gare det hver spillegang er det ikke forbudt.
Det er ikke et krav at du laver det, det er blot en sikkerhedsforanstaltning hvis dit karakterark skulle
komme noget til.

Under spillet

Efter briefing klokken 11 gar spillegang. Hvad du laver under spillet er op til dig selv, for
i nspiration kan du | bPse i kapitlet oO0Spil mulic
Efter spillet

Spillet slutter med at der rdbes Spilstop, og sa skal der ryddes op. le\gs/al en hand med
tager det ingen tid, sa spgrg en arranggr hvad du kan hjeelpe med.

Du har selv ansvaret for at passe pa dit karakterark og dine spilpenge til neeste spillegang, sa nar
oprydningen er ovre, kan du tage hjem med det samme. Mange veelgebldagtil Markslag.

Markslag keempes umiddelbart efter oprydningen er ovre. Hvor lang tid det tager afhaenger af
hvor mange slag der keemgasar folk ikke har lyst mere, sa er det slut. Du er velkommende til at
veere med til markslag i sa lang eller kittdu har lyst til. Markslag starter under ingen
omsteendigheder fgr arranggrerne har sagt debrelein, da det er dem der har ansvaret for
oprydning.

Kamp

| dette afsnit vil det blive forklaret hvorledes kamp foregar til Sidste Sgndag

Kampreglerne

| dette afsnit vil reglerne for almindelig kamp blive gennemgaet. Det er uhyre vigtigt at du ha
laest og forstaet disse regler, uanset hvad du skal spille til Sidste Sandag.

HP og skade

Alle spillere har et antal HP, typisk 2 eller flere. Det star for HittR@nbetegner hvor meget
man kan holde til.

Hvis du bliver ramt af et vaben i kamp mister du 1 HP. Bliver du ramt i kroppen (inkl. skuldrene
og helt ned til hoften) mister dikke 1 HP, meB HP Alle vaben giver samme skabDet er strengt
forbudt at sldefter skridt og hoved, og slag der ramutisse stedeteeller ikke. Hvis man veet
uheld rammer en modstanderadtde to steder skal man stoppe og sikre sig, at hanakkommet
alvorligt til skade fgr man fortsaetter
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Hvis du ender p@ HP besvimer dag forbliver besvimet indtil dine fiender er gaet atlegen
forsagger at veekke dig. Nar du er vagnet op igen er du et nul; du kan ikke kaeempe, lgbe eller anvende
nogen form for magi, og kan kun halte afsted. For at komme pa 1 HP igen skal du enterfhafe hjae
en medaerdighedergrstehjeelp eller af magi. Sa snart du er pa 1 HP kan du lave alting som normait.

Du genvindenaturligt 1 HPfor hver hele time der gar, op til maksimalt antal HP. Du kan pa
ingen made overstige dit normale antal HP, ej hellebusglaf magi.

Rustning

Hvis man har rustning pa har man et antal RP. RP star for Rgsipaint og virker ngjagtig
ligesom ekstra HP. Nar man bliver skadet mister man farst sine RP, og derefter sine HP. Du far
tildelt RP afhaengig af hvilken rustning durh@@ ved vabenkontrollen inden spilstart.

RP du har mistet skal repareres ved en smed. Det er ikke alle smede der kan reparere alle
rustninger, sa du skal veere sikker pa du finder den rigtige smed.

Du kan pa ingen made genvinde RP pa naturlig vis, detaggres med magi eller ved en smed.

Magisk rustning

Udover almindelig rustning kan du have Magiske RustningsPoint, kaldet MRP. MRP virker igen
ngjagtigt som almindelig RP og HP i forhold til kamp. Man mister MRP fgr man mister RP. Saledes
vil alle formeifor skade farst tages af MRP, derefter af RP og til sidst af HP.

Man kan under ingen omstaendigheder reparere tabte MRP, men hvis man kan fa kastet en ny
formular pa sidan man fa fornyet sine MRP. Man kan kun have MRP fra en formular, og det er kun
den sdst kastede der geelder.

Kastevaben

Kastevaben har specielle regler. Hvis du har et eller fleogRiistning pa kroppeellerdu har
et eller flereMRP er du immun overfor alle former for kastevaben. Saledes er kastevaben stort set
ubrugelige mod soldatemen de kan fint anvendes til at snigmyrdentetanendekgbmand eller
maske en uvarsom troldmand.

Vi vil indstille til alle der bruger kastevaben om at gve brugen af dem. Det kan vaere sveert at styre
og ligesom med alle andre vaben er det treels at egfiolini skridt eller hoved.

Skjolde

Hvis du har et skjold kan du bruge det til at parere med, og pa den made kan du undga at tage
skade af et slag. Et skjold skal vaere baret pa armen for at kunne bruges til at parere med, skjolde
spaendt pa ryggen ellerdppen giver ingen beskyttelse overhovedet.

Det er strengt forbudt at sla med sit skjold uanset hvad det er lavet af. Dette geelder ogsa
latexskjolde.

Krudtvaben
Krudtvaben emeget meegtigeaben, og der gagldhelt specielle regler for dem

Idet deranvendes hundepropper i krudtvaben vil arranggrgruppen gerne understrege, at vi
frasiger os ethvert ansvar for skader padraget af krudtvaben, og brugeren af krudtvabnet har det
fulde ansvar overfor ham selv og andre deltagere ved brug af krudvabiédog ogsa gerne tilfgje,
at vi endnu aldrig har oplevet skade grundet krudtvaben, og vi har brugt dem i snart 6 ar til
forskellige arrangementer, sa vi anser det ikke for farligt sa laenge folk teenker sig om.
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For at lade dit krudtvaben skal du fglge denegedning
1. Du tager dit krudthorn og lader som om du haelder krudt ned i lgbet.
2. Du lader som om du putter en kugle i Igbet.
3. Du tager din ladestok og stamper krudt og kugle ned i bunden af Igbet.
4. Du putter en hundeprop pa.
Ovenstaende vejlednirsikalfglgeshveigang vabnet skal ladddden undtagelse.

For at bruge krudtvabnet peger du pa din modstander og far gjenkontakt med ham eller pa anden
vis sikrer dig, at han ved, at du skyder efter ham. Du ma maksimalt vaere 10 meter vaek fra din
modstander nar dtrykker af. Hvis hundeproppen eksploderer har du ramt din modstander, ellers
ma du prave igen indtil det virker, eller du giver op og veelger at genlade.

Nar din modstander er ramt tager han 3 HP i skadette ignorerer bade RP cog\gRer saledes
altid skade pa Hm modstander veelter automatisk om af dette, uanset om han stadig har HP tilbage
d han skal kaste sig ned pa jorden. Hvis han har flere end 0 HP tilbage ma han gerne rejse sig igen c
keempe videre, men han skal have veeret nede og ligge.

Som du nok kan se er krudtvaben et maegtigt vaben der er seerligt godt mod folk som ikke har
ekstra HP. Det kreever dog faerdigheden Specialistvaben: Krudtvaben for at man kan anvende det, o
er saledes meget sjeeldent.

Fysisk kontakt

Alle former for forsgg pa akubbe Igbe inceller veelte andre personer er strengt forbudt. Du ma
ikke bruge hverken dig selv, dit vaben eller dit skjold til at skubbe eller veelte andre personer. Hvis
du kommer til at ggre det ved et uheld skal du stoppe op og give din modstanieattrejse sig
op, hvorefter | kan keempe videre.

Falder folk derimod selv ved et uheld (f.eks. ved at snuble i en rod eller glider fordi det er vadt) er
du ikke forpligtet til at vente pa de rejser sig op, selvom det selvfglgelig er meget hgfligt.

Folk der skubberlgber ind eller veelter andre folk risikerer at blive smidt hjdmgsa
permanent! Vi vil ikke se det, og vi slar hardt ned pa folk der ikke retter sig efter det. Det er
fuldsteendig ligemeget hvor vild en berserker din rolle er, den sisigk kontakt kan pa ingen made
tolereres til Sidste Sgndag, hvor der er mange unge deltagere.

Eneste undtagelse fra denne regel er, hvis du og din modstatid/kkeligt har aftalt det inden
kampen og den pageeldende kamp er uden andre modstandererf.eélsl. Hviglerer nogen som
helst andre deltageii kampen er det strengt forbudt, uanset hvad | har aftalt pa forhand. Vi kan
ikke understrege nok hvor vigtigt det er at alle overholder denne regel.

Hvilke vaben kan jeg bruge?
Du kan bruge alle vabened nogldéa undtagelser, som kreever specielle feerdigheder:
1 Buekraever feerdighedeB8pecialistvaben: Bue

! Krudtvaben kraever faerdighedeB8pecialistvaben: KrudtvabenDerudover skal du bruge
bade en ladestok og et krudthorn. Du ma kun medbringe et krudtvéieenet Iab.

{ Tarnskjolde kreever feerdighedeBpecialistvaben: Tarnskjold Alle vaben der er stgrre
end halvdelen af din egen hgjde i hgjden og en tredjedel af din egen hgjde i bredden er

Sde43af93 Version2.10a 3. juni 2018




Grundbogertil Sidste Sgndag TROA

tarnskjolde. Det betyder, at hvis du er 1.50m s& ma dit skjold maksaera 75 cm hgijt
0og 50 cm bredt.

1 Kastevaberkraever faerdighedeBpecialistvaben: Kastevaben

1 Kaedevaberkreever feerdighedeBpecialistvaben: Keedevaben

Det vil blive kontrolleret ved vabenkontrollen om du har de rette feerdigheder til de vaben du
medbringerpg du far ikke lov til at medbringe vaben, du ikke har feerdighederne til at bruge.

Vaben og rustningskontrol

Alle vaben der anvendes til Sidste S@ndag skal kontrolleres i Vabenkontrollen.

Det er uhyre vigtigt at du forstar, eitbestemmer om et vaben kan godken@svores
beslutning er ikke til diskussiorDet er lige gyldigt hvad de sagde i butikken hvor vabnet er kabt og
det er lige gyldigt hvad det har kostet.

Der er ingeaben der er forlgodisendte!

Hvorfor er vi ngdt i at veere sa strenge? Det er vi fordi vi har ansvaret for folks sikkerhed derude,
og Vi vil ikke risikere, at nogen kommer til skadegpdnd afdarlige eller farlige vaben. Derfor
forbeholder vi os ret til at bestemme egenradigt om et vaben kan godictiedes.

Nar det er sagt er der stor kvalitetsforskel pa vabenleditpstekabevaben vil neesten altid ga
igennem nar der nye. Ligesom der er stor forskel pa en badmintonketsjer kt.28om er kabt i
Bilka og en til 800 kr. som er kgbt i en spdaiabtning, er der ogsa stor forskel pa kabte vaben. Du
far hvad du betaler foga hvis du skal kebe et vatsgnanbefaler vi, at du keber deni
specialforretning og kaber noget ordentligt. Anvendelige vaben kan kgbes ned til 250 kroner nu om
dage hvisnan kgber det rigtige.

Derudover vil dem i vabenkontrollen altid gerne veere behjaelpelige med rad og vejledning
angaende vaben og vabensikkerhed. Du skal bare huske, at de skal kontrollere alle vaben, sa det er
ikke sikkert at de har tid til en lang forklimg lige mens de kontrollerer vaben. S& méa du eventuelt
sperge dem bagefter.

Udover selve sikkerheden er et andet aspekt udseende. Meget grimme vaben kan cafsésblive
Det er megesjeeldentat det sker, men vi har gjort det. Derudover er det oggacide at taenke
over hvordan dit vdben ser ud nar du keberdd®tis det har et kranie for enden kan du meget vel
risikere at folk angriber dig og slar dig ned fordi de mistaenker dig, med rette, for at veere i ledtog
med De Unaevnelige. Kab et neutralt eeisde vabn i stedet, det er meget bedre, og kan bruges til
mange forskellige roller

| det fglgende vil vi beskrive nogle af de krav vi saetter til vaben og de ting vi kigger efter. Derngest
vil vi beskrive noget om hvordan vi uddeler rustningspoint saadieh ide om hvor mange RP du

far. Men huskalle vabagal rustningkal kontrolleres.
Vaben
Der er fire ting som vaben oftest bliver kasseret pa:

{1 For hardtd vabnet er for hardt, og gar simpelthen for ondt hvis det randrearligt hvis
man uheldigvisammer i hovedet eller skridtet.

1 Darlig spidssikringd kernen i vabnet er ikke sikret godt nok, og der er saledes risiko for,
at det bryder igennem skummet nar man stikker.
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T

T

For bladtd det haender, at nogle folk laver vaben sa blgde, at folk ikke kan meerke
bliver ramt af dem, eller at det i praksis altid er kernen man slar med, fordi polstringen
ikke kan maerkes. Dette er dog langt den sjeeldrfegiaf de fire.

Kernen sidder lgst i skummaétdet betyder, at den lettere kommer ud gennem skummet
pa et ticspunkt, og medfarer ofte, at vabnet slar hardere end det fales.

Der kan ogsa veere andre ting, men langt stgrstedelen af de vaben der kasseres, gares pa baggru
af en eller flere af ovennaevnte arsager.

Derudover saetter vi specifikke krav til en lang raekkbentyper, som beskrevet herunder:

T

Sveerd

Spidsen skal veere i orden, ogsa selv om du ikke stikker med dit sveerd.

Parerebgijle og pommel (knoppen for enden af sveerdet) ma ikke veere af rent metal eller
lign. harde materialer

@kser og Hamre

Hovedet skal sidderdentligt fast

Skaftet skal veere polstret ordenli@tent tree duer ikke, da am meget let kommer til at
ramme med skaftet.

Ved gkser og hamre lavet til to heender, skal hovedet veere meget blgdt, for man kommer
let til at sla meget hard.

Knive

Spidsen skiavaere i orden, ogsa selv om du ikke stikker med din kniv.

Kasteknive

Der m- i kke vbPre nogen form for kerne el

Husk det kraever en speciel feerdighed at anvedd lskstebdlivaes have dit karakterark med ti
vabenkarol.

Bonkkglle

Der ma ikke vaere nogen kerne i vabnet.

Bonkkaller er ikke rigtige vaben og kan ikke give skade. De bruges enten sammen med nee
feerdigheden Bonk.

Keedevaben

Keeden pa maksimalt vaere 15 cm lang.

Der ma ikke veere noget solidt i hde¢

Keeden skal veere blgd, dvs. f.eks. ingen plastickaeder.

Husk det kraever en speciel feerdighed at anveritiukskdesaleeles have dit karakterark med fti
vabenkontrol.

Stagevaben

Spidssikring skal veere ekstra god, specielt ved spyd. 10 cm edéefrenkerne til spids er

ikke usaedvanligt, og kan i nogle tilfeelde veere for lidt.

Skaftet ma gerne vaere af trae, men i sa tilfeelde seettes der nogle minimumskrav til
polstringen: Hvis det er et spyd skal skaftet polstret min. 30cm ned fra selve hovadet. Hv
det er et slagvaben, f.eks. en hellebard, s skal skaftet vaere sadan at du kan sla din
modstander med det og polstringen skal na ned til hvor du holder.

Sde45af93 Version2.10a 3. juni 2018




Grundbogertil Sidste Sgndag TROA

1 Buer og pile
Der vil veere kontrol af om buen og pilene er sikre og egnet til brugeren. Det osdatter
regel at man skal kunne treekke sin bue ordentligt og holde den spaendt i 5 sekunder. Hvis
man ikke kan det, er risikoen for at man ikke rammer der hvor man sigter, hvilket er
farligt for stor.
Alle pile skal veere kgbtide er sikre, og det tager fanl tid at kontrollere alle mulige
former for hjemmelavede pile.
Buer i diverse selvlysende eller skrigende farver er forbudte. Mal dem eller pak dem ind i
skind.
Moderne kompound buer er ligeledes strengt forbudte.
Husk det kraever en speciel feemliyeedatiidu skal saledes have dit karakterark med til
vabenkontrol.

1 Pistoler
Selve pistolen skal veere en replikapistol eller meget, meget flot hjemmiaéatikke
pa kompromis med udseendet pa pistoler, og anbefaler folk, at de kaber replikapésto
da de er relativt billige og flotte. De kan f.eks. kgi@asww.hardballshoppen.dk
Du skal have krudthorn og ladestok der ser ordentligt ud.
Du skal selv have ammunition.
Husk det kraever en spetighéetiat anvende krudddibskal saledes have dit karakterark med

til vAbenkontrol!

1 Skjolde
Bade skjolde i latex og tree er tilladt.
Skjolde skal have polstret kanterne.
Skjoldbuler af metal er forbudt.
Veer opmaerksom pa, at der findes to skjoldtydalmindelige skjolde og Tarnskjolde.
Et Tarnskjold er et skjold, som er hgjere end halvdelen af brugerens hgjde og/eller bredere
end en tredjedel af brugerens hgjde. Saledes betyder det, at hvis du er 1.80 m ma dit skjolc
veere 90 cm hgijt og 60 cm bredt.
Huwsk det kraever en speciel feerdighedaraskmidelu skal sdledes have dit karakterark med

til vAbenkontrol!

Vi haber at vi med ovenstaende liste kan medvirke til, at folk laver sikre og bedre vaben, og at
feerre vaben afvises i vabenkontrollen.

Rustninger
| dette afsnit vil vi kort redeggre for nogenlunde hvor mange rustningspoint du kan forvente at fa.

For beregning af rustningspoint kigges der pa de forskellige dele af kroppen og hvad der
beskyttet af. For hver kropsdel kigges der kun pa demimgsdel der beskytter bedst, mens alle
andre ignoreres. | populeere termer kan det siges, at der gives ikke RP for ekstra lag af rustning. Hvis
du har en ringbrynje pa og en laederrustning ovenover far du altsa ikke ingen RP for din
lsederrustning

Der er toundtagelser. Den ene undtagelse er slagiadtekan altid f&or din rustning plus
slagkoften, hvis du har sddanpa. S& hvis du har ringbrynje og slagkofte pa for du RP for begge
dele.

Den anden undtagelse er hovedet. Her kan du kombinere en hjelmriogbrynjehzette, og fa
RP for begge dele.
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Vi har kategoriseret rustningen sa du her har en ide om hvad der giver RP:

T

Leeder,Let panser

Giver ikke mange RP, f.eks. 1 RP for leeder pa kroppen og omkringvis ¥2 RP for et seet
benskinner.

Laeder er egnet til bgkytter, landevejsrgvere og lignede folk som har behov for at kunne
bevaege sig hurtigt ude i skoven, og som lige har behov for et enkelt eller maske to ekstra
RP.

Ringbrynje, Tung rustning

Giver godt med RP, ca. 3 RP for en almindelig brynje med korte.aerme

Bruges primeert af bretonnianere og Kejserlige soldater der ikke har rad til bedre.

Plade, Tung rustning

Giver lidt flere RP end brynjen. brystplade med ryg giver 3 RP, et saet benskinner 1 RP.
Den store fordel i forhold til ringbrynje er, at det vejendne.

Da kejserlige provinsstyrker jo som bekendt gar langt, fortreekker de pladerustning, da det
ikke vejer neer sa meget som ringbrynje. Det er dog nogle gange lidt mere heemmende i
forhold til at bevaege sig frit.

Slagkofte

Slagkofte er beregnet pa at baaneler andet rustning, og af denne grund far du altid RP for
slagkofte. Slagkofte pa kroppen giver 1RP. Hvis arme og ben ogsa er deekket kan man
komme op pa 2RP i alt.

Note: Pas pa at din slagkofte ikke bliver for kraftigr s kan du ikke maerke nar duwbli

ramt.

Hjelm

Hjelme giver typisk 1 RP, hvis det er store tendehjelme som begraenser udsynet markant
kan de komme til at give 2 RP. Dette kan stadig kombineres med slagkofte og
ringbrynjehaette.

Materialevalg har en betydning for hvor mange RP rustningy gilagkofter skal som oftest veere
lavet i stof og/eller skind. Leederbrynjer skal veere lavet i laeder der er 3 mm tykt eller tykkere.
Ringbrynje skal laves i jern eller stdh rim eller tykkere. Pladerustning skal laves i jern eller stal og
en tykkelse @r gar, at det ikke klassificeres som blik (se nedenfor).

Her er en oversigt over nogle afdternativematerialer vi har set og hvordan de vurderes i
forhold til RP.

T Aluminium

Rustninger lavet i aluminium giver generelt mindre RP end rustninger l&weskellige
former for stal og jern. Det gares fordi det er markant lettere, og vi mener den fordel det er,
at have en lettere rustning skal opvejes af at man far faerre RP.

Skind
Rustninger lavet i skind giver ingen RP med undtagelse af slagkofter. Hxildalte en
leederrustning skal lsederet have en vis tykkelse, helst 3 mm eller tykkere.

Latex
Rustninger eller rustningsdele i latex er tilladte, men giver ingen RP, uanset hvor flotte de
matte veere.

Blik (tynde metaller)
Giver ligesom aluminium generedefre RP. Hvis metal er sa tyndt at den kan bgjes af et
slag med et vaben eller en hand, vil det som oftest klassificeres saxtogkk der er
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ultratyndt (f.eks. staniol og foliebakker) er ganske og aldeles forbudt, det er simpelthen
for grimt.

1 Plastic
Rustningerlavet i plastic giver ingen RP, og er som udgangspunkt forbudt

Udseende er ogsa en faktor. Flotte tgigerekstra RP, mens sjuskede eller grimme ting giver
feerre RP. Seerligt pladerustning er det meget sveert at lave selv, og de fleste hagemela
pladerustninger mister RP pa udseende.

Din rustning kan ogsa blive afvist. Hvis rustningen har skarpe kanter der enten kan skade
beereren, andre eller veere meget skadelig overfor vaben, vil den blive afvist. Dette sker som oftest
kun ved forskelligéormer for hjemmelavede pladerustninger eller andre hjemmelavede rustninger
hvori der indgar metaldele.

Husk at det er op til rustningskontrollen at vurdere hvor mange RP du far. Selvom reglerne er
forsagt lavet meget firkantet sa kan det godt varierdusgn gang far et RP mere eller mindre end
du er vant til.

Andre mader at udgve vold pa

Udover regulzer kamp findes der andre mader at skade sine modstandere pa. De er beskrevet
herunder.

Neevekamp

Neaevekamp er ubevaebnet kamp. Alle har et tal for nsevekarkgritéd NK. Det angiver hvor god
de er til at keempe ubevaebnet kamp.

Hvis to personer havner i en neevekamp sa kan de godt starte med at sla lidt efter hinanden. Pa e
tidspunkt skal de have udvekslet NK tal, den der har det hgjeste vil automatisk vindicanapea,
og man spiller den feerdig. Taberen bliver slaet bevidstlas som ved Bonk, se nedenfor. Hvis begge h:
lige meget i neevekamp ender kampen uafgjort.

Hvis der er mere end en person pa den ene side af nsevekampen sa bruges den hgjeste vaerdi og
gives+2 NKfor hver ekstra person.

En kglle som dem der bruges til Bonk (se nedenfor) kan ogsa bruges i en naevekamp og teeller ikk
som et almindeligt vaben. Den giv@mNK, men hver side kamaksimalt f&+2 for en kalle. Sa
selvom der er 3 folk pa den ene sidele alle har kgller, far de kuafer en af kallerne.

Eksempel: Ulrik og Helmuth er i neevekamp mod Oswald. Ulrik har NK 4, Helmuth har NK 3 og Os
og en kglle. Ulrik har hgjst pa den ene gidediogdimuth hjeelper ham. Salddeéahiadswald har 3 i
NK, men f&2ferdi han har en kglle, og har satedst N&tyder, at Ulrik og Helmuth vinder. De slar lidt eft
hinanden hvorefter Oswald bliver overmandet af Ulrik og Helmuth og bliver slaet bevidstlgs.

Sa snaren elle flere personer i en neevekamp traekker et almindeligt véfbeks. en kniv eller et
sveerd)ophgrer neevekampen.

Snigmord

Hvis du har fpbPrdigheden 6Snigmordd m- du beq
komme om bag ved offeret og fare en knér struben, mens du siger snigmord. Hvis offeret har
nogen form for beskyttelse over den del af halsen, er han immun. Det kan f.eks. veere en
ringbrynjehaette der daekker eller en krage i metal eller lseder. Hvis offeret forinden har set dig og
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hvad du har gami, mislykkes snigmordet automatisk. Snigmord kédriganvendes pa en person
der er i kamp.

Hvis snigmordet lykkes er offeret gjeblikket pa 0 HP, men mister ingen RP eller MRP.
Bonk

Hvis du har fPrdigheden 6Bonk ablddtskumdllerlighl - f ¢
som du slar offeret i hovedet med. Hvis offeret har en metalhjelm pa, er han immun. Derudover
geelder samme regler for at blive opdaget som ved snigmord. Tilsvaremtmkaidriganvendes pa
en person der er i kamp.

Hvis det l\kkes, falder offeret bevidstlas om. Han har stadig alle HP, RP og MRP, men han er
bevidstlgs indtil han bliver vaekket eller alle personer er forsvundet fra omradet.

At karakterdreebe folk

Nar du har slaet en person ned, er han ikke dad, men kun besvimeduNt@r muligheden for at
dreebe ham.

Nar en person er pa 0 HP kan du sla ham ihjel, hvilket kilitegterdradidet du slar
karakteren ihjel. Det ggres ved at ga hen til ham, tage din kniv, dit sveerd eller lignende og stikke det
nedihammensduhajtg tydel i gt siger 0Jeg dr bber dig!é

Derefter gar den karakterdrabte op til GMinkeren og siger at han er blevet karakterdrabt.
GMderne spBrger derefter Hevkamdetdaereengddaghviegum i F
gar med ham, ogredegegrforkak t er dr ab et Hovviesr fCOMG eG Midee rvnuer.d e r e
blevet slaet ihjel uden grund, kan de veelge at underkende daapban er blot pa 0 HP igetvis
de ikke gar det er karakteren dgd, han skal aflevere sit karakterark og lave en ny karakter.

At sla en karakter ihjel er en stor ting, og det skal kun ggres hvis det er den eneste mulighed.
Nogle folk har spillet deres karakterer laenge, og er glade for dem, og nar deres karakter er dgd skal
de lave en ny. Saledes skal du teenke dig meget grundigtden du vaelger at sla en karakter ihjel.

Ville du selv synes det var sjovt at miste en karakter?

Hvis du har planer om at sl - en person i hjel
forklare arsagen. Hvis de allerede der siger, at dimdigkke er god nok, s der ingen grund til at
gere det, for du ved det bliver underkendt. Hvis de derimod siger god for det, sa kan du arbejde
videre med planen.

Men hvad er sa grund nok? Det er sveert at seette regler op for. Byvagten kan gare det for
forbrydelser som de vurderer er alvorlige, og de bliver stort set aldrig underkendt. Alle former for
abenlyst kaetteri er ogsa grund nok, da omgang med De Unaevnelige er meget farligt. Hvis du har en
aerkefiende som har veeret til aligpgene laenge, sa kan det maske ogsa overvejes at sla ham ihjel pa
et tidspunkt.

En god tommelfingerregel er, at hvis du ikke kender navnet pa personen er der helt sikkert ikke
grund til at karakterdraebe hafor sa kender du ham ikke godt nok, til at dinksave
tilstreekkeligt med had til ham, til at du kunne ggre den slags. Men pa den anden side; bare fordi du
kender folks navne er det ikke ensbetydende med, at du hader dem nok til at sla dem ihjel.

GMderne sl ar meget ha=r dtolkudedgrynd: Odievel kat deiesker k a 1
gentagne gange kan det let fgre til permanent bortvisning. Sa teenkt dig om inden du karakterdraeber
nogen.

Sde49af93 Version2.10a 3. juni 2018




Grundbogertil Sidste Sgndag TROA

Andre regler

Udover reglerne for kamp geelder der en raekke andre regler i spillet. En del af dem knytter sig til
specielle feerdigheder, de kan findes i kapitlet Regler for karakterer. Du behgver dog ikke at leese hel
det kapitel igennem for at kende de andre regles;d@lregler du behgver at kende for at spille
Sidste Sandagtar i kapitletdHvad alle skal vidig som du er i gang med at laage

Tyveri

Der er flere personer i spillet, som lever af tyveri. Hvis du vil foretage nogen form for tyveri sa skal
det for@ages rigtigtd der er ingen feerdigheder, som gar det lettere for dig at stjeele.

Falgende er en liste over ting som ma stjeeles i spillet:

1 Spilpenge (rigtige penge er det ganske forbudt at stjeele!)

1 Dokumenter som findes i spillet (dvs. dokumenter der ikkskeevet pa hvidt papir).

1 Spilgenstande (dvs. ting som spillederne har sat idsgériblandt alle magiske genstand).
1 Magiske drikke

Alt du stjeeler, med undtagelse af penge, dokumenter og spilgenstkableyveres tilbage til
ejeren efter spillet'Deter dit ansvar som tyv at levere det stjalne tilbage efter spillet. Hvis du stjaeler
noget fra en spiller og senere hen saelger det eller far det stjalet fra dig, er det dit ansvar at skaffe de
og aflevere det til ejeren efter spillet. Kan du ikke det,dikddenvende dig til ejeren og forklare at
du har stjalet det, og at du ikke kan finde det. S ma | sammen finde ud af hvad | gar ved det.

Hvis du stjeeler noget og ikke afleverer det tilbage efter spéeandles det som tyveri
virkeligheden og kanpolitianmeldes Det samme geelder, hvis du stjaeler noget som ikke star pa
listen over ting du ma stjeele.

Eneste undtagelse fra listen af ting du ma stjeele er hvis du tager en person &is@mg du
fierne hans vabewng skjolde | det gjeblik du slipper psonen fri igen, skal han have sine vaben
tilbage. Du r altsa ikke stjeele folks vaben.

Mure

For at der ikke skal veere tvivl defineres det her, hvad der teeller som en mur i spillet.

1 Alle rigtige mure er naturligvis ogsa mure i spillet. Det bedste ekserapktie er
krobygningen.

{ Alle sider pa paviliontelte er ogsa mure. Du kan altsabikke rive dem ned, skubbe dem
til sige og alt sddan nogétigesom rigtige mure. Hvis du vil have ret til at sla et
paviliontelt op skal det farst byggédees nereikap t | et O Regl er for Kk,
specifikt under evnen Bygmester pa s@e

Alt andet der laves i spillet er ikke en mur. Sa en bunke grene er ikke en mur. En flok buske er
ikke en mur. En snor er ikke en mur. Listen fortsaattgurligvis, men du har vist fanget ideen. En
bunke grene er dog stadig en effektiv hindring og kan veere sveer f.eks. at keempe over. Det samme
geelder en busk. Men du kan altsa sagtens ga igennem dem hvis du har lyst og kan komme til det.
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Alkymi 0 hvad alleskal vide

Alle alkymistdrikke findes i sma flasker. Pa dem er en seddel, som er foldet, s@ man ikke kan laese
effekten. Nar drikken er drukket ma man folde sedlen ud og leese eféskuitii da er det ganske
forbudt.

Magi 6 hvad alle skal vide

Der er nogt fa tingalle har behov for at vide om mdgr er sa lidt, som det er muligt og det er
derfor vigtigt, at alle laerer de tingler star i dette afsniBemeerk at magi fungerer identisk for
preester og troldmaend, men vi har valgt at bruge betegnelsemiaehd gennem hele teksten for
nemheds skyld.

Der findesi typer af formularertidkugler, Vindstad Forhekselser, Besvaergel$earbandelser
Jijeblikkelige FormularerLenritualer, Forkeemper BesvaergetsgSpecielle Formularddu skal
kende reglerne fdtdkugler, Vindstgdog Forhekselseda disse kan blive brugt i kamp mod dig
seksgvrige typer af formularer har troldmanden som regel tid til at forklareettay, eller nayrhan
har kastet dem pa digg de er derfor kukort forklaret her.

At kaste magi

For at kunne kaste magi skal troldmanden fremsige en remse. Praecis hvordan denne remse lyder
er ligemeget for de fleste almindelige mennesker, men den skal fremsiges sa hgit, at folk omkring
troldmanden kan hgre defiroldmanden skal samtidig have armene fri, sa han kan beveege dem.

Han behgver ikke at beveege armene, men de skal veere fri sa han har muligheden.

Varighed
Overordnet betragtet er der (naesten) kun anvendt fire forskellige varighiedegi:
1 30 sekunder.
1 Sminutter
1 1time.

1 Resten af spillegangen.

Disse tider skal ikke ngdvendigvis overholdes pa sekuidet er grove tidsangivelser. | stedet
kan du anvende en mere lgs opfattelse af de forskellige kategorier som beskrevet herunder.

30 sekunder svarer merdeelmindre til her og niDet er f.eks. varigheden pa alle forhekselser
(med undtagelse af Destruktion). Se mere om forhekselser leengere nede.

5 minutter svarer nogenlunde til den aktuelle konflikt eller scene. Det kan veere en given kamp,
eventuelt med eforspil og efterspil eller en diskussion.

1 time er faktisk det svbreste interval. Hvi
En time er en god del af en spilgénwk til at ga skoven rundt en gang eller to. Noget med varighed
pa en timevarer rimeligt leenge, men altsa ikke hele spillegangen. Det er typisk Forbandelser, der har
en varighed pa en time.

Resten af spillegangen giver ret meget sig selv. Det er naesten udelukkende besveaergelser, der ha
denne varighed.
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lldkugler

lldkugler reprasenteres af rade risgar. Efter troldmanden har fremsagt remse@ han kaste en
eller flere risposer.

Offeret skal rammes af ildkuglen for at tage skldkugler giver skade som normale slBgt
betyder, at treeffere pa kroppen giver 3 i skade, ogaaitire treeffere giver 1 i skade. Der er dog en
vigtig undtagels@® bliver man ramt pa skjoldet, tager man stadig 1 i skade, som om man blev ramt i
armen.

Vindstad

Vindsted er det angreble fleste troldmaend kan lave. Efter troldmanden har fremsagt sierems
ma han kaste et eller flere vindstad. For at kaste et vindstad skal troldmanden fange offerets
opmeerksomhed, fa gjenkontakt og udpege offeret. Troldmanden foretager derefter en fejende
beveegelse med armen i offerets retning.

Vindstad rammer automatiskgesom krudtvaberOfferet spiller pa at vaere ramt af et voldsomt
vindstad som veelter ham omkuld. Vindstagdet giver ingen skade, og offeret ma derfor gerne rejse sig
igen med det samme og keempe videre.

Ligesom nar man veelter af krudtvabelter fordi man er nedkaempet, er det vigtigt at vaere
opmaerksom pa sine omgivelser. Maske star man pa toppen af en bakke eller har en ven lige bag sig
sadan en situation kan det vaere farllgtis man bare kaster sigd.Vi anbefalerat mani stedet
enten taber sivaben, treeder nogle skridt bagleens og vender sig om eller pa anden vis gar sig sarbar

Forhekselser

Forhekselser er ondsindede formulasemm kan anvendes i kampens hede. Der er heldigvis et
meget begraenset antal forskellige forhekselser.

Hvis en magibrger leegger en hand pa dig og sajef falgende effektorbar han forhekset dig
med magilnden magibrugeren kan bruge et effektord, skal han sige en remse for sin forhekselse. Na
han har fremsagtsinremger han Ol adt 6 med dsrilwbefabde BOesékanddr s e
vil han forsgge at laegge handen pa dig og sige et effdbémdeste mader at undga at blive
forhekset, er ved at undga magibrugeren i 30 sekunder eller nedkaempe magibrugeren. Det er derfor
veerd at holde gje med magibrugekampens hedBemaerk at nogle magtfulde magibrugere kan
anvende effektord flere gange for hver gdadar sagt deres remstvis de kan sige effektordet
flere gange, ma der ikke g mere end 30 sekunder mellem hvert efakmdiet betyder samtidi
at de kan veere farlige i leengere tid efter remsen.

Folgende er de forhekselser der findes:

! Smerte Du mister 1 HP, som ignorerer RP og MRIet vil sigeat skaden gar direkte pa
dine HP. Du vrider dig i smers&leenge magibrugeren holder handen paodigna gerne
skrige. Du kan ikke angribe magibrugererens du vrider dig i smerte. Nar magibrugeren
slipper dig er du ukampdygtig i 30 sekunder eftdher kan du vaelge stadig at spille pa
smerten eller sunde dig.

1 Forvirring : Du er forvirret og angribekke den som har kastet forhekselsen pa dig. Der er
mange mader at spille forvirring pa. Du kan sta stille i shock. Du kan spille forvirret om
hvem der er ven og fiende, eller hvad der foregar omkrirfigodigrringen varer i 30
sekunder.
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1 Destruktion: Hvis du har RPmister du gjeblikkeligt dem alle. Dette varer indtil
rustningen er repareret, som kan ggres som normalt. Hvis du ikke hbaRBrmularen
ingen effekt.

1 Frygt: Duer bange for deisom har kastefrygt pa dig. Du er s& bange du ikke tar
angribe magibrugeren. Det er op til digordan du spiller frygten; du kan krybe langs
gulvet veek fra magibrugere, skrige i reedsel og bevaege dig veek til sikkerhed eller stikke
halen mellem benene og flygte. Frygten varer i 30 sekunder.

Node gange seetter arranggrerne en NPC i spil, som kan anvende forhekselser ved at pege pa
offeret, frem for at laegge handen pa offeret. Der er tale om ekstraordingere steerke og onde monster
roller. Det er altsa aldrig muligt for en spiller at anvende en Ksgtge blot ved at pege pa sit offer.

Besveergelser

Formularer der pavirker et mal i laengere tid kaldes besvaergelser. Besveergelserdindes i
kategorier; Styrkende besveergelser, Beskyttende besveemgpBenerelle. Nogle formularer teeller
for flere type pa en gang.

Til ethvert tidspunkt kan man kun veere pavirket af en af hver type, dvs. maksimalt en Styrkende
besveergelse, en Beskyttende besveerggkse Generel besvaergelse. For at vise at man er pavirket af
en besveergelsskal man beere et tydeligt abmimd om en arm, udenpa alt andet tgj og rustninger.

Det er forbudt at beere et armbinmedmindre man er pavirket af en besveergelse. Hver type
besveergelse har en bestemt farve armbind:

1 Styrkende besveergelseBlat armbind
1 Beskyttende besveergelseRgdt armbnd

1 Generelle besveergelse@ult armbind

Det er troldmandens ansvar at harenbind til radighed til dender bliver besveergebelvom
man kan se disse armbind, sa kan ens holieken se demller den magiske aurde repraesenterer.

Styrkende besvaergetsgiver typisk magiske rustningspoint (forkortet MRP), men kan ogsa
f.eks. give ekstra naevekamp eller lign. MRP kan ikke repareres med smedeevnen, og nar de er mist
er formularertypisk ophaevet. Du kan godt bade have MRP og almindelige RP.

Beskyttende bsveergelser beskytter helt eller delvist mod en eller flere ting. Eksempler kan veere
beskyttelse mod ild, effekten af krudtvaben eller lign. Disse varer typisk resten af spillegangen.

Generelle besveergelser er besveergesisar ikke falder ind under de &mdre kategorier. Disse
varer typisk resten af spillegangeselvom der er nogle med kortere varighidagle generelle
besveergelsagiver specielle feerdigheder

Man kan kun modtage en besveergelse pa en af to mader:

1. Du veelger at laddig pavirke af egen fvilje. Far besvaergelsen kastsl marindvilge i at
lade sig fortrylle Hvorvidt troldmanden sa efterfglgende kaster den formsiamhan loveder
sdop til hans aerlighed, men uanset hvad bliver du pavirket af besveergelsen. En skruppellgs
troldmand kan bruge dette til aforbandeuanende personer. Din karakter ved ikke hvilken
effekt, besveergelsen hanen det ved du som spiller, og skal naturligvis spille efter det.

2. Du er bevidstlgs. | sa tilfeelde kan troldmanden kaste alle de besvaergelsehpa diguden
du kan ggre modstand, og uden din karakter er klar,@atban er besveerget (medmindre han
opdager effekten).
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Hvis du kaster en besveergelse af en given type pa en masafierede er pavirket af en
besveergelse af samme tygghaeves den gamle besveergelse automatisk. Sa hvis du kaster en
styrkende besveaergelse p éer allerede er pavirket af en styrkende besveergelse, ophaeves den
farste styrkende besvaergeleg den nye tager effekt.

Det er troldmandens ansvar at have tildtkaigt med tydelige armbind. Besveergelsen tager ikke
effekt far armbindet er sat pa. Det er forbudt at fierne eller skjule arpddineenge du er pavirket af
besveergelsen.

Forbandelser

Forbandelser mindanegetom besveergelser, men der er nogle vigtige forskigessom
besveergelser skal man baere et armbind tydeligt p& armen. For forbandelser er dette armbind sort.
Det er troldmandens ansvar at have armbind til radighed. Som navnet antyder, sa har forbemdelser
negativ effekt og vil pavirke den mada spiller pa. Forbandelser varer typisk en time.

Modsat besveergelser, sa kan troldmanden kaste en forbandelse pa digt uideveelger at lade
dig fortrylle. Din karakter ved ikke hvilken effekt forbandelsen, Inaen det ved du som spiller og
skal naturligvis spille efter derdvis en troldmand kommer over og tvinger nEgiogen séved de
fleste at det nok ikke er noget godt.

Jjeblikkelige formularer

Jjeblikkelige formularehar en omgaende, og typisk posiifekt pa modtageren. Man kan blive
udsat for en gjeblikkelig formular uden at indvilge i.d8feblikkelige formularer er ofte helbredende
formularer;ogselvom marfiorbliver helbredt(man mister ikke de HRman er blevet helbredtla er
formularen sadaset veek i det gjeblik den er kastet.

Lenritualer

Nogle at de mest magtfulde troldmaend kan pavirke produktionen pa len. Der er mulighed for at
fa forgget sin produktion, tilfgjet nye ressourcer eller formindske en modstanders produktion.
Lenritualer er, sm navnet antyder, et ritual der kastes pa lenet. Det er derfor vaerd at holde gje med
troldmaend debevaeger sig ind pa et len og laver noget der ligner et ritual.

Forkeempere

Nogle af de mest magtfulde magibrugere (typisk preester) kan udveelge sig en ferk&mp
forkeemper har bevist sit veerd for en given sag. Man kan f.eks. have bevist sin tro i Sigmar og
handlekraft i Sigmars navn. En forkeemper besveergelse bruger altid alle tre armbind: rgdt, blat og
gult. En forkeemper nogle fordele, tilsvarende besvaery@&st geelder altid at en forkeemper
genvinder sine fordele nar han er helbredt til sit maksimale HP.

Specielle formularer

Der findes nogle fdrmularer,som ikke klassificeres som nogen af ovenfor naevnte typer. Disse er
som udgangsput ikke relevante fospillerne, og hvis de er, vil troldmanden forklare effeklDen.
er f.eks. lenritualer.

Kys og keertegn

Liverollespil og virkeligheden er to adskilte universer. Selvom du er forelsket i en fra
parallelklassen, kan du sagtens gifte dig kefiattersdatter, eller spille glaedespige. Husk blot pa,
at bare fordi du har flettet fingre m&bmarpraestener det ikke ensbetydende med, at han gider
snakke med dig uden for spillet.
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For at sikre alles personlige integritet, symbolisters al kanslig omgang med resdaage.
Tortur

Der findes en feerdighed for tortur, som man kan blive udsat for.

For at man kan blive udsat for tortur skal torturmesteren have dig i sin vareteegt og du skal ikke
veere i stand til at slippe veek. Det vil typisk veere ved at binde dig eltkr thig, men nogle magiske
formularer kan ogsa veere anvendelige til dette.

Torturmesteren skal naturligvis ikke torturere dig rigtigt. | stedet symboliserer han dette, f.eks.
ved at skeere i dig med en latexkniv eller ved at teeske dig med en blgd skumkglle. Han ma ogsa goc
lade dig vente lidt og senere komme tilbage for at terudig videre. For hv@rminutter der gar
siden torturen begyndte, skal du svare eerligt pa et spgrgsmal. Nar du farst har svaret gerligt pa et
spgrgsmal, ma du ikke senere swaligt pa det samme spgrgsmal eller pa anden made modsige
dit svar. Du skahaturligvis kun svare ud fra hvad du ved; nogle spagrgsmal kan du maske slet ikke
svare pa fordi du ikke kender svaret.

Torturmesteren ma under torturen stille dig alle de spargsmal han vil og du ma svaregerligt |
fra starten hvis du gnsker i stedet &irvente 2 minutter. Tortur er jo forfeerdeligt at opleve, og det
er langt fra alle der har lyst til at opleve dele fleste snakker bare ved truslen om tor@g. maske
kan du overbevise ham om noget der er forkert ved bare at begynde at snakksthigteifra

Hvis du har fpbprdigheden 6Jernvilje: Modst ant
gang han forsgger at fa et svar ud af dig skal dufstikiare ham, at du er immugrundet
feerdigheden

Papir

Alt der er skrevet pa hvidt papir findéske i spillet. Ting der er skrevet pa hvidt papir kan f.eks.
veere din rolle, de her regler eller lign. Hvis et dokument skal findes i spillet skal det veere skrevet pa

brunligt eller gulligt papir. Den slags kan kgbes i langt de fleste boghandler &g evdrvaeldende
dyrt.

Hvis du skal skrive noget ud til Sidste Segndag, f.eks. hvis du er skriver eller preest eller sddan
noget, sa brug et skriveveerktgj der ser middelalderligt ud. Det kan f.eks. veere pen og bleek, men det
kan ogsa bare vaere en blyant derafarvet. Et andet godt fif er at tage kernen fra en kuglepen og
seette ind i en almindelig fjérder ser godt ud, og er let at bruge.

Lad veere med at bruge kuglepenne, stiftblyanter og viskelaeder.
Penge
Til Sidste Sgndag findes der naturligvis pemgEm kan du bruge til at handle med, f4& som
betaling for at udfgre en opgave eller maske finde pa folk du har nedkeempet.
Der er to slags penge til Sidste Sgndag; skillinger og talenter.

Skillinger er runde, sglvfarvede skiver i metal. De har en veerdkitiing bver.

Talenter er papirsedler. De har en veerdi i skilling, som er patrykt talents&die.flot
udsmykkede og du er ikke i tvivl nar du ser en. De har forskellige vaerdier pa hhv. 10, 50, 100, 250 o
500 skilling. Veerdien er garanteret af Valggire af Stirland.
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Du kan kgbe debilligste maltid mad for omkring 2 skilling. At fa sin rustning repareret koster
omkringvis1-3skilling per rustningspoint. At kebe jord koster typisk mange hundrede skilling. Du
far en ide om veerdien af en skilling udepillet.

Spilgenstande

Spilgenstande er tinglle®omgedkeatdti ad piGIMOoa&fr
spilgenstandeDet er ikke altid til at vide hvad der spilgenstande, men det er nogle gange til at regne
ud fra sammenhangen. Alle ting sarmagiske er spilgenstande, men ting der ikke er magiske kan
ogsa veere spilgenstande.

Hvis du er det mindste i tvivl hvorvidt en genstand er en spilgenstand ma du ikke stjeele den. Hvis
du er helt sikker pa at det er en spilgenstand, har du derimod Ityeedé slen (Se under afsnittet
0 Ty v ®u kareyt.diskret spgrge en person du har nedkeempenogle af de ting han besidder
er spilgenstande. Det skal han naturligvis svare eerligt pa.

At gennemsgge folk

Hvis folk er bevidstlagse, f.eks. fordi du haesdem ned med Bonk eller nedkaempet dem i kamp,
kan du gennemsgge dem. Det kan gares pa to mader, og det er den som er bevidstlgs der bestemm
hvilken made der skal anvendes.

For at finde ud af hvilken made personen foretreekker siger du til persdiskret og stille sa
andreend dig og persondnan hRre det, O0Jeg gennemsBger dig

! Han kan begynde at finde alle de ting han har pa sig, som du ma stjeele fra ham (se listen
under OTyveri o), og gi v asetdwmgodt detler ggmt,ggduH a
ma tage alle tingene eller kun nogle af dem.

! Han kan ogsa ligge helt stille og lade som ingenting. Sa skal du selv gennemsgge ham. Du
ma gennemsgge ham ovedadiu ma tage hans sko af og kigge i den, kigge under hais hat,
hans beeltetask&alle steder. Alt du finder som du ma stjeele ma du beholde, alt andet skal
du lade ligge.

Hvis du bliver gennemsggt og du ikke har lyst til at en fremmed person skal gennemrode dig
fuldsteendigt, er det en god ide at veelge den farsteyhmd. Er du derimod ligeglad og tror dine ting
er godt nok gemt til at han ikke finder alting, kan du veelge den anden mulighed.

Og husk, det er op til den der bliver gennemsggt at bestemme hvilken mulighed der benyttes.

Den Kejserlige Notar

Den Kejserlig&lotar har flere funktioner som er vigtige for at spillet kan fungere. Han er NPC, og
er s-ledes styret af GMO6erne og bl ander sig i
ansvaret for magilicenser sa har han ansvar for Lenskrigene.

Hvem der spier den Kejserlige Notar kan variere fra gang til gang, men han opholder sig naesten
altid i Kroen og vil derfor veere til at finde hvis man spgrger sig for.

Den Kejserlige Notar kan ikksasihjel pa nogen made. Man kan godt sld ham bevidstlgs, men
man kan ikke draebe ham. Tilsvarende er det fuldsteendigt umuligtjale fra ham selv hvis han
er bevidstlgs. Sidst men ikke mindst kan man ikke forhekse ham pa nogen made med magi. Det
eneste magi der virker pa ham er formularer der giver skade, helbrédendirer samt
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beskyttende formulared alt andet er han immun overfor uanset hvordanttieer kastet. Du kan
muligvis godt komme afsted med at true ham til at ggre noget, men han er klar over at han er
beskyttet mod alt muligt, og det kan saledes vaeeget svaert at true ham til at gare noget, han ikke
vil gare frivilligt.

Dette er altsammen gjort fordi den Kejserlige Notar har en vigtig offgame funktion i at holde styr
pa Lenskrigene. For de fleste spillere burde det ogsa vaere ligemeget, idet eldigekistar som
udgangspunkt ikke blander sig i
de konflikter der er og er
fuldsteendig neutral.

Lenskrigene

Lenskrigene er en betegnelse
for de kampe der foregar om
jorden udenom Nebelheim. Det er
langt fra alle, der er kvalificeret til
at deltage i Lensigened kun de
som har fbrdighe
er i stand til at bemaegtige sig Len
i omradet omkring Nebelheim.

Dette afsnit er kun interessant
for dig hvis du har feerdigheden
Lensherre eller overveje at tage
den. Ellers kan du bare springe
afsnittet over

Oversigt over Len

For at f4 en oversigt over jorden, skal du henvende dig tif
den Kejserlige Notar. Han har en oversigt over omradet delt
op i Len, og kan forteelle dig, hvem der besidder hvilke Len.
Oversigten kan du ogsa lserunder De omrader deikke er
markeret som Len pa denne overdigh du altid erklaere dig herre over uden #@jserlige Notars
tilstedeveerelsenen deer ikke grundlag for indkraevning af skatt&om du kan se er der ialt 12 Len.
Greaenserne er trukket op saledes at de flesterstveje ikke gar gennem nogen ldemeneste
markante undtagelse er Len | og Il

Derudover er der uenighed om nogle af graenserne. Det drejer sig om greensen mellem Len Ill og
greensen mellem Len IV og ¥ greenserne mellem Len VIII, X1 og. Rltsecidvor disse greenser
gar ma veere op til de respektive Lensherrer at afggre, om ngdvendigt med sveerdet.

Eje af Len

Du kan erhverve dig et Len ved at henvende dig til den Kejserlige Notar. Han kan forteelle dig
hvilke Len der ikke er ejet ahdrg hvad den farentede indtaegt er om maneden, og hvad det koster,
at erhverve sig Lenddu kan kun erhverve dig et Len som ikke er andres besiddelse, men der er
mader hvorpa, man kan fravriste andre deres(gechedenfor)Det tager typisk 2 eller flere
maneder at inkiraeve tilstraekkeligt med skatter til at man har tjent de penge ind det kostede, a
erhverve sig retten til Lenet, s man skal ogsa have penge til at betale sine soldater indtil man har
styr over Lenet.
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Nar du erhverver dig ejerskab over et Len far duedslaf den Kejserlige Not®ette skade er
dit bevis p4, at du ejer Lenet, og du skal passe godt pa det. Hvis du mister det skal du have det
fornyet, hvilket er lige sa dyrt som farste gang du fik det lavet.

Indkraevelse af skatter

Den Kejserlige Notar kakraeve et bevis for dit ejerskab af Lenet farend han skriver under pa, at
du har ret til at indkreeve skatter. For det fgrste skal du bevise, at du kan beskytte Lenet mod
fiender; bade andre Lensherrer, rgvere, granhuder og De Unaevneliges tienere. iBettedzbat
have en fane staende tydeligt i Lenet som ikke bliver erobret. Dernzest skal du veere i besiddelse af c
skade. Kun den som ejer Lenet, dvs. han hvis navn star pa skadet, kan indkreeve skatter.

Du skal hver maned henvende dig til den KejserligiaNbg bevise, at du har kontrol med Lenet.
Hvis han accepterer dit bevis skriver han under pa det skade der viser at du ejer det, og du kan
saledes indkraeve skatter. Skatterne indkraeves ved at ga tih@Meren og vise skadet med
underskrift.

Hvordan mistes et Len

Hvis du ikke er i stand til at bevise, at du har kontrol med dit Len, mister du retten til at kreeve
skatter (se ovenfor). Hvis du i to maneder i treek ikke har indkraevet skatter, har du helt mistet
retten til Lenet i den tredje maned, og andas lsaledes kabe Lenet hvis de gnsker. Du kan
naturligvis ogsa selv kabe Lenet igen.

Sa hvis du gnsker at fratage et Len fra en anden Lensherre er den eneste sikre made, at overfalds
hans Len og gare sadan, at han ikke kan vise at han kan holde Lenetsitpsev er ikke
tilstraekkeligt 8 du er ngdt til at erobre eller fijerne fanen i kortere eller lsengere tid fra Lenet. Og hvis
ingen ved at du har gjort det s& ved den Kejserlige Notar det heller ikke, og saledes virker det ikke.
Sa hvis du har gjort dedsarg for at forteelle vidt og bredt om detg sgrg for at vise den erobrede
fane frem. Kun pa den made kan alle andre se, at du har erobret Lenet.

Den lidt mere luskede made er at forsaigieatageensherren hans skagde. Du bliver ikke selv
ejer af Leat pa den made, men hvis han ikke har rad til at fa kabt et nyt skade, sa er han ikke stand
til at indkraeve skatter og saledes vil han til sidst miste Lenet.

Rettigheder som Lensherre

Udover at indkreeve skatter ved Ghunkeren (som repraesenterer skattebahder og andet
som ikke er med i spillet) s& kan man ogsa kreeve skatter af de andre spillere. Hvordan og hvor mege
er op til en selv. En del Lensherrer kraever skatter af gennemrejsende eller folk som bor fast pa deres
jord. Her er det vigtigt at noteret alle starre veje er Kejserlige og ingen Lensherre kan opkraeve skat
fra folk der faerdes pa disse.

Derudover ma Lensherren lave alle de love og regler han vil, shéeiide bryder Kejserlig
lov, som han altid er underlagt. Desuden anses alle kaelpmiensherrer og deres folk som
private affeerer og det er sjeeldent at repraesentanter for Kejseren vil blande sig i disse, medmindre d
er til skade for gennemrejsende eller Kejserriget som helhed.

Alle former for overgreb pa gennemrejsende udover indisa af skatter er dog strengt forbudt.
Séaledes kan ingen Lensherre tillade rgveri og overfald uden at risikere at komme pa tveers af
Kejserens folk. Hvis saddanne ting sker, kan Notaren naegte at give sin underskrift til Lensherren idet
det vurderes, at haikke opretholder Lov og Orden.
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Krav til Lensherren

Enhver Lensherre skal opretholde Kejserlig lov pa sin jord. Det betyder at han skal fange
forbrydere og indlevere dem til Kejserlige myndigheder eller, hvis det er umuligt at indlevere dem,
selv forestatsaffen.

Enhver Lensherre hatigt til at stille folk hvis Kejseren eller en repraesentant for Kejseren kraever
det. For hvert Len skal man mindst kunne stille en tungt beveebnet mand og fire lettere beveebnede
folk. Det er meget sjeeldent at Kejseren ggredetav geeldende, men hvis man ikke er i stand til at
opfylde det nar det er kreevet, vil man gjeblikkeligt fa frataget retten til sit eller sine Len.

Eksempler
Reglerne for Lenerne kan virke lidt forvirrende, sa vi har derfor et par eksempler.

Eksempel: dibran har evnen Lensherre og i juni kgber han retten til et Leddorg@dtekdimdane i
omradet derude, men kan ellers intet gare. | juli henvender han sig til den Kejserlige Notar med hans
en underskrift, sa han kaseiredkkat fra omradet. Notaren har intet hagrt om ballede pa hans Len eller s
han kontrollerer ikke naermere, og giver ham underskriften. Herefter ghudkesthaytili€vi skadet, og
far udleveret skattepenge for Lenet. | adgustrbtiebkampe pdogelmtathans fane bliver erobret flere
gange. Selvom Jonathan alle gange far den erobret tilbage efte otaget diddaunatbeat ikke kan pasta
han har herredemme over Lenet, og neegter at give ham edesriderslaifatBah ikke hive penge ind i
august. Til september bliver der roligt igen, og Jonathan kan nu f& endnu en underskrift fra Notaren o
i GMbunkeren.

Jonathan far penge for de gange han har kontrol over Lenet. De gange han fkéan ingen
penge, men han er pa intet tidspunkt ved at miste Lenet.

Eksempel: Wilhelm har evnen Lensherre, og kegber retten til et Len for 800 skilling i februar. Han p
derude, men der kommer hurtigt kamp, og han har ikkekatgtaenete. | marts henvender han sig til
Notaren som har hgrt om kampene og vurderer, at Wilhelm ikke har kontrol med omradet, og nzegte!
ham hans underskeft samme sker igen i april, og til maj er omradet udenforewiémelers spélenyed
navn Helmuth kaber lenet. Wilhelm kunne have kabt det igen hvis han havde rad og var hurtigere til
havde desveerre ikke flere penge.

Wilhelm har ingen kontrol med Lenet pa noget tidspunkt. Lige fra start er der kantp, og
maneder i treek far han ingen underskrift, og kan ikke indkreeve skatter. Saledes mister han i sidste
ende retten til Lenet og Helmuth far lejlighed til at kegbe det.

Eksempel: Ekbert har evnen Lensherre, og kagber retten til et Len far Hath gMdintgrismafane
derude, og alt er roligt spillegangen ud. Desveerre kan han ikke komme i april, og da ingen af hans v
skatter pa hans vegne (idet det skal veere Ekbert selv som gar til Notaren), far han ikke Indejaevet sk
kommer han igen, og alt har veeret roligt, men den Kejserlige Notar vil se omradet for at sikre sig, at |
med det. Syner af bevaebnede folk og den fine fane overbeviser Notaren, og han far hans underskrift
skattepenged s G M Glaumkeren. | GM

Ekbert har ikke mulighed for at komme en spillegang, og det betyder at det er sveert for ham at
holde Lenet. Heldigvis er maneden bagefter rolig, og han formar at holde Lenet derefter, og indkraeve
penge.

Eksempel: Adolf har eensherre, og kaber retten til et Len for 500 skilling i september. Han planter
derude. Da han kommer til oktober er skemietvaghave tabt det et sted. Han er saledes ngdt til at ga ni

Sde59af93 Version2.10a 3. juni 2018




Grundbogertil Sidste Sgndag TROA

den Kejserlige Notar og fa skadétdetmater yderligere 500 skilling. Hvis han f.eks. vidste at der var er
havde stjalet det kunne han maske have forsggt at skaffe det tilbage i stedet, men han aner ikke hvo
kan han vise Notaren at hans fane star flot gari@dbaskyttet, sa han far en underskrift pa at han har k
med lenet, og kan hente skattepbng&eréii

Adolf mister sit skade, adet betyder, at han skal kabe et nyt. Hvis det er en tyv der har stjalet
det er det maske billigere at forsggdabe det tilbage eller fange tyven og tage det fra ham.
Heldigvis havde han penge til at forny sit sk@adlers villehan miste Lenet efter 2 maneder, idet
han ikke kan indkraeve skatter uden at skade
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Regler for karakterer

| det falgende er beskrevet de regler der gor sig geeldende for at lave en karakter; hvilke valg skal
der foretages, og hvilke evnederhan erhverve dig.

En karakter

Alle spillere til Sidste Sgndag har przecis én karakter. Det er altsa ikke muligt atdr@vend en
karakter under nogen omstaendigheddvis du laver en ny karakter, skal den gamle karakter
smides udDer geelder ingen undtagelser under nogen omstaendigheder.

Du kan lave to slags karakterer; den ene karakter er en almindedigdsa den andn er en
monstekarakter. Som udgangspunkt spiller man en almindelig karakter, men der er nogle fa, der
spiller monsterkarakterer.

Monsterkarakter

En monsterkarakter er forskellige fra en almindelig karakter padierdder

T

Du skal have godkendelse frdM@ e r n e . De alene kan godkend
monsterkarakter, og uden deres godkendelse er det forbudt. Som minimum kraeves der et
passende kostume tilen type rolle du skal spille, og som oftest kraeves det ogsa at du har
spillet et stykke tidtilSids e SRBndag og at GMOGerne har se
godt rollespil.

GM6éerne bestemmer hvad du skal spille, of
for. Hvis du vil veere sikker pa at du har det rigtige kostume med, er det en god ide at
kontakte dem pa forhand og hgre, hvad de har behov for.

Du skal adlyde den person, som har faet ledelsen over monsterkaraktererne.
Monsterkaraktererne er der for at underholde alle de andre, og de er derfor ngdt til at rette
sig efter nogle bestemte regler &sikre, at dette mal opfyldes.

Du har ikke mulighed for at fA XP og saledes vil din karakter aldrig blive bedre. Til
gengeeld er monsterkarakterer som regel bedre end en almindelig karakter er til at starte
med.

Som monsterkarakter kan du spille ting sdmikke far lov til ved en almindelig karakter;
ork, goblin, bPbPstmand og | ign. Men det el
du kan saledes ikke forvente at fa lov at spille en supersej ond karakter fordi det lige er det
du har lyst til.

Sde61af93 Version2.10a 3. juni 2018




Grundbogertil Sidste Sgndag TROA

Merekonkreteo pl ysni nger om den enkelte monsterkar
behov for, og star ikke i dette regelsaet. Du vil fa det oplyst hvis du har faet lov til at spille en
monsterkarakter.

Almindelig karakter

Langt de fleste spillere til &te Sgdag spiller en almindelig karakter. En karakter bestar af en
reekke oplysninger:

1 Rollenavn:Det din rolle hedder i spillet. Veelg et fornuftigt navn med udgangspunkt i din
kultur, se beskrivelsen af kulturer ovenfor. Lad veere med at veelge et navn fraeker film
en boghvis der er andre der har set eller leest den, sa virker det forvirrende ddadem.
veere med at veelge navne pa kendte personer.

1 Race:Den race som din rolle er. Vaer opmaerksom pa at der er specielle knevetitacer
end mennesker, se beslelsen herunder. Folk der ikke er mennesker behandles
anderledes end mennesker, men har ingen specielle Bener. sdledes ingen
regeltekniskfordel if.eks.at spille elver.

9 Karriere:En karriere viser hvad din rolle arbejder nted.akademiker lavdreks. typisk
noget med at laese bgger og \®déhel masseg kan let lsere magi, mens en kriger som
regel er god til at slas og kan laere at bruge forskellige specialistia@ngarevalget er
meget vigtigt for hvad din rolleliver god til, men der er g&n evner du ikke kan fa fordi
du har valgt en bestemt karriere

T Kultur: Den del af BhGamleVerden som din rolle kommer fige beskrivelseaf
kulturer tidligere i dette kompendie.

HP: Alle starter med 2 HP, men der kan erhverves flere ved kab af evner.

Neevekamp:Alle starter med 1 i neevekamp (forkortet NK). Der kan erhverves flere ved
kab af evner.

1 Evner:De ting som din rolle kan, sdteever en evne. Det kan f.eks. veere at Laese &
skrive, at brygge drikke eller skyde med bAiée evner, med undtagelaéden farste,
keabes ved brug af XP.

Udover dette kan du have 0 eller flere XP, som du senere kan bruge pa at kabe evner. Hvordan d
erhverver dig XP beskrives senere.

Race

| dette afsnit beskrives lidt om de forskellige racer du kan spille. Du kan Kge eseaf disse, du
kanikke veelge eller opfinde andre. Du skal veelge hvilken race du vil spille nar du laver din karakter
og det kan ikke aendres efterfglgende.

Hvis man spiller en anden race end menneske skal man opfylde nogle krav, som er beskrevet
herud e r . Desuden er der kd Stridoraesddrrmarvkglfermye at opn
feerdigheder; dette er neermere beskrevet senere i dette kompendie.
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Menneske

Mennesker er langt de mest mangfoldige og spreder sig ud over hele Den Gamle Verden. At
komme mean naermere beskrivelse af mennesker her er der vist ikke megen grund, vi antager at du
godt ved hvordan mennesker opfarer sig.

Krav: Der er ingen krav til udstyr nar man spiller menneske.
Elver (skov eller hgj)

Elvere lever primaert i deres egne riger, erdeelte elvere lever rundt blandt menneskene,
primaert som diplomater eller handelsfolk. Nogle fa vaelger dog i kortere eller leengere tid at drage ud
blandt menneskene. De fleste elvere har ondt af de elvere der lever blandt menneskene, fordi de syr
de ersa forjagede og alting forfalder sa hurtigt.

Hvis du spiller elver er du enten skovelver eller hgjelver. Du spiller ikke markelver.
Krav: Du skal have elvergrer (lavet i lateRu ma ikke have skaeg.

Dveerg

Der lever mange dveerge i kejserriget, hatdendngeog handelsmaend fra dvaergenes egne riger,
og sleegter som har slaet sig ned i Kejserriget. Dette skyldes den abenhed og venlighed som
Sigmarkulterhar overfor dvaerge og som derigennem har spredt sig til hele samfundet.

Veer opmeerksom pa at dvaerge al#tag leere evnen Troldmand niveau 1 og tilhgrende evner. De
kan dog godt blive bade preester og alkymister.

Krav: Du ma maksimalt veere 1060gj. Du skal have et fuldskeeg (typisk kunsti@@) skal vaere
kraftigt bygget eller have en kunstig mave (f.eks.mfaf en pude under tgjet).

Halvlang

Halvlange lever i deres egen del af Kejserriget kaideten Deres aeldste har sagar en stemme til
valget af Kejser. En del halvlange veelger at drage ud i resten af Kejserriget og nogle bliver der restel
af deres liv. B store byer har sagar kvarterer der er teet befolket af halvlange.

De er ikke altid sa velanset, bade grundet almindeligt udbredt racisme og fordi mange af deres
slags erneerer sig som tyve. De ansaettes ofte kun til darligt betalt og usselt arbejdm ddtidso
En del driver kroer rundt omkring da madlavning falder dem naturligt.

Veer opmaerksom pa at halvlange aldrig kan leere evnen Troldmand niveau 1 og tilhgrende evner.
De kan dog godt blive bade praester og alkymister.

Krav: Du ma maksimalt veere 1.66mj. Du ma ikke have skeeg. Du skal have rade kinder
(sminket).

Karrierer

| dette afsnit beskrives de forskellige karrierer du kan siiilés.er 5 forskelligeKriger, Jeeger,
Lyssky, Borger, Akademikevian skal have praecis én karriere, man kan hiteéken have flere eller
feerre Den skal veelges nar man laver sin karakter, og kan ikke vaelges om efterfglgende.
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Akademiker

Akademikeren er en leerd person. Hele hans liv gar med at studere og leese for at udvide hans
horisont. Han er meget klogere end deehe mennesker i Warhammer verdenen. De er vise
personer som der indtagbgje poster i Kejserriget.

Typisk beskeeftigelse

Akademikeren kan indtage mange pladser i samfundet. Han kan veaere en ekspert som folk
henvender sig til for at fa hjeelp, dette kunnarilt andet veere som en historiker eller en sagfarer.
Man kan ogsa veelge at veere en magiker og tage imod betaling for magiskeAkdelsatikeren
kan ogsdagehvervet som preaest, og bruge sthpa at keempe for sin gud og sprede dennes
budskab.

God til

Akademikeren er den kloge person blandt folk. Han har lettere ved at leere ting som pa den ene
eller anden made vedrare viden og videnskab. Han er langt ogsa den bedste tratrsagi og
dens mystiske veje, og gudernes vilje.

Startevne
En akademiker stéer med evnen Laese & Skrive.

Borger

Borgeren er den almene respekterede person i verdenen. Denne udgar den stgrste del af
befolkningen i de fleste byer rundt omkring i verdenen. Det er de mange borgere der sgrger for at de
mange samfund kan kare rundt.gnken krigere eller akademikere bygger huse eller dyrker jorden,
og uden dette var der intet sted at bo og intet at sgieegeren kan ogsa studere lokale urter og
derigennem tjene penge pa at vaere en alkymist, der saelger hans/hendes drikke til folk.

Typisk beskaeftigelse

Borgeren lever oftest af enten ved at veere en handelsmand, som kan handle med alt lige fra de
fineste vine og oste til kal og kad. Han kan ogséa veere handvaerker og beskaeftige sig med at lave og
reparere ting. Dette kunne vaere job som siggigemester ellenden form for handvaerk.

God til

Borgen er god til mange af de ting som baerer en almindelig person igennem livet indenfor lovens
rammer. Han satser pa det sikre. Han vil bare blive bedre til hans erhverv og tjene sa mange penge
som muligt Borgere er som ofte rige fordi der er stor efterspgrgsel efter deres ydelser.

Startevne
En Borger starter med evnen Laese & Skrive.

Jeeger

Jeegeren er en person der har det bedst vaek fra byen. Han hgarer til pa de abne sletter, i den mark
skov, eller pa dstore landeveje. Han evner at finde rundt og klarer sig selv kan ikke opnas af andre
personer. Han er en fri sjeel der klarer sig selv, og er ikke typen der binder sig til et enkelt erhverv.
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Typisk beskeeftigelse

Jaegeren klarer sig ofte selv, men alle hHao\b#or penge. Dette klarer jeegeren ved at veere
stifinder for forskellige personer, da han kender skoven og sletterne bedre end andre. Han tager ogs:
job som spejder, hvor han lever af at skaffe information til folk, som der er villig til at betale for det
Nogle fa jeegere lever ogsa af at jage forbrydere som der en dusgr pa. Dette er dog et farligt job.

God til

Jeegeren er langt den bedste bueskytte og den bedste til at klare sig alene. Han har lettere ved at
skaffe sig evner der gar at han mere hawlferfor naturens og andres personers luner. Jaegeren er
en steerk enspaender som kan klare selv barske situationer.

Startevne

En Jaeger starter med evnen Specialistvaben: Bue
Kriger

Krigen er den, som ved alt om kamp og krig. Ingen andre personer end kéedheél kamp
end krigeren. Han er den professionelle soldat der tager kampen op imod alt lige fra den usling der
snyder i kortspil til den vilde orB eller maske kaemper pa den anden side af loven. Han forsta
vigtigheden i disciplin og loyalitet.

Typisk beskaeftigelse

Krigeren er ofte ansat fast i en heerstyrke, om denne sa styres af en officer fra kejserriget, en adell
eller der er tale om styrker for en praest er ligemeget. Har man ikke har lyst til at binde sig til en
gruppe er krigeren ogsa den perfekejesoldat. Han kan udfgre mange job, lige fra de almene
soldater odivvagt, til bglle. Sa kort og godt sa er der nok at lave for en kriger der kan svinge sveerdet.

God til

Som sagt er krigeren den der har lettest ved at blive en god soldat. Handranlett at leere de
forskellige, sveere vaben at kende. Og han er typisk ogsa mere hardfar end andre. Dette ggr at han
kan tilpasse sig mange situationer der er relaterede til kamp og beskyttelse.

Startevne
En kriger starter med evnénHP.

Lyssky

Hvis borgeen er den hardtarbejdende person, som tjener sine penge pa aesfigenisyssky
person det modsatte. En lyssky person er en doven person, der hellere vil stjaele og fuppe eerlige
personer for deres penge end selv at lave en god dags arbejde. Batysgks veere en god og
eerlig person som keemper den gode kamp med de beskidt kneb eller som er blevet tvunget ud i
kriminelt liv.

Typisk beskeeftigelse

Den typiske lyssky er enten en tyv eller en rgver, som lever af enten at stjeele penge fra andre elle
oveffalde dem ude i skoven. Han kan ogsa meget let fa job hos andre lovlgse, med enten at skaffe
oplysninger, stjeele noget specielt eller maske endda overfalde andre som haevn. En lyssky kan ogs3a
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tage en anden rute ved at vaere en snyder, men for det mestehaaelgeen levevej som er pa den
forkerte side af loven.

God til

En lyssky er den bedste tyv der er. Han har lettere ved at leere alle de evner der gar det lettere at
overfalde andre folk. Han har ogsa lettere ved f& adgang til en reekke evner, dezfilkde Agses
for gode af den almene befolkning, og kan udfgre nogle meget beskidte kneb.

Startevne
En lyssky starter med evnen Bonk.

Evner

Alle karakterer har en eller flere evrieu starter med en evne afhaengig af hvilken karriere du
veelger, herefter hau mulighed for senere hen at erhverve dig flere evner som beskrevet herunder.

Hvordan far jegnye evner?

Evner kan kabes for XP. Som det kan ses pa listen herunder koster alle evner et antal XP.
Derudover kan man fa rabat hvis man opfylder nogle bestestitegelser.

Kort fortalt far du nye evner sadan her: Du optjener XP ved at veere i leere hos en eller flere
laeremestre over nogle maneddérer XP gives som et klistermeerké&r du har det ngdvendige
antal XP af den korrekte type gar du til Ghlinkeren som stregelet korrekte antaXP over og
giver dig et klistermaerke med dewune du ville kghe

Det har vi beskrevet mere grundigt herunder.
At veere i leere

Der er to mader at fa XP pa. Den ene made er ved at sta i leere hos en leeremester (en som har
feerdigheden til at vaere laeremester), den anden made er ved selv at veere laeremester og opleere sig
selv. Du far altsikkeXP automatisk bare ved at mgde op.

Der findes6 slags XP: BorgetP, JaegeXP, KrigerXP, LysskyXP, TroldmandsXP ogPraeste
XP. Der er repreesenteret med forskellige billeder pa de enkelte klistermBidser forkortes hhv.
BXP, JXP, KXP, LXP, TXBPXP.

En leeremester ngernestille kravtil digfar han vil give dig XP. Det kan f.eks. veere at du falger
ham, bruger tid pa at gve dig, eller at du viser dig veerdig ved at udfare bestemte blpgakan. til
hver en tid naegte at give dig XP hvis han ikke mener du har leert nok.

Uanset hvor mange steddu er i laere geelder der en vigtig regalkan kun fa et XP hver spillegang
Du kan pdngen méaidemere end etP for hver spillegangHeller ikke selvom du intet fik sidste
gang. Du ma ogsa kun fa XP for de spillegange hvor du er til stede, mgatedes forbudt at fa dine
venner til at gemme XP til dig til de gange, hvor du ikke mgder op. Opdager vi at folk snyder med
dette kan vi konfiskere karakterarket dg ma starte helt forfra med 0 XP.

Nar du far et XP fra din leeremester er det klisterkesmom gjeblikkeligt skal klistres pa dit
karakterark.
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Kagb af evner

Hver evne koster et antal XP (se nedenfopisk 4 eller flereDerudover kan en evne kun kabes
med en eller flereestemteslags XRafhaengig af hvilken evne det 8aledes kan du f.ekkke kabe
Snigmord med TroldmaneXP.

Nogle af evnerne virker maske ret dyre nar man teenker pa, at du kun kan fa et XP hver spillegang
men det er der heldigvis rad for. For ved alle evner er der mulighed for at fa en rabat!

Hver karriere har en flok een, som der gives rabat [fette kaldes favoritevne®a hvis du har
den valgte karriere kan du fa rabat pa evnen. Denne rabat er pa 2 XP, dvs. en evne som ellers koste
XP koster kun 3 XP hvis du har en karriere, som giver rabat til denne evne.

Derudo\er kan du fa rabat hvis du har et paent kostume pa nar du skal kebe Benee.rabat er
pa 1 XP. Du skal opfylde minimum falgende krav:

1 Du skal have en kofte lavet i ordentligt stof (bomuld, her, uld ogdigynlige
kunststoffer som f.eks. nervast velauer ikke) eller alternativt en kabe.

1 Du skal have et par marke bukser eller middelalderbukser pa. Bla cowboybukser duer
ikke.

Du skal have et beelfeenten i laeder eller lavet af reb eller stof.
Du skal have mgrke sko eldentlige middelaldersko.

Du ma ikke have synligt moderne tgj, dvs. ingen steerke farver, dynejakker, cowboybukser

og lign.
{1 Andre rigtig grimme ting kan ogsa medfare at du ikke far rabat f.eks. rustning i latex eller
Il i gn. Det er en vurdering saorderede GMdoer de

Det er muligt at fa begge rabatter, hvis du opfylder begge krav. Saledes kan du fa op til 3 XP i
rabat ialt.

For at kBbe evnen skal GMOen strege de rett
klistermeerke med den rette evne, og du karge den med det samme.

Beskrivelse af evner

| dette afsnit vil vi beskrive de evner der findes. Laeg meerkedsl &un er eraf deevne der
skalbruges ahhv.troldmaend, preester og alkymistder er her pa listerResterfindes i Magibogen
og er saledes ikke pa denne liste.

Evnerne er beskrevet pa formen:
Navn [Typer af XP, der kan bruges til at kgbe evnen]
BeskrivelseEn kort beskrivelse af hvad evnhen anvendes til.

Brug af evnenHvordan bruges evnen. Ved nogle evner skal man ggre bestemte ting for at bruge
dem, andre evner virker hele tiden. Sidstnaevnte kaldes for passive evner.

Uden evnen:Her beskrives det hvilke ting der geelder hvis man ikke har evnen. Det er som regel
ogsa bskrevet andre steder i reglerne.

Krav til udstyr: Nogle evner kreever at man har noget bestemt udstyr for at kunne bruge dem.
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Krav til evner: Hvilke evner du skal have fgrend du kan fa denne evne. Laeg maerke til at nogle af
disse evner kan have krav til at skal besidde andre evner igeler star der ogsa, hvis der er nogle
evner du ikke ma have néar du kgber denne evne.

Favoritevne for:Beskriver hvilke karrierer der har den som favoritevne og saledes kan kgbe den 2
XP billigere Der star ogsa hvis evnenstartevne for en karriere.

XP: Pris i XP. Husk, at du kan fa 2 XP i rabat hvis det er favoritevne for din karriere, og du kan fa 1
XP i rabat hvis dit kostume opfylder de krav der er naevnt herover.

3 HP[KXP, JXP, LXR PXH
Beskrivelsei stedet for 2 HPhar du 3 HP og kan saledes holde til lidt mere.
Brug af evnenPassiv.
Uden evnen:Sa har du kun 2 HP.
Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:Ingen
Favoritevne for:Jeeger, Lyssky. Kriger har den som startevne.
XP:5.
4 HP [KXP, JXP, LXB PXH
Beskrivelse] stedet for 3 HP, har du 4 HP og kan saledes holde til lidt mere.
Brug af evnenPassiv.
Uden evnen:Sa har du kun 3 HP eller feerre.
Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:3 HP, Neevekamp 4.
Favoritevne for:Kriger.
XP:6.
5 HP [KXP]
Beskrivelse] stedetfor 4 HP, har du 5 HP og kan saledes holde til lidt mere.
Brug af evnenPassiv.
Uden evnen:Sa har du kun 4 HP eller feerre.
Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:4 HP, Naevekamp 5.
Favoritevne for:Kriger.
XP:7.
6 HP [KXP]
Beskrivelsel stedet for 3HP, har du 6 HP og kan saledes holde til lidt mere.
Brug af evnenPassiv.
Uden evnen:Sa har du kun 5 HP eller feerre.
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Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:5 HP, Neevekamp 6
Favoritevne for:Kriger.
XP:8.
Alkymi Niveau 1[BXP|

BeskrivelseDu har leert dsimpleste ting omkring alkymi, og kan begynde at lsere at brygge
nogle fa drikke.

Brug af evnenSe Magibogen.
Uden evnen:Du har ikke adgang til at leere at brygge forskellige drikke.
Krav til udstyr: Ingen.
Krav til evner: Laese & SkriveFgrstehjeelp, Herdlisme.
Favoritevne for:Borger
XP:6.
Bonk [JXP, LXP]
BeskrivelseDu er i stand til at sla folk ud. Se naermere beskrivelse pd%ide @

Brug af evnenSe beskrivelsen pa sid.
Uden evnen:Du kan ikke sla folk ned.
Krav til udstyr: EnBonkkglle
Krav til evner:Ingen.
Favoritevne for:Ingen, men er startevnen for Lyssky
XP:3.
Bygmester[BXP]

BeskrivelseDu er i stand til at opfare hugeenten til dig selv eller for
andre.

Brug af evnenDu gar ned til GMbunkeren og fortzeller at du gerne vil
bygge et hus. Prisdastslag i | f bl di gt af GMGOGer ne % A4 ger
og 120 skilling. Du skal betale med det samme. Derefter far du et skade, h
placeringen af huset ogsa er beskreven Ber er i besiddelse af skadet har
ret til at medbringe et paviliontelt og saette det op der hvor det er beskrever,
ogeventuelle veeggalette teeller som vaegge i forhold til reglerne. Bemaerk at du kret farl
paviliontelt (pa ca. 3 x 3 m) per skgd@ hvis du vil bygge noget starre skal du bygge flere gange.
ma seette sd mange mure op i dit paviliontelt som du har lyst til, men husk at der skal veere en
udgang et sted.

Hvis du veelge at opfare en bygning til andre ma du tage en passende prisdidetier op til jer
hvad | kan blive enige om.

Uden evnen:Du har ikke lov at medbringe et paviliontelt medmindre du har faet bygget et hus og

har skadet pa. Sa du skal have fat i en bygmester hvis du vil have bygget et hus.
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Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Laese & Skrive.
Favoritevne for:Borger.
XP:5.

Farstehjeelp[KXP, JXP, BXPPXF]

Beskrivelse Gar det muligt at yde farstehjeelp til folk senskadet s& megett de er pa 61P.
De kan ved brug af evnen bringes op til 1 HP, men heller ikke mere

Brug af evnenPatienten skal omvikles med bandager der hvor han er saret eller hvor det virker
passendeDet tager mindst 5 minutter inden personen er pa 1 HP efter bandagerne er lagt, og den ka
bruges i kabp. kan aldrig bringe en persop pa mere end 1 HP med denne evne. Du kan ikke bruge
evnen pa dig selau kan aldrig give RP eller MRP tilbage med denne evne.

Uden evnen:Du kan ikke ggre noget for folk der er pa 0 HRyamtkommende vedbliver med at
veere pa 0 HP indtil der kommer higgeEn person pa 0 HP kan ikke keempabe elleanvende magi.
En person pa 0 HP genvinder ikke naturligt HP og er saledes pa 0 HP indtil han far hjeelp af
Farstehjeelp eller magi.

Krav til udstyr: Bandager, som skal vikles rundt om patienten. Sgrg fovatrigeligt med da
hver patient kreever sine egne bandager.

Krav til evner:Ingen.
Favoritevne for:Jaeger, Borger.
XP:4.

Herbalisme[JXP, BXP]

BeskrivelseVed brug af urter og salver kan man hjeelpe en saret person til at genvinde yderligere
HP.

Brug af enen:Patienten skaéntenvaere pa 1 HP eller mgeder lige have modtaget farstehjeelp
nar behandlingen pabegyndes. For at behandle patienten skal han omvikles med bandager og der
skal laeegges urter ind i disdeesuden skal patienten have noget vardtigke. Herefter genvinder
patienten 1 HP hver 10. minut indtil han er pa sit maksimale antd)iHRan godt anvende evnen
pa dig selvDu kan aldrig give RP eller MRP tilbage med denne evne.

Uden evnen:En saret person genvinder kun 1 HP hver tietenaurlig helbredelse
Krav til udstyr: Bandager og urter eller salver

Krav til evner: Farstehjeelp.

Favoritevne for:Jeeger, Borger.

XP:5.

Identifikation [TXP, PXP]

BeskrivelseDu kender noget til de forskellige mystiske og magiske ting der findes, og kan
genkende dem nar du ser dem.

Brug af evnenHvis du har en genstand som du gerne vil vide hvorvidt er magisk gar du ned til
GM-bunkeren med tingen og siger at du har evnen ldentifikation og gerne vil vide noget om
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genstanden. Herefter fortaeller en pers@M-bunkeren dig om tingen er magisk og maske noget
om hvad den kan, hvis den er magisk.

Uden evnen:Du har ingen mulighed for at finde ud af om ting er magiske og kan saledes
sandsynligvis ikke bruge dem medmindre nogen forklarer dig hvordan tingen virker.

Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Laese & Skrive.
Favoritevne for:Akademiker.
XP: 6.

JernsmedBXP]
BeskrivelseDu er i stand til at reparere metalrustninger

Brug af evnenDu kan reparere RP pa metalrustninger. Personerhskaidet meste af
rustningen af for at du kan reparere den. Herefter skal du ved hjeelp af en hammer (evt. i latex) og er
ambolt eller anden tung, lignende genstand sla pa rustningen i 5 minutter, hvorefter alle RP er
repareret. Det tager altid 5 minutter, uanset hvor maRgeustningen har og hvor mange den har
mistet.
Prisen for at fa repareret en rustning er typisk omkring 2 skilling per RP.

Uden evnen:Du kan ikke reparere metalrustninger. Har du evnen Laedersmed kan du reparere
rustninger lavet i leeder og stof.

Krav til udstyr: En hammer og en ambolt eller noget andet tungt.

Krav til evner: Leedersmed.
Favoritevne for:Borger
XP:5.

Jernvilje (Forvirring) [JXP; LXP]

BeskrivelseDu er skarp og kan bevare et kglig overblik, selv nar
situationen virkerforvirrende.

Brug afevnen:Du er immun overfor forhekselser med effekten
Forvirring. Evnen virker altid.

Uden evnen:Forhekselser med Forvirring virker som beskrevet
under OHvad alle s®al vide om mag de

Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner:Ingen.
Favoritevne for:Jaeger, Lyssky.
XP:6.

Jernvilje (Frygt) [IXP; LXP]
BeskrivelseDu er frygtlgs, og forhekselser der skal ggre folk bange virker ikke pa dig.
Brug af evnenDu er immun overfor forhekselser med effekten Frygt. Evnen virker altid
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UdenevnenFor heksel ser med Frygt virker som besk
pa sides2

Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:Ingen
Favoritevne for:Jeeger, Lyssky.
XP:6.
Jernvilje (Smerte) [JXP; LXP]
BeskrivelseAlle former for magiskmerteer virkningslgs pa dig
Brug af evnenDu er immun overfor forhekselser med effel@amerte Evnen virker altid.

Uden evnen:iForhekselser meS8mertev i r k e r som beskrevet under (
pa sideb2.

Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:Ingen
Favoritevne for:Jeeger, Lyssky.
XP:6.

Jernvilje (Tortur) [IXP; LXP]

BeskrivelseDen torturmetode der kan fa dig til at tale aerligt er ikke opfundet endnu, og uanset
hvor smertéuldt det bliver kan du udholde det og blive ved med at sige hvad der passer dig

Brug af evnenDu er immun overfor anvendelse af evnen Tortur som er beskrevet p& side
Uden evnen:Du kan tortureres til at sige sandheden, dmskrevet i reglerne pa siée.
Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner:Ingen
Favoritevne for:Jaeger, Lyssky
XP:6.
Legendarisk Leeremested Borger[BXP]

BeskrivelseDine evner som handelsmand og handveerker er kendtiigpedeog du har en stor
flok leerlinge du opleerer i at blive lige s& dygtig som dig

Brug af evnenDu har yderligere BXP-klistermaerker hver spillegang. Du har saledes 10 XP ialt
som du kan fordele til op til 10 personer, heriblandt ma du selv modfagentermere beskrivelse
af reglerne for at fordele XP se feerdighddenemested Borgermpa sidera

Uden evnen:Hvis du har LeeremestémBorger har du BXP atfordele, ellers slet ingen
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Laeremested Borger.

Favoritevne for:Borger

XP: 7.
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Legendarisk Leeremested Jaege[JXP]

BeskrivelseJaegere over hele kejserriget kender dine fabelagtige evner med bue og pil og ved
hvordan du kan overleve under selv de barskeste omstaendigheder og flokkes til dig for at laere
naturens hemmeligheder.

Brug af evnenDu har yderligere 5 JXRistermaerker hver spillegang. Du har saledes 10 XP ialt
som du kan fordele til op til 10 personerjblandt ma du selv modtage 1. For neermere beskrivelse
af reglerne for at fordele XP se feerdigheden LaerendBteger pa sidéa

Uden evnen:Hvis du har LeeremestérJaeger har du3XP at fordele, ellers slet ingen.
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Leeremested Jeeger

Favoritevne for:Jeeger

XP: 7.

Legendarisk Leeremested Kriger [KXP]

BeskrivelseBlandt soldater og heerfgrere videm er du kendt for dine evner med et svid
betragtes af mange som en mester indenfor krigens kunst og mange habefulde, unge soldater
kommer til dig for at lsere mere.

Brug af evnenDu har yderligere 5 KXHRlistermaerker hver
spillegang. Du har saledes 10 XP saltn du kan fordele til op til
10 personer, heriblandt ma du selv modtage 1. For neermere bes#fivelse
reglerne for at fordele XP se feerdigheden LeerenteBnger pa sidés

Uden evnen:Hvis du har LeeremestérKriger har du KXP at
fordele, ellers slet ingen.

Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Laeremested Kriger.
Favoritevne for:Kriger.

XP: 7.

Legendarisk Laeremested Lyssky [LXP]

BeskrivelseSelvom ingen vil indremme at de ved hvem du er, er du
alligevel i underverdenen kendt som en dygtig og snild person. Folk
betragter dig som Ranalds yndling og flokke dig for at lsere dine
hemmeligheder.

Brug af evnenDu har yderligere 5 LXKlistermaerker hver spillegang.
Du har saledes 10 XP jalbm du kan fordele til op til 10 personer,
heriblandt méa du selv modtage 1. For neermere beskrafaisglerne forta
fordele XP se feerdigheden Laeremedt@orger pa sidéa

Uden evnen:Hvis du har Leeremestéri_yssky har du 5 LXP at fordele,
ellers slet ingen.

Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Leeremested Lyssky.
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Favoritevne for:Lyssky.
XP:7.

Legendarisk Leeremested Praest[PXP]

BeskrivelseDu forstar Gudernes ord og preester af alle religioner lytter til dine rad og din viden,
og kommer til dig for at forstd Gudemeeje bedre.

Brug af evnenDu har yderligere 5 PXRistermaerker hver spillegang. Du har saledes 10 XP ialt
som du kan fordele til op til 10 personer, heriblandt méa du selv modtage 1. For nsermere beskrivelse
af reglerne for at fordele XP se feerdighdderemested Borger pa sidéa

Uden evnen:Hvis du har LeeremestérPraest har du 5 PXP at fordele, ellers slet ingen.
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Leeremested Praest.

Favoritevne for:Akademiker

XP: 7.

Legendarisk Leeremested Troldmand [TXP]

BeskrivelseMagiens uforstaelige verden er for dig klar som vand, og du ser de magiske vinde
bleese tydeligt. Din viden om magien er enorm og troldmeaedldriollegier strammer til dig for at
leere af din enorme viden.

Brug af evnenDu har yderligere 5 TXRlistermeerker hver spillegang. Du har saledes 10 XP ialt
som du kan fordele til op til 10 personer, heriblandt ma du selv modtage 1. For neermergldmskri
af reglerne for at fordele XP se feerdigheden LeerendeBteger pa sidés

Uden evnen:Hvis du har LeeremestérTroldmand har du 5 TXP at fordele, elldet sngen.
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: LeeremestedTroldmand.

Favoritevne for:Akademiker

XP:7.

Lensherre[KXP, JXP, LXP, BXP, TXP, PX

BeskrivelseDu forstar at styre land og indkraeve skatter fra dem der arbejder pa det. Du er maske
af nobel byrd eller du har lzert det gennem hardt arbejde.

Brug af evhenSom Lensherre kan du deltage i Lenskrigene. For naermere beskrivelse af hvordan
det fungerersa f s n Lenskriggné 6 p -57.s i d e

Uden evnen:Du kan ikke eje jord og deltage i Lenskrigene.

Krav til udstyr: For at kunne besidde jord skal du have fahen for hvert len du besidder. Disse
skal veere midst 1% meter hgje og der skal veere et flag pa i dine farver.

Krav til evner:Ingen
Favoritevne for:Ingen
XP: 4.
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LeedersmedBXP]
BeskrivelseDu har leert at reparere rustninger lavet i lseder og stof.

Brug af evnenDu kan reparere RP pa leederrustningstmfrustning (deriblandt slagkofter).
Personen skal have det meste af rustningen af for at du kan reparere den. Herefter skal du ved hjeely
af en synal og trad se ud som om du reparerer rustningen i 5 minutter, hvorefter alle RP er repareret.
Det tager altil 5 minutter, uanset hvor mange RP rustningen har og hvor mange den har mistet.
Prisen for at fa repareret en rustning er typisk omkring 2 skilling per RP.

Uden evnen:Du kan ikke repareraustninger.
Krav til udstyr: Trad og nal.

Krav til evner:Ingen

Favoritevne for: Borger

XP:5.

Leegekunst[BXP]

BeskrivelseDu har leert at udfgre kirurgi, areladning og andre avancerede behandlinger pa sarede
personer, der kan ggre dem raske igen

Brug af evnenPatienten skal veere pa 1 HP eller mere for at dbkaye Laegekunst. Du skal
pabegynde behandlingen af patienten ved at skeere i ham, arelade ham eller lign.
afhaengig af hvilke metoder du bruger. Dette tager 10 minutter hvor | skal veere i
gang hele tided du ma ikke afbryde eller holde pause, og det kaa ddres
hurtigere end 10 minutter. Nar du er faerdig er patienten pa sit maksimale antal
HP, uanset hvor mange det er.

Uden evnen:Med Herbalisme kan du ogsa hjeelpe en saret person, se side
70. Hvis patienten er pa 0 HP skal du eufgrstehjeelp farst, se side

Krav til udstyr: Leegeudstyr; skalpel, knive, sakse og lign afhaengig af
behandlingsmetode

Krav til evner: Herbalisme Laese & Skrive.
Favoritevne for:Borger
XP:6.

Leeremesterd Borger[BXP]

BeskrivelseDine evner som handelsmand og handveerker er sa
fremskredne, at du kan oplaere andre.

Brug af evnenl starten af spillet ma du ga op til Ghunkeren og fa
udleveret 5 BXP, som repreesenteres af klistermaerker. | lgbet af spillet
ma du uddele digs5 BXP til 5 forskellige personer, som du oplaerer.
Hvor lang tid du bruger pa at rollespille selve opleeringgndu selv om, og du kan ogsa veelge f.eks.
at give dine laerlinge nogle opgaver i stedet. Du ma ogséa gerne give dig selv 1 BXP, og sa kan du ku
opleere $ersonerHusk at ingen kan fa mere end 1 XP hver spillegar8f darset fygles. ikke fa
bade 1 BXP og 1 KXP samme spillegang
Nar spillegangen er slig k a | du afl evere eventuell e oversky
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