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Indledning

Velkommen til det nye regelszt til Sidste Sendag, version 2.10a!

Det har, som du nok er klar over, veret lenge undervejs, men nu ligger det her. Der er blevet
arbejdet meget med det, og vi er sikre pa, at det er blevet rigtig godt og til gavn for bade spillere og
arrangorer.

Det er en god ide, at du laeser resten af indledningen og sarlig grad laesevejledningen, sa du far det
maksimale ud af regelsattet. For at f4 det maksimale ud af regelsattet er det en rigtig god ide, at du
laeser resten af indledningen feerdig, herunder serligt lesevejledningen. Nar du har lest
lzesevejledningen, har du bedre mulighed for at overskue, hvad der er vigtigst at leese igennem. Pa
den made kan du blive fri for at leese hele regelsattet i forste omgang, selvom det pa laengere sigt er
en god ide.

Formalet med Sidste Sondag

Forst og fremmest er formélet, at alle deltagerne skal have det sjovt!

Dernaest har vi arrangerer en ide om hvad godt og spandende rollespil er, og det vil vi naturligvis
gerne laere fra os. S spillet og reglerne er formet efter hvad, vi synes, er spendende, og vi haber, at vi
derigennem kan fa andre til at se det speendende i den made at spille pa.

Et andet formal med Sidste Sendag at rekruttere medlemmer til foreningen, TRoA. Medlemmerne
kan gennem foreningen have fornejelse af andre aktiviteter og selv vare med til at lave nogle af dem.
S& maske er det om nogle ar dig, der arrangerer spil. Mange af arrangererne til Sidste Sendag er
startet med at vaere spillere, og sidan vil vi jo gerne have det fortsatter.

Men husk: det vigtigste formal er, at alle deltagerne til Sidste Sendag har det sjovt og far en god
oplevelse. Taenk altid pa det nér du spiller, det er en opgave, der skal varetages bade af arrangorer og
spillere.

Opdeling i boger

Vi har en masse ting, vi gerne vil fortzlle jer. Faktisk s& megetat vi mener, det er urimeligt at
forlange, at alle folk har lzst alting. Derfor har vi gjort os meget umage, for at det er sé let som muligt
at overskue reglerne. For at gore dette har vi opdelt regelszttet i to beger; Grundbogen og
Magibogen.

Grundbogen indeholder alt, hvad du behover at vide om reglerne til Sidste Sendag. Magibogen,
som du laeser nu, indeholder de regler, som du yderligere er nedt til at gore dig bekendt med, hvis du
vil vaere troldmand, praest eller alkymist.
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Indhold i Magibogen

Magibogen er inddelt i kapitler, som dakker hvert deres omrade. Herunder finder du en neermere
beskrivelse af indholdet i de enkelte kapitler, som kan gere det lettere at finde de oplysninger, du
skal bruge.

Intentionerne bag magireglerne

I dette kapitel har vi skrevet noget om vores tanker omkring hvordan vi gerne ser magien fungere,
og hvorfor magireglerne er lavet som de er.

Baggrundsmateriale for magi

I dette kapitel beskrives det hvorledes magi passer ind i Warhammerverdenen. Der er tale om
baggrundsmateriale, men det er vigtigt, at man som magibruger far laest dette afsnit grundigt
igennem, s man pa realistisk vis kan fremstd, som om man forstar det man arbejder med.

Regler for Alkymi

Dette kapitel indeholder alt, du skal vide for at spille alkymist.
Evner for Alkymi

Dette kapitel indeholder alle de evner der er knyttet til at spille alkymist.
Regler for magi

Dette kapitel indeholder de regler du skal kende for at bruge magi til Sidste Sondag. Her er en
forklaring af hvordan man anvender magi og hvilke typer af formularer der eksisterer og hvordan de
kastes.

Evner for praester

Dette kapitel indeholder alle de evner der er knyttet til at spille Praest. Formularer for de
forskellige religioner beskrives i hver deres afsnit.

Evner for troldmaend

Dette kapitel indeholder alle de evner der er knyttet til at spille Troldmand. Formularer for hvert
kollegium er beskrevet i hver deres afsnit.

Kort opsummering

En opsummering af de vigtigste regler. Den er ikkeudtommende men fungerer udelukkende som
oversigt.

Ordforklaring

En forklaring af de vigtigste ord og begreber. Hvis du er i tvivl om et begreb, kan du sikkert sla
det op her.

Copyright Notice

En lovpligtig Copyright notice fra Games Workshop, som ejer Warhammerverdenen, som vi
generpst laner til vores arrangement.
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Laesevejledning

Magibogen indeholder megen information, og det er de farreste spillere, der har brug for det hele.
Derfor er der her en kort lasevejledning til, hvad du ber laese

Jeg spiller hverken troldmand eller praest

S& behover du faktisk slet ikke at laese noget som helst i den her bog! Det stir dig naturligvis frit
for, men det er bestemt ikke et krav. Medmindre du har planer om at blive en af de to ting p4 et
tidspunkt, s er det kun kapitlet "Baggrundsmateriale for magi”, der er rigtig interessant at laese. Var
dog opmarksom pa at det er de faerreste folk der ved de ting der star i kapitlet. de fleste almindelige

mennesker ved bare, at magi er farligt, og at alle der anvender magi (med undtagelse af praster) er
farlige.

Jeg vil spille troldmand

Las kapitlerne: "Intentionerne bag magireglerne”, "Baggrundsmateriale for magi”, "Regler for
magi” samt "Troldmandsformularer”. Du er nedet til at lase alle afsnit for at fa en ordentlig forstaelse
for, hvad det vil sige at vaere troldmand.

Jeg vil spille praest

Las kapitlerne: "Intentionerne bag magireglerne”, "Baggrundsmateriale for magi”, "Regler for
magi” samt "Praseformularer”. Du er nedt til at laese alle afsnit for at fa en ordentlig forstaelse for,
hvad det vil sige at vare Prast. Derudover ber du laese alt omkring religion i Grundbogen.

Disclaimer

TRoA eller arrangergruppen kan ikke drages til ansvar for hverken fysiske eller psykiske skader,
som du ma péfere dig selv eller andre gennem deltagelse til Sidste Sendag. Dette gaelder ogsa skader
pé materielle genstande. Ved at deltage i Sidste Sendag accepterer du disse betingelser.

Det skal i den forbindelse navnes, at arrangergruppen ger sit ypperste for at undga alle former for
skader og overlast, men vi kan ikke vare alle steder og tage hojde for alting, da der er mange flere
spillere end arrangerer, og det er umuligt at overskue alt, der sker i skoven.

Tak til

Folgende folk har bidraget til udarbejdelsen version 2.10 af reglerne. Dem er vi naturligvis
uendeligt taknemmelige:

Rasmus Segaard Jacobsen, Seren Larsen, Emilie Koch Hansen, Johnathan Bremer, Mia
Wendelboe Dalsgaard, Jakob Kannegaard, Marcus Bach, Chris Sigvardsen Nielsen, Erik Stovring
Preussler, Ditte Filskov Theilgaard, Soren Mosekar Fredsgaard, Kristian Emil Weinreich Nielsen,
Astrid Nygaard-Thomsen, Kére Torndahl Kjer, Steffen Akto Kanstrup samt et utal af personer der
har svaret pa sporgeskemaer, afprovet test regler, givet feedback og endelig mange npc’er der har
ageret proveklude for formularer samt har givet feedback pé deres oplevelser.

Disse og flere til som star unavnte vil vi sige tak til. Isar skal dog nevnes Rasmus Sogaard
Jacobson for hans initiativ og enorme arbejde med dette regelszat.
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Folgende folk har bidraget til udarbejdelsen af version 2.00 af reglerne i 2007, som har dannet
grundlag for den videre udarbejdelse. Dem er vi naturligvis uendeligt taknemmelige.

Daniel Ytterdal, Philip Knakkergaard, Thomas Aagaard, Steffen Kanstrup, Jonas Byrresen, Kare
M. Kjar, Morten Hagbard Jensen, Rasmus Holland, Rasmus O. Jensen, Seren Parbak, Thomas
Lykke Larsen og Michael G. Nielsen.

Derudover er der inkluderet nogle tekster der blev skrevet i forbindelse med Khypris IV.
Arrangergruppen retter naturligvis ogsa en stor tak til forfatterne bag disse tekster.
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[ntentionerne bag
magireglerne

I dette kapitel vil vi redegore for, hvorfor magireglerne er lavet, som de er.

Magibrugerens evner

Vi vil gerne starte med at understrege, at vi mener, at magi er en vigtig del af en fantasysetting, og
det er sa afgjort en integreret del af Warhammerverdenen. S naturligvis skal der vare magi til stede.
Vimener ogs, at det skal vere i spillernes haender, for selvfolgelig skal spillerne have lov at prove at
vare magibrugere.

I mange verdener hvor der er en eller anden form for magi, er magibrugere meget magtigere end
almindelige mennesker - et godt eksempel er diverse D&D-settings, f.eks. Dragonlance eller
Forgotten Realms, hvor selv de magtigste krigere kan have meget svart ved at male sig med en
velforberedt troldmand. De kan egenhandigt sla mange folk ihjel eller overvinde selv de maegtigste
fijender og i nogle tilfalde selv jage en hel haer p4 flugt!

Nar man har last vores magiregler igennem, opdager man, at det er stort set umuligt for en
magibruger at blive markant maegtigere end andre spillere, nasten uanset hvor mange XP han har.
Faktisk vil en magibruger opleve, at han i mange tilfalde vil vaere darligere stillet overfor 2-3
modstandere end en veltraenet kriger, som forstar at bruge sine vaben. Sa hvorfor er magibrugere
ikke mere magtige, end de er?

Faktisk synes vi, de er ret maegtige, som de er nu. De kan gore ting, som er umulige for mange af
de andre spillere og beskyttet af nogle trofaste kammerater, kan de udrette enorm skade eller styrke
gruppens evner til at lase problemer, bide voldelige og fredelige, markant. Men det er korrekt, at
man aldrig vil kunne opn& samme magt som Voldemort eller Dumbledore ude til Sidste Sendag,
uanset hvor leenge man spiller. Der er simpelthen ikke formularer, der er magtige nok til, at man
egenhaendigt kan knuse en har.

Der er to primeare drsager til dette. For det forste er troldmand i Warhammerverdenen, selv de
allermagtigste, skrobelige vaesner. Selvom de kan udrette fantastiske ting, s er deres evner ikke sa
meget voldsommere, end alle andre mennesker. Derudover er meget maegtig magi enormt farligt, og
langt de fleste troldmand dor eller kommer grueligt galt afsted ved at anvende magi, som de ikke
kan kontrollere. Dette er ikke muligt at simulere let i vores regler, og derfor begranser vi blot
troldmand.

Den anden primeare drsag er, at vi ikke mener at regler skal g& foran personlige evner. Vi vil ikke
have, at en spiller, udelukkende ved brug af regler, kan vinde en masse konflikter. Hvis vi f.eks. tillod
formularer, hvor en troldmand kunne paralysere alle personer, der horte ham rébe et givent
kommandorab, ville denne troldmand kunne overvinde enhver fjende og ville derfor, udelukkende
gennem regler, kunne vinde mange konflikter. Det mener vi ikke er fordrende for rollespillet eller
sjovt for de andre spillere.
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S& det nuvarende niveau af magibrugernes evner er altsa fastlagt ud fra, at det passer godt ind i
Warhammerverdenen, og vi mener, det er fremmende for spillet.

Fravalg af formularer

Nér du kigger formularerne igennem, far du sikkert en masse ideer til fede formularer, man kunne
have lavet i stedet for. Der er méaske ligefrem nogen, du undrer dig over, at vi ikke har valgt at lave.
Det skyldes, at der er nogle former for formularer, der bevidst er fravalgt. Det er gjort, fordi de falder i
en af nedenstdende kategorier, som vi alle mener er problematiske af den ene eller den anden 4rsag.

Umulige

Formularer, som ikke kan fungere i praksis, er ikke inkluderet. Det burde give sig selv, men det
ses desvarre alt for tit at magisat indeholder formularer, som ikke fungerer i virkeligheden.

Eksempel: En formular der gor dig i stand til at finde ud af, hvor andre spillere er henne. Meget nyttig formular og
som sddan ikke specielt magtforvridende, men eftersom ingen (heller ikke arrangorerne) ved, hvor alle spillere befinder
sig pd et vilkdrligt tidspunkt, er det umuligt at skaffe informationen i virkeligheden og derfor, kan formularen ikke
bruges. Ja, vi har set flere magiscet med en formular som denne, forbloffende nok!

For meget abstraktion / offgame

Formularer, som kraver, at man skal tenke meget i regler eller skal ignorere ting, som i
virkeligheden er til stede, er minimeret kraftigt idet vi mener, at det er odelaeggende for illusionen, og
ofte ender i situationer med dérligt rollespil. Formularer af denne type kan ogsa let lede til
misforstdelser, hvis en udenforstdende spiller f.eks. ikke leegger maerke til de tegn, der bruges til at
symbolisere, at magibrugeren er usynlig / flyvende / lytter fra lang afstand.

Eksempel: En formular, hvor troldmanden skal holde hdnden ovenpd hovedet, hvorefter han er usynlig, er meget
megtig og har mange anvendelser, f.eks. til spionage eller snigmord. Desveerre er det meget sveert for spillere, der
snakker om nogle hemmelige ting at vedblive med at ignorere den usynlige spiller, som stdr og lytter med. Hvis de
pludselig skifter emne, er det som sddan ikke snyd, selvom det er ddrligt rollespil (idet de bruger offgame viden).
Tilsvarende kunne en spiller udefra mdske overvdge situationen og undgd at bemeerke, at magibrugeren var usynlig,
Dette kunne lede til at han f.eks. angriber ham, fordi han tydeligvis spionerer og sd, vil der opstd noget forvirring og
offgame snak indtil overfaldsmanden finder ud af, at troldmanden i virkeligheden er usynlig, og han kan ikke se ham.

Mange regler som alle skal kende

Formularer som kraever, at alle spillerne skal laese meget om magi for at vide, hvordan de fungerer,
har vi ogsa forsegt at undgé. Her er det ikke s& meget den enkelte formular der er problemet men den
samlede mangde - vi ensker ikke at palaegge alle spillerne at lare f.eks. 30 forskellige effekter for at
kunne deltage til Sidste Sondag.

Vi har forsegt at omga dette problem ved bl.a. at have f4, simple effekter, som alle skal kende -
resten er lavet sdledes, at der er tid til at forklare det i situationen.

Eksempel: Man kunne forestille sig at alle formularer var bygget op af en eller flere “magiske ord”, som alle
troldmend skulle leere udenad. Hver formular havde sin unikke kombination af magiske ord, og ndr de var udtalt,
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havde formularen taget affekteffekt. Sa skulle alle spillerne ogsd kende disse magiske ord, for at vide hvad formularen
gjorde og for at forstd, om den pavirkede dem, og det ville de fleste spillere sandsynligvis ikke kunne huske.

Pavirke mange spillere

Formularer som i negativ grad pavirker mange spillere er ogsa fjernet. Det er for at modvirke, at
en magibruger ved hjzlp af magi kan nedkeempe mange spillere egenhandigt. Arsagerne til dette er
allerede beskrevet ovenover.

Eksempel: En formular ved navn Masseparalyse hvor man kaster en handfuld peberkorn ud i luften — alle der bliver
ramt er paralyseret. Enhver magibruger med denne formular ville let kunne nedkempe store styrker og ville derfor
afslutte mange speendende konflikter hurtigt og kedeligt — og andre spillere ville blive statister i denne magibrugers spil.

Formularer som let kan misforstis

Hvis en formular kraever forklaring i en stresset situation, f.eks. i kampens hede, kan der meget let
opsta misforstéelser. Vi har forsegt at sikre at alle formularer, som er indviklede, er lavet sidan, at de
stort set er umulige at kaste i kamp (i al fald pa fjender), og alle formularer som kan anvendes i kamp
er simple.

Eksempel: Hvis en troldmand havde en formular, der gjorde, at han kunne pege pd en spiller og beordre ham til at ga
et bestemt sted hen, ville det veere meget upraktisk, hvis den kunne kastes i kamp. Det kan veere meget sveert, hvis ikke
umuligt, at forklare effekten af denne formular til en spiller, mens vedkommende forseger at forsvare sig selv, og det er
stort set umuligt samtidigt at forklare preecist, hvad det er, man gerne vil have ham til.

Tilvalg af formularer

Nu hvor du har lzest om, hvorfor vi har fravalgt nogle formularer, kan det vare, at du spekulerer
p4, hvad vi har teenkt over, da vi fandt pa formularerne. Vi vil derfor ogsa gerne fortzlle hvilke
tanker, vi har gjort os, da vi fandt pa formularer. Vi modtager ofte forslag til nye formularer, men
oplever ofte at forslagene ikke fungerer. For at skabe en god oplevelse er det ikke nok, at en formular
ikke er en af de typer, der er beskrevet i Fravalg af formularer. Vi vil derfor gerne fortalle lidt om
hvilke virkninger vi har forsegt at f& med vores formularer

Offeret har indflydelse pa effekten

Vi mener, at magi skal tilstraebe at vare sjovt for alle og derfor vaere sjovt bade for magibrugeren
og hans offer. Vi har derfor valgt, at de magiske effekter skal fungere lidt som stikord. Det vil sige, at
magibrugeren stadig bestemmer, hvad der skal ske, men offeret kan f4 lov at rollespille effekten efter
egen fortolkning.

Eksempel: En preest kan pavirke sin modstander med effektordet Frygt. Offeret er bange for preesten og tor ikke
angribe ham. Offeret kan dog selv veelge, hvordan han rollespiller frygten; han kan kaste sig pd jorden i reedsel og skrige,
vende sig om og lobe veek, stivne i reedsel eller noget helt fierde. Offeret skal spille pd frygten i 30 sekunder, men md gerne
spille leengere.
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Oplevelser skabes sammen

[ settingen er magi noget hemmeligt, som almindelige dodelige ikke kender meget til og ser endnu
mindre til. Hvis man holder magi hemmelig pa samme made i spillet, s skaber det isolation, mellem
dem der bruger magi, og dem der ikke gor. Vi tror pa, at man skaber gode oplevelser ved at have
noget med hinanden at gore i spillet, og derfor skal magi naturligvis stotte op om dette. De fleste
magibrugere har en eller flere formularer, som opfordrer til, at man kaster dem p4 sine medspillere.

Eksempel: Nogle preester kan udveelge sig en forkaemper og velsigne denne med en formular.

Afrunding

Vi haber, at du ved at leese dette afsnit har forstéet hvorfor, vi har designet magireglerne, som vi
har. Der er mange mader at designe magiregler pa, og vi har valgt en tilgangsvinkel, som passer til
den spillestil, vi gerne ser. Vi hiber, at du med dette i baghovedet kan spille magibruger til Sidste
Sendag pé en made, der er med til at gore det sjovt for dig selv sével som de andre spillere.
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Baggrundsmateriale for magi

I dette afsnit gennemggds forst, hvad magi er i Warhammerverdenen. Dernzst beskrives de to
typer af magibrugere. Troldmand og Praster. Det gennemgds kort, hvordan de forskellige typer af
magibrugere forholder sig til den verden, de faerdes i.

Var opmarksom p4, at kapitlets indhold skal betragtes som "sandheden” — det er det, der er
korrekt ifolge mennesker. Men sandheden er desvarre begraenset til meget f4 mennesker, og langt de
fleste aner intet om magi. De ved bare, at troldmand er mennesker med farlige krafter, og at de kan
gore ting, som minder utroligt meget om det, De Unavneliges tjenere kan gore. Praester anvender
derimod magi, som er givet til dem af guderne og er saledes, naturligvis, ganske ufarlige.

Selv blandt troldmand er der lidt uenighed om, hvordan magien fungerer, og sarligt lerlinge fra
forskellige kollegier kan have lange og ophedede diskussioner omkring magiens natur, bl.a. fordi de
endnu ikke ordentligt har forstdet den. Derudover vil elvere med magiske krafter have en anden
opfattelse af magi, da de er i stand til at anvende alle De Magiske Vinde samtidig nar de far erfaring
nok (til Sidste Sendag fungerer de dog som alle andre troldmand).

S& den version, der beskrives her, er det de farreste, der er helt enig i — langt de fleste ved nasten
intet, af det der stér her, og selv dem der ved noget er nogle gange uenige i, hvordan magien fungerer.
S& husk det nér I skal spille jeres roller.

Magiens natur

Der er en slags kraft, som gennemtranger Kejserriget og alle landene i de dodeliges verden. Den
rorer alt i forskellige grader, den pavirker ethvert dyr, enhver plante, sten, drébe af vand og endda
luften er inficeret af det. Denne kraft er ikke en, der kan ses, méles eller forudses med ojet alene.

Modsat varme eller lys er denne anden kraft, denne mystiske energi, ikke fysisk. Selvom den
pévirker den naturlige balance i den dedelige verden, er den ikke en naturlig part af den. Den har faet
tildelt adskillige navne igennem tiden af mange forskellige folkeslag og civilisationer, men for
Kejserriget og de andre racer i den gamle verden kendes denne kraft bedst som magi.

Magien kan betragtes som vinde, der blaser over verdenen. De er usynlige for almindelige
mennesker, men for troldmand, som kan manipulere den, er den lige sd synlig som andre genstande.
Der er i alt otte vinde, som ofte bare kaldes De Magiske Vinde. Hver af De Magiske Vinde har
forskellige egenskaber, som gor dem velegnede til at lave formularer af en bestemt type.

Hver af de otte vinde har: en farve, et almindeligt anvendt navn, en rune og et navn for runen.
Hver vind horer til et bestemt kollegie som knytter sig til en bestemt form for magi. Dette kan ses i
tabellen herunder.

Farve | Alm. navn | Rune Rune navn Kollegie Magiens navn
Red 1d - Agshy [ldens Orden 1d
Bl Himmel °d Azyr Himmelkollegiet Himmel
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Lilla | Ametyst o Shyish Ametyst Ordenen Dod
Gra Skygge N Ulgu Den Gra Orden Skygge
Gron Jade ©- Ghyran Livets Orden Liv
Brun Rav “ Ghur Ravets Broderskab Dyr
Hvid Lys % Hysh Lysets Orden Lys
Gul Guld d Chamon Den Gyldne Orden Guld

De fleste troldmand mener, at al magi stammer fra De Magiske Vinde, om end de fleste praster er
uenige i dette. Dette er nermere beskrevet under de forskellige typer af magibrugere pa side 18.

De Magiske Vinde stammer alle fra chaossletterne mod nord. Her strommer de ud over verdenen.
Det betyder ogs, at al magi i bund og grund stammer fra De Unavnelige - et faktum langt de fleste,
der er bevidste omkring det, undlader at neevne og séledes, ved stort set ingen almindelige
mennesker dette.

At al magi stammer fra De Unavnelige betyder ogs4, at det er forbundet med en vis risiko at
udove magi. Szrlig troldmandsmagi, som benytter rigtig store maengder af magien, er farligt. Hver
gang man anvender magi, kan man risikere at abne sin sjal for en af De Unzvneliges demoner, do en
grusom ded eller det der er vaerre. Derfor omgis alle former for magi med en vis mistro - selvom
almindelige folk ikke er klar over hvorfor, s& har de observeret, at det ikke er alle troldmaend, som er
gennemfort trovardige.

Troldmaend

[ dette afsnit vil vi redegore for, hvordan troldmandsmagi fungerer, hvordan troldmandene er
organiseret og hvordan de agerer i samfundet.

Troldmandsmagi i historisk perspektiv

Af alle racerne var det hojelverne, der som de forste forstod at manipulere med magien. For
menneskeheden knap havde leert at bruge ilden, mestrede hojelverne de mest magtfulde formularer.
Hojelverne fandt efterhanden ud af, at der fra det kolde nord stremmede en rakke "vinde” som p#
hver sin vis pavirkede den fysiske verden. Disse vinde blev senere kendt blandt menneskene som De
Magiske Vinde.

Mens hojelverne sad i deres lysende sale og studerede de mest kraftfulde formularer, levede
mennesket i primitive samfund. Det viste sig dog, at nogle f4 mennesker var folsomme overfor De
Magiske Vinde, og de kunne forklare og anvende magi p4 et meget primitivt niveau. Men med
primitiv og ukontrollabel magi kom der ogsa farer; mange af disse hekse og troldkarle forstod ikke de
kraefter, de gjorde brug af, og mange blev derfor ogsé korrumperet af De Unavneliges krafter. Pa
grund af denne manglende forstaelse for magiens natur, blev den fordemt af de fleste praester.
Magien blev af dem set som en uren kraft, som havde varet skyld i mutanter, korruption af landet
og sygdomme. Det medfoerte, at magi blev forbudt i hele Kejserriget.

Det var frygtelige tider at vare troldmand i. Hvis man blev afsloret i at bruge magi, fik det
frygtelige konsekvenser, endnu varre var det for dem, som studerede det aktivt. Praesterne blev klar
over, at afbraending af kattere bide beskyttede deres medmennesker, mindede dem om deres
religion og gav passende underholdning i vintermanederne. I mange tilfalde blev de som forsegte at
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forsvare disse "hekse og troldkarle” ogsd brandt for en sikkerheds skyld. Der var jo ingen grund til at
tage chancer. Sddan vedblev det i rigtig mange &r og forst for fa hundrede ar siden, @ndrede det sig.

Magnus den Fromme

Magnus var everste general i en tid, hvor De Unavneliges horder fra nord havde presset sig
leengere og leengere sydpa. Kejserriget havde ikke folk nok til at bekempe dem og uden hjzlp, ville
Kejserriget falde. Magnus sogte hjzlp hos hejelverne, men de var selv i krig med merkelverne og
kunne kun yde begraenset hjzlp til Kejserriget.

En hejelver troldmand ved navn Teclis og hans brodermagere Yrte og Finreir valgte at hjzlpe
mennesket, for de mente, at hvis forst menneskene faldt, s ville elverne i sidste ende ogsé blive sléet
af De Unavneliges styrker. Teclis’ rad til Magnus var, at Kejserriget skulle bruge troldmand og pa
trods af Magnus’ tvivl, kunne han se fordelene ved kontrollabel brug af magi og valgte derfor at stole
pé de vise elvere.

Med tilladelsen fra Magnus og hjzlpen fra de folk som der blev givet Teclis og hans brodre var der
for forste gang beskyttelse til alle magibrugere i Kejserriget. Der blev sendt besked ud med hest til de
yderste kanter af Kejserriget om, at hvis de meldte sig i Altdorf, fik de fuld benédning og treening i
magi. Hvis de valgte at underkaste sig Teclis’ lre og traning og lovede at kaempe i krigen, s kunne
de ikke blive gjort fortrad af Kejserrigets andre magtfolk eller de religiose kulter.

Teclis og hans bredre rejste Kejserriget rundt med uhyrlig fart. De fandt mange vildledte
troldmaend; dem som kunne hjzlpes blev hjulpet, og dem som brugte ond magi eller var korrumperet
af De Unavnelige blev udslettet. Igennem Teclis og hans brodres vejledning blev de forste
troldmand opleart. De nyoplarte troldmand var med til at vende krigslykken og Kejserriget sejrede.

Magnus blev pa grund af hans bedrifter i krigen, herunder hans beslutning om brugen af
troldmaend, valgt som Kejserrigets nye kejser. Under genopbygningen af landet bad Magnus Teclis,
Yrte og Finreir om hjalp til at lave en institution hvor kejserlige borgere kunne blive ordentlig
oplart i magiens hemmeligheder. Han og hans brodre skabte derefter De Otte Magikollegier.

Troldmaend i samfundet

Selvom troldmandene stadig den dag i dag ses pa med mistroiske ojne, sa er det lykkedes De Otte
Magikollegier at satte sig politisk staerkt rundt om i Kejserriget. Den almene troldmand er generelt
mere accepteret i dag af den brede befolkning, ikke mindst fordi at de med deres magiske evner har
gjort store ting for i Kejserriget, bl.a. er de aktive i den konstante kamp mod De Unavnelige.

Trods troldmandenes ogede respekt er der i Kejserriget ogsa internt i kollegierne strenge regler
og en hérd disciplin, alene med det formél at forhindre svage sjele i at svaerge loyalitet overfor De
Unaevnelige. Der er derfor ogsd en lov i Kejserriget der siger at hvis man ikke har et bevis pa sin
status som troldmand, betragtes man som katter hvilket i bedste fald straffes med dedsstraf ved
braending.

Mistroen overfor troldmaend kommer til udtryk pa mange mader; i de store byer begranser det
sig som regel til, at de fleste folk undgir troldmaend, hvis de kan. I de sm4 landsbyer i udkanten af
Kejserriget kan det dog hurtigt komme til afbranding og henrettelse - selv med en godkendt
magilicens.
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Hvad er troldmandsmagi?

Troldmaend forseger at beherske De Magiske Vinde. Eller, mere praecist, sa forseger de at
beherske én af De Magiske Vinde — mennesket kan nemlig ikke beherske mere end en vind uden stor
risiko for sig selv. Dette er ogsa drsagen til opdeling i De Otte Magikollegier; der er et for hver af De
Magiske Vinde.

De fa, som forseger at kombinere en eller flere af De Magiske Vinde, kan gore det enten i Harmoni
eller Disharmoni. For mere information om dette se afsnittet "Mork Magi og Hoj Magi” pa side 22. 1
forste omgang er det dog nok at gere opmarksom p4, at ingen mennesker har tilladelse til at
anvende mere end én af De Magiske Vinde, og de som gor det som regel dor en utidig ded p& den ene
eller den anden made.

De Otte Magikollegier

De Otte Magikollegier behersker hver is@r en af De Magiske Vinde. Hver magisk vind har sine
egne karakteristika og er bedre til nogen ting end andre, hvorfor der er stor forskel pa troldmaend fra
de forskellige kollegier. De Otte Magikollegier er beskrevet herunder.

IlIdens Orden

Symboler: Hemmelighedernes Nogle, Vredens Flammer og Visdommens Fakkel.

Ildens Orden kan ses som den @ldste af alle de otte ordener, fordi primitiv ildmagi var blandt
noget at det forste, Teclis leerte de forste troldmaend.

Troldmzndene af denne orden studerer ildens kraft i alle dets former, en stil som ogsé kaldes
pyromani. Formularer skabt af disse troldmaend er aggressive, destruktive og fulde af energi. Disse
formularer kan variere fra simple og effektive Ildkugler til massive infernoer, som kan dakke hele
grupper af modstandere. En troldmand af Ildens Orden kan bruge ilden, ligesom en god kriger kan
bruge et svaerd eller bue. Det er ingen tilfeldighed, at disse troldmand er velanset blandt
Kejserrigets generaler. Derudover er de i fredstid velanset blandt de adelige som gode radgivere og
beskyttere.

Grundet deres aggressive og lidenskabelig natur valger mange Pyromansere at traene og kampe
sammen med forskellige soldaterregimenter i Kejserriget. Som et resultat af dette nyder de ofte de
menige soldaters respekt. Derudover larer de ikke kun at bruge deres evner til at stotte soldaterne
pé afstand ligesom de andre troldmznd gor, de leerer ogsa at kempe ved soldaternes side.

Pyromansere er af natur: lidenskabelige, impulsive, hyperaktive og hurtige til at blive sure, men
kan ogsa holde disse track i skak igennem ordenens strikse militarlignende disciplin. Under
konflikter kan disse treek dog blive meget tydelige. Troldmandene bliver voldsomme og er altid fyldt
med en knejsende og agte selvtillid. De er stolte og har tendenser i retning af arrogance. Tilsvarende
har regn ofte en deprimerende effekt pa disse troldmand.

Himmelkollegiet
Symboler: Kometen og Halvménen.

Himmelkollegiet bestér af troldmand, som har forstand pa himlen og stjernernes gang. Dette
kollegies praktiseren kan deles op i tre omrider; fremtidstydning ud fra stjernernes og planeternes
baner, kontrol af vejret i alle dets former og ikke mindst manipulation af fremtiden.
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Som personlighed er den typiske troldmand af Himmelkollegiet en fjern drommende bogorm, som
kan bruge meget tid p4 at se ud i luften, fordi de skiftende muligheder i naer fremtid altid vil veere af
storre betydning for ham end nuet. Han kan se pa himlen, hvad fremtiden kan bringe. Troldmaend af
denne orden er ogsa kendt for at stoppe op se op pa himlen med et seriost og eftertanksomt blik.
Skent de kender fremtiden, si kender de den sjaldent i detaljer, sa selvom en astromanser ved, at du
skal snakke med ham, s& ved han ikke med garanti om hvad.

Troldmand af denne orden er magtige gennem deres kontrol af vejret, hvorved de kan bruge
lynet som et vaben og gennem forudsigelse og manipulation af folks fremtid. Folk der bliver uvenner
med astromansere har det med at opleve en stigning af antallet af uheld, der i yderste konsekvens

leder til deres ded.
Ametyst Ordenen
Symboler: Leen, Timeglasset, Ametyst kraniet og Den Tornede Rose.

Troldmand af denne orden har magt over deden og kraften til at forarsage dod. De kan stjzle
sjzlen fra deres fjender eller suge livet ud af kroppen pa dem. Disse troldmand kan ogsé se og
snakke med sjzlene og anderne, mens de rejser fra denne verden til den naste. Det siges endda, at de
mest kraftfulde troldmand i denne orden kan tage kontakt til andeverdenen, og at anderne igennem
dem kan tale til den materielle verden. De maegtigste af dem kan se hvornar en voksen mand skal do
af elde. Denne evne kan ogsa straekke sig til andre levende ting.

Trods ordenens umiddelbare ligheder med nekromanti, er der forskel. Ametystordenen besidder
en enorm disciplin for at sikre, at nekromanti ikke sker i blandt deres egne - deres disciplin er
hardere end nogen anden orden. Man tager i denne orden stor afstand fra nekromantikernes enske
om at udnytte doden og alle larlinge, som pé noget tidspunkt praktiserer den mindste smule af
denne magi vil blive omdannet til stov. Nekromantikere er ametysttroldmandenes svorne fjender.

Ametyst Ordenen stér for at acceptere doden som en naturlig del af livet og at dette skal
respekteres. Nér det er pakravet, ma denne viden gerne bruges, og det er almen viden, at troldmand
af denne orden bruger deres kraefter til at leve meget lengere end normalt.

De har stor forstdelse for doden og enden pa alt og laver intet arbejde, som ikke enten bidrager til
dette eller holder laengere end dem selv. Efterhdnden som de bliver stzrkere, bliver de ogsd mere
stille, mister alle forventninger til livet og kan derfor heller ikke lzengere blive skuffet over det.

De fleste folk betragter dem som enormt uhyggelige, og hvis det ikke var fordi, de er under
Kejserens beskyttelse, ville de sandsynligvis blive sat i bas med Nekromantikere og behandlet
derefter.

Den Gri Orden
Symboler: Dommens Svard, Munkekutten og Tagespiralen.

De Gra Troldmand er mestre indenfor illusion og forvirring og benavnes ofte som
Skyggetroldmand. Som skyggetroldmand kan man bringe de varste mareridt til live eller gore den
sodeste drom virkelighed. De er mestre i udseende og i at skraeddersy logne. Pa slagmarken benyttes
dette fuldt ud; de kan fa tropperne til at virke enten farre, flere eller bare mere frygtindgydende.

En skyggetroldmand er sjeldent pa det samme sted ret leenge. De er rastlose, nysgerrige og
selvstaendige og pa grund af deres personlighed bruger de det meste af deres liv pa at rejse fra sted til
sted. De er respekteret for deres praktiske sans og ansvarsfornemmelse. Det forventes af nye
laerlinge, at de er hurtige i opfattelsen. En skyggetroldmand sztter stor pris pa diplomati, debatter
og god brug af talegaver.
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Skyggetroldmand virker ikke umiddelbart som loyale mennesker, men sandheden er, at de er
utrolig loyale mod deres orden og Kejserriget selv. Deres orden har igennem tiden vist store
kundskaber inden for diplomati, og selvom man kunne fatte mistanke til, at de har med De
Unavnelige at gore grundet deres store hemmelighedskraemmeri, sé er de, ligesom de andre
kollegier, staerke modstandere af alt som har noget med De Unavnelige at gore.

Livets Orden
Symboler: Livets Spiral, Spiralen, Egetraeet, Egeblade, Misteltenkvisten og Seglet.

Jadekollegiet er troldmaend, som har viet deres liv til kraften i jorden, naturen og livet selv. Disse
magere, bedst kendt som druider, er beskytterne af naturen. De bruger kun deres krafter pa en
harmonisk made, s& naturen vil kunne drage nytte af den. Druider kan fornemme og bearbejde stort
set alle aspekter af liv og natur. De fornemmer kraften i jorden, vandet og vinden, de far ting til at
gro, og de bringer liv og fodsel til bdde dyr og mennesker. Nar druiden gar i kamp kan selv samme
kraefter dog volde store skader: jordskalv, gejsere og voldsomme slyngplanter er kun f& eksempler pé
druidens kraft.

En druide er en glad og venlig person, han elsker naturen og alt levende. Han er iszr glad for
regnen, da denne bringer liv. Druiden er interesseret i alle former for landbrug og er ogs4 tit selv
ekspert i at fa ting til at vokse. Det er blandt andet ogsa derfor, at druiden og hans orden er den mest
anerkendte blandt benderne pa landet.

Ravets Broderskab

Symboler: Pilen, Bjornens Klo og Ravnens Fjer.

Troldmandene af Ravets Broderskab praktiserer magi bundet til dyret, nogle gange kaldet
bastet. I bund og grund er dette en form for animalsk magi, som bruger kraften, &nden og
voksestedet af vilde dyr. Disse troldmand kaldes ogsd shamaner.

Shamanerne har kontrol over alle former for vilde baster, og de kan tale med dem. De kan pdkalde
forskellige vilde ander og er dermed ogsa i stand til f.eks. at pakalde sig bjornens kraft, harens
hurtighed eller lugtesansen fra ulven. Det siges ogs4, at shamanerne har evnen til at skifte form til et
vildt dyr. Sidst men ikke mindst kan shamanerne lade deres sjele forene med et dyrs og derved lare
mere om dyret, om landet, om &ndernes krafter og om hvordan man kan binde dem.

Som en troldmand af Ravets Broderskab trives man i de vilde og upéavirkede naturomrader, og
man undgdr helst andre mennesker og hermed ogsa byer og bopladser. Man har et simpelt liv som
jeeger og lever med de vilde dyr. Alt hvad man skal bruge, skaffer man fra naturen. De eneste
mennesker, de har det godt med, er andre Shamaner, De har dog en del kontakt med troldmand af
Livets Orden, som nogle gange fungerer som mellemmand mellem Ravets Broderskab og
menneskesamfundet.

Lysets Orden
Symboler: Oplysningens Lys, Lerdommens Tra, Det Ensomme Térn og Visdommens Sojle,

Lysets Orden er en orden, som praktiserer lysets magi i alle dets former. Troldmand af denne
orden kaldes nogle gange hierophanter.

I Lysets Orden arbejdes der ikke kun med helbredende og beskyttende formularer, men ogsé med
kraftige lysstraler og eksorcisme af morkets vaesner. Af alle de otte kollegier er den af lysets vej den
svaereste af kontrollere, og der kraeves fuld opmarksomhed, selvkontrol og en staerk vilje for at
kunne forme lysets vinde.
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Da denne magi i bund og grund er det modsatte af morket, har troldmand af Lysets Orden sat sig
det mil at finde enhver ondskab i landet og bandlyse det. De rejser fra sted til sted for at fjerne alle
daemoniske eller morke krafter, som plager landet og er vardsat af de fleste almindelige mennesker.

Den Gyldne Orden
Symboler: Den Hojtflyvende @rn, @rnens Vinge, Blaesebzlgen og Smedetangen.

Denne orden manipulerer primart med metaller, men ogsa lidt med andre stoffer og kemikalier.
Det er ud fra denne viden om verdens grundlaeggende elementer, at de henter deres styrke.

Som medlem af Den Gyldne Orden kan man andre p4 alt metal, om det er fjendens vében, der skal
transmuteres til noget skrammel eller om det er en rustning, der skal forbedres er ligegyldigt, det
ligger alt sammen inden for den gyldne troldmands kraft.

En troldmand af Den Gyldne Orden er gennemfort rationalist, i hans verden skal alt kunne méles
og besvares logisk. Deres arbejde kan tage mange former, siden alt i bund og grund kan undersoges,
man kan heriblandt nzevne den teoretiske matematiker, den tdlmodige skaber af unikke vaben eller
den energiske videnskabsmand som vil undersege og forklare alt.

Selvom deres ekspertise virker til at have et stort overlap med Alkymi er det dog to forskellige
grene. Der er teorier om, at alkymien udspringer af Den Gyldne Orden, men det er ikke bekraftet, da
ingen af de to parter vil anerkende, at deres hverv har nogen lighed med de andres.

Faren ved Troldmandsmagi

Troldmandsmagi er en farlig storrelse. Selvom der er mange kontroller og traening i at modsté De
Unavneliges fristelser, s er det en risiko hver gang, man forseger at manipulere De Magiske Vinde.
Saledes lever selv de mest ihaerdige og sigmartro troldmaend i en konstant risiko for at blive opslugt
af De Unzevnelige.

Det bedste varn mod dette, udover sin traening, er at overholde faste regler og ikke lade sig friste.
Derfor virker nogle troldmand meget ekstreme i deres opfersel, som ofte bunder i deres oplevelser
med De Unzvnelige og erfaringen med hvordan de bedst undgér dem. Det gor dem dog ikke mindre
mistankelige i almindelige menneskers ojne.

Det er de faerreste troldmand der der en rolig dod i en hoj alder af naturlige &rsager. De fleste dor
en meget voldelig dod i en ung alder af meget unaturlige arsager - eller vaerre endnu; bekender sig til
De Unzvnelige!

Heksejaegere

Udforelsen af alle former for magi udenfor De Otte Kollegier anses i Kejserriget som katteri og
straffes med doden ved braending. Det kan desvarre indimellem vaere meget svart og farligt at fange
disse folk. Heksejagere er mennesker, som har dedikeret deres liv til at nedkampe alt demonisk
ondskab, og som gerne pédtager sig dette hverv. Der findes mange forskellige typer af heksejagerne;
fra den hjertelose jeeger som kun ser det som et job, til de religiose fanatikere som gerne vil braende
en hel by ned for at veere sikker pd at dreebe en enkelt katter.

Heksejageren arbejder ikke altid for nogen officiel institution i Kejserriget men ofte for en adelig
eller anden magthaver. Heksejageren far af disse rettigheder til at udfere arrestationer, udsperge
folk (dvs. anvende tortur) og endda henrette dem de finder skyldige. Mange heksejegere er ikke
mere end specialiserede lejesoldater, som kan kobes af en adelige til at udfere hans hverv eller
henrette folk, der modsatter sig magthaveren.
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Religiose Heksejaegere er de f&, som er motiveret igennem leeresztningerne fra deres religion,
enten som et helligt kald eller simpelthen for at beskytte deres medmennesker. Disse religiose mand
og kvinder keemper "den gode kamp” mod al form for ondskab begéet af De Unavnelige. Metoderne
er staerk tro, folkets frygt og ikke mindst ilden. Fzlles for denne gruppe af heksejagere er, at de er
samlet under det formal at kempe for en af de anerkendte guder i Kejserriget.

Af disse religiose heksejaegere sa er det tempelherrerne af Sigmars Hellige Orden, som har ydet det
storste bidrag til det grusomme omdemme, som heksejagerne har faet. Understottet af
Sigmarkulten er de en magtfuld organisation dedikeret til udryddelsen af hekse, ulovlig magi,
spamand, mutanter, gudsbespottere og syndere generelt. Der er i sandhed {4, der ikke ses mistroisk
pé af denne orden.

Selvom heksejegernes metoder kan vare harde, nyder heksejaegerne generelt stor respekt i
Kejserriget, og den almene borger vil da ogsa mene at trods deres metoder, sa er de en nodvendighed.
Men for de fleste gér det dem alligevel koldt ned ad ryggen, nér en heksejaeger med hans
musketerhat, alvorlige ansigt, og ladte krudtpistoler ankommer til en by.

Mork Magi og Hoj Magi

Som tidligere beskrevet er det strengt forbudt for mennesket at styre mere end en af De Magiske
Vinde. Men det kan lade sig gore — og andre racer end menneskene har praktiseret det med
varierende succes.

Der er to méder at forsege at styre mere end en af De Magiske Vinde. Den ene made er i Harmoni
og saledes skabes Hoj Magi. Den anden made er i Disharmoni og saledes skabes Mork Magi, som
ogsa kaldes Dhar. Alle former for Meork Magi korrumperer brugeren, og han vil i sidste ende falde for
De Unavneliges fristelser, hvis det da ikke var det, der i forste omgang fik ham i gang med at
anvende Dhar.

Mennesker er ude af stand til at anvende Hoj Magi, da det er for kompliceret og kraevende for
dem. Saledes er deres eneste made at anvende mere end en af De Magiske Vinde at benytte sig af
Mork Magi. Fordi det er sa farligt, er det forbudt for mennesker at manipulere mere end en af De
Magiske Vinde, hvilket er arsagen til opdeling i de otte kollegier.

De mennesker, der alligevel vaelger at anvende Mork Magi, gor det typisk ud fra et onske om at
opna sterre magt. Mork Magi opdeles i flere former, hvoraf de mest almindelige er de naevnt
herunder.

Nekromanti

Nekromanti minder pd mange mader om Ametystkollegiet, men de har helt andre formal. De
fleste nekromantikere begynder deres karriere med jagten pa det evige liv eller at bringe en afded
tilbage til livet, men finder i stedet at det de onsker at opna, kun kan geres pa bekostning af andres
liv.

Nekromantikere er mest kendte for magi til at skabe gengangere som zombier, skeletter og lign.
og er relativt udbredte i Sylvania, hvor Sidste Sondag afvikles. Nekromantikere kaldes i undertiden
ogsé Dodebesvargere.

Sort Magi

Sort magi anvendes kun af de faerreste mennesker, idet disharmonien i dette er ekstra staerk. Det
indeholder primzrt magi relateret til forskellige former for destruktion og er enormt farligt — bade
for den der anvender det, og for den det anvendes mod.
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De mest kendte brugere af Sort Magi er Morkelvere, men da disse er stort set ukendte i
Kejserriget, er Sort Magi ogsa ret ukendt. Et menneske der bruger Sort Magi risikerer sit liv og sin
sjxl og tabet af disse kan ga enormt hurtigt.

Dzmonologi

Damonologer forseger at fremmane deemoner og anvende deemoners kraft uden direkte at indga
aftaler med De Unavnelige. Dette er et farligt hverv og for langt de fleste, gér det galt inden de for
alvor udretter noget. Nogle har dog succes og abner porte til Chaosrigerne eller fremmaner
demoner, som de kan kontrollere.

Damonologi er ikke specielt udbredt, og de fleste, der starter pa dette der enten hurtigt eller
ender med at anvende Chaos Magi i stedet.

Chaos magi

Chaos Magi er magi der gives direkte af en af De Unavnelige. Dette er ofte meget maegtigt, men
brugeren betaler en hoj pris i form af mutationer. Tjener han sin herre godt, vil han som regel ogsa
blive belennet, men straffen for at fejle er hard.

Troldmand, der anvender Chaos Magi, kan blive enormt maegtige og i sidste ende opna at blive
udodelige demoner, men langt de fleste opdages af heksejaegere eller dor ved et magisk uheld, inden
de nér sa langt.

Mork Magi til Sidste Sendag

Det er ikke muligt for spillere at fa lov til at spille en karakter, der anvender Mork Magi. Uanset
hvor meget du sperger arrangererne, far du ikke lov.

Hyvis sidanne karakterer dukker op, er det udelukkende pé arrangerernes eget initiativ. Derfor vil
vi allerede nu gerne understrege, at alle henvendelser om at f4 lov til at spille en rolle der bruger
Mork Magi vil blive ignoreret. Hvis vi mener, der skal vaere brugere af Mork Magi, skal vi nok serge
for det, og vi finder de rette personer til at spille det.

Praester

I dette afsnit redegores der for, hvorledes prasternes magi fungerer. For neermere beskrivelse af
religion og de enkelte religioner henvises til Grundbogen.

Hvad er praestemagi?

Der er to forklaringer p4 prasternes magi. Hvilken der er korrekt eller om, de begge er det vides
ikke med sikkerhed. Emnet omgfs med stor forsigtighed, idet man meget hurtig kan blive anklaget
for kaetteri.

Den ene version er prasternes egen. Den fortaller at praesternes magi er en gave fra deres
respektive guder, som hjzlper deres loyale menighed ved at skaenke dem mirakler. Disse Guder har
enorm magt og derfor, kan de give prasterne magiske evner, som er langt sikrere at anvende end
troldmandens usikre metoder. Ekstremister, der er tilhangere af denne forklaring, siger sagar, at
troldmaend forseger at stjxle fra guderne ved deres misbrug af magi, som ikke var tiltaenkt dem.

Den anden version er udviklet af leerde indenfor magi, bade troldmaend og folk, som kun har
akademisk interesse i magi. Den fortzller at prasterne, ligesom alle andre der tilvirker magi, trackker
p& De Magiske Vinde. Men modsat troldmandene traekker de ofte pa mange forskellige magiske
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vinde, noget som er strengt forbudt og enormt farlig for almindelige troldmaend (i al fald
mennesker). Arsagen, til at deres formularer er mindre risikable at anvende end troldmandenes,
formodes at vare, at deres magi er staerkt begranset og praget af komplicerede ritualer, som udferes
fuldsteendigt nejagtigt fra gang til gang. Séledes er det lettere at styre De Magiske Vinde - ogsé
selvom man forspger at styre mange forskellige p4 en gang.

Denne forklaring bygger pa, at guderne ikke findes (eller ikke har evnerne til at give deres praster
magiske krafter) regnes den naturligvis for katterisk af langt de fleste praster. Man geor derfor klogt
i at holde sin mening for sig selv, hvis man er tilha@nger af denne forklaring, for ellers kan man
hurtigt komme i klemme.

Den kombinerede forklaring bygger primaert pa den anden version, men tilfajer desuden at der
findes guder. Saledes er det guderne, der har instrueret de almindelige mennesker i, hvordan
ritualerne skal udferes for at vaere sikre. Denne forklaring regnes for lidt mindre katterisk end den
anden forklaring, men da de faerreste praster bryder sig om at blive sat i ssmmenhang med De
Magiske Vinde, foretrazkker de som oftest den forste forklaring.

Uanset hvad er det et farligt omréde at have en mening om, og de fleste, der ensker et langt liv gir
i en stor bue udenom at forklare prasternes magiske evner, men accepterer dem blot.

Prazster i samfundet

Praesterne udfylder en lang rakke roller i samfundet. For mere viden om emnet se den narmere
beskrivelse af de enkelte religioner i Grundbogen.

Generelt kan det siges, at alle "lovlige” prasteskaber har en vis indflydelse i Kejserriget i og med,
at de er repraesentanter for guderne, og det er de ferreste folk, som ikke viser respekt overfor en
preest, uanset hvor meget eller lidt de er tilhaenger af de ting, som praestens gud stér for.

Der er meget fa folk, som kun er tilha@ngere af en religion. De fleste beder til forskellige guder i
forskellige situationer. For eksempler er der meget f, som er aktive Morr-tilbedere til hverdag, mens
omkring de respektive hojtider er de naturligvis dedikerede. Nogle prasteskaber har dog
polariserede konflikter, seerligt omkring det rigelige udvalg af krigsrelaterede guder. Den mest
fremtradende konflikt er mellem Sigmar og Ulric.

Faren ved praestemagi

Praestemagi er stort set ufarligt. Hvorfor det er tilfaeldet, er der en vis uenighed om blandt de
lzerde. Uenigheden tager baggrund i de to versioner af praestemagi, som er forklaret ovenfor.

Dog er det sikkert, at det er klart den sikreste form for magi, og hvis der nogensinde har varet
tilfelde, hvor praester ved et uheld har hidkaldt demoner eller lign. ved brug af deres magi, sa har
deres kollegaer hurtigt faet sagen dysset ned igen og selv sorget for at straffe de skyldige.

Inkvisiterer

Til at bekeempe de uheldige elementer der findes indenfor kulterne findes Inkvisiterer. En
inkvisiter er prasternes svar pa heksejegere. Deres metoder er ikke mindre grusomme, og deres ry
ikke stort bedre.

De beskaftiger sig for det meste med katteri indenfor kulterne, men hvis de steder p4 andre
former for kaetteri, vil de naturligvis tage hand om det. Officielt set har de kun magt indenfor den
kult de horer til, men hvis de valger at blande sig i andre kulters afferer og her finder beviser for, at
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der har fundet kaetteri sted, er det de faerreste kult-overhoveder, der tor protestere bagefter. Det er jo
en pinlig affaere, hvis folk udefra skal afslore korruption i egne rakker, og det er bedste bare at fa det
dysset ned.

Alle Inkvisiterer er sanktioneret af en kult. Sigmarkulten har en del, men Verena er ogsa kendt for
at have mange - og de blander sig gerne i andre kulters affarer. Alle kulter har dog Inkvisiterer,
selvom de ikke praler med det - ideelt set burde det jo ikke vaere nedvendigt, da prasterne jo ikke
burde kunne rores eller fristes af De Unzvnelige.

Hvilke guder kan jeg vaere preast for til Sidste Sondag?

Du kan som sddan vaere preast for lige den gud, du vil -~ du kan ogsa opfinde din egne guder, da der
findes mange regionale guder rundt omkring. Men du kan udelukkende fa adgang til praestemagi,
hvis du er praest for en af de guder, som er navnt herunder som anerkendte. Det er de guder, som er
tilstreekkeligt store og som kan tankes at have interesse i omradet omkring Nebelheim og séledes
ville kunne finde p4 at sende preaster i dette omrade.

Kort sagt; hvis du vil vare prast for en anden gud, sd mé du acceptere, at du ikke har adgang til
magi. Dette er fuldstaendig indiskutabelt.

Listen over godkendte guder er som folger: Morr, Myrmidia, Ranald, Shallya, Sigmar, Taal &
Rhya, Ulric og Verena.

Af de gamle guder mangler Manann, som er gud for havet. Eftersom der er langt fra Nebelheim til
havet, har han ingen interesse i Nebelheim og sdledes, er der ingen praster for ham her. Derudover er
der ingen reprasentanter for guder, som er hjemhorende udenfor Kejserriget, heriblandt Fruen i
Seen og diverse kislevitiske guder.

Morr

Morr er Gud over Doden og Underverdenens Hersker. Derudover er han gud for dromme og
dremmesyn. Hans hellige tegn er Ravnen og Portalen.

Son af Taal og Rhya og gtemand til Verena; far til Myrmidia og Shallya. Morr tilbedes de fleste
steder i den Gamle Verden af folk fra alle samfundslag, men er mest popular i syden hvor man har
store problemer med Gengangere, en ting som han kemper aktivt imod. Han er ikke en
hverdagsgud, og de fleste anser ofte hans praester for at bringe uheld. Han tilbedes oftest af de
efterladte, der lider savn, som beder ham modtage deres afdede i hans Rige ved at lede dem sikkert
dertil og vage over dem.

Myrmidia
Gudinde for soldater og strateger. Hendes hellige tegn er Spyddet bag Skjoldet.

Datter af Verena og Morr. Myrmidia er mest populer i den sydlige del af den Gamle Verden,
specielt Tilea og Estalia, selvom hun har en del loyale tilhangere i alle dele af den Gamle Verden.
Dette er sarligt blandt krigere og stridsmand der ikke bekender sig til Ulric eller Sigmar. Selvom
bade Sigmar og Ulric er staerke krigere, har de begge mange andre ting at bekymre sig om, hvorimod
Myrmidia udelukkende teenker pa krig og strategi.

Ranald

Gud for snydere, tyve, svindlere, de undertrykte og lign. Han har flere hellige tegn; pege- og
langfinger krydset bruges ofte. Derudover bruges Kragen og Katten ogsa som symbol i hans templer.
Sidst men ikke mindst bruges et simpelt "X” ofte. Det er dog de ferreste folk, der barer et helligt
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tegn til Ranald abenlyst, bide fordi Ranald er ilde set af myndighederne og fordi hans hellige tegn,
som efter sigende skulle bringe lykke skulle virke darligere, hvis det er synligt.

Ranald er en guddom, der er fuld af fup og fiduser. Han skal efter sigende have snydet sig til sin
gudestatus fra Shallya, men de to har stadig et naert forhold, da begge relaterer til de svage i
samfundet.

Ranald opfordrer til, at man loser problemer med snilde og snyd snarere end viben i hand; han er
bestemt modstander af alle former for lejemordere og lign. Derudover har han en lidt ondskabsfuld
form for humor og elsker alle former for "practical jokes”.

Shallya

Gudinde for helbredelse, nade, fodsel og barmhjertighed. Hendes hellige symbol er enten en hvid
due eller et hjerte med en drabe blod.

Shallya er datter af Verena og Morr. Shallya tilbedes de fleste steder i den Gamle Verden af folk
fra alle samfundslag. Gudinden er specielt popular blandt unge kvinder, idet det siges, at Gudinden
beskytter kvinder imod aborter og lindrer smerterne ved en fodsel. Hovedparten af Shallya-Troens
prasteskab er kvinder.

Derudover er Shallya staerk modstander af Kaos-guden Nurgle i alle hans former. Kampen mod
ham er den eneste, Shallays praster aktivt kan finde p4 at keempe.

Sigmar

Sigmar er beskyttergud for Kejserriget. Hans hellige tegn er Ghal Maraz, Sigmars egen hammer,
eller den Tohalede Komet. Derudover bruges bade Guldkronen og Griffen som hellige symboler for
Sigmar, selvom Jade Griffen er forbeholdt Stor-Teogenisten, Sigmarkultens overhoved.

Den gudegjorte Sigmar er den legendariske helt, der samlede rigets stammer og skabte riget kendt
som Kejserriget. Sigmar tilbedes for hans militare magt men ogsé som Den Store Forener. Statuer og
malerier af ham afbilleder ham som et menneske af stor fysisk hojde og styrke med langt flagrende
blondt hér og skaegget ansigt. Han baerer altid den massive 2-handsstridshammer Ghal-Maraz, der er
lavet af dvaergene og er ofte malet siddende p4 en trone med bunkevis af goblinkranier for fodderne.

Sigmar stér for et sterkt, forenet kejserrige. Derudover pradiker Sigmars praster venskab med
dvargene, som Sigmar hjalp, og som hjalp ham igen. Loyalitet overfor Kejseren er centralt og alle
handlinger, der er med til at splitte Kejserriget af, er af det onde. Der kaempes aktivt imod alle former
for grenhuder, som ses som en af de store fjender. De Unavnelige, anses ogsé for en stor fjende og
mange dele af Sigmarkulten er indrettet til et bekampe disse.

Pa trods af disse formal er Sigmarkulten ofte i strid med Ulrickulten. Dette skyldes primaert
magtkampe og ensket om mere indflydelse i Kejserriget. Dette har flere gange varet taet ved at
udlese borgerkrig i Kejserriget. Nar noden er stor, forméar de to kulter dog at st sammen.

Udenfor Kejserriget tilbedes Sigmar stort set ikke, idet hans vigtigste aspekt er som beskytter af
Kejserriget. Han er ikke i "familie” med de andre guder, idet han originalt var en dedelig som formede
Kejserriget. Nogle stiller spergsmalstegn ved hvorvidt han er en gud, men de feerreste gor det ikke,
hvis hans praster er i naerheden.

Taal / Rhya

Der er egentlig tale om to gamle guder, men i moderne tid er de nasten smeltet sammen til en.
Taal er far af naturen, mens Rhya er jordens moder.
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Gudinden Rhya var Modergudinden af Den Gamle Tro, men tilbedelse af Gudinden er stort set
forsvundet fra det religiose liv de fleste steder i den Gamle Verden. Rhya er hustru til Taal, og han
har overtaget de fleste af hendes opgaver, som beskytter af jorden og verdenen og en del af naturen.

De fleste praster for disse guder benavner ofte sig selv som Taal praster. Guderne tilbedes
primart i vilde omrdder, men omkring Talabheim er der en aktiv Taalkult.

Ulric

Ulric er guden for vinter, kamp og ulve. Hans hellige tegn er Ulven.

Ulric praster er normalt selv gode krigere, og de opildner altid folk til at vise mod i kampens
hede. Dette gelder oftest ogsa for dem der tilbeder Ulric. De er ofte krigere og kommer fra de
nordlige dele af Kejserriget eller andre kolde egne. Ulvene reprasenteres i form af, at Ulric praster
opfordrer folk til at holde sammen i strenge tider, ligesom ulve holder sammen i grupper og hjelper
hinanden.

Ulric tilbedes over det meste af Den Gamle Verden men primert i de nordlige egne i Kejserriget
og en smule i Kislev. Ulric har hovedsade i Middenheim, hvor yppersteprasten for kulten Ar-Ulric
bor. Ulric-kulten er meget gammel, og det siges, at Sigmar selv var Ulrictroende.

Verena

Gudinde for visdom, fornuft og retfaerdighed. Hendes hellige tegn er vagten, med et svard som
stamme. Derudover bruges uglen ogsa som symbol.

Verena tilbedes de fleste steder i den Gamle Verden af folk fra alle samfundslag, specielt i nogle af
de store universitetsbyer. Her er hendes templer populare blandt de lerde og studerende. Verenas

praster bruges ofte som maglere og mellemmaend pé grund of deres @rlighed, trovardighed og sans
for retfaerdighed.
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Regler tor Alkymi

En alkymist laver miksturer ved at blande specielle ingredienser pa specielle mader og
tidspunkter. Typisk er det sadan, at jo magtigere en mikstur er, jo mere specielle ting skal der i den,
og jo mere kraevende er processen med at udarbejde den. Nar miksturen er feerdig puttes den i en
flaske, som kan gives til enhver person, som, ved indtagelse, bliver pavirket af den. Miksturer holder
sig dog ikke evigt og skal bruges samme dag, som de er lavet — derefter mister de deres kraft. I spillet
bliver dette ordnet som beskrevet herunder.

At fremstille en mikstur

Selvom det skal forestille at vaere en besvearlig proces at lave en mikstur, er det op til den enkelte
alkymist, hvor meget han vil gore ud af det.

Du mé lave miksturer under spillet. De fleste miksturer har krav til en evne. For at lave en mikstur
skal du selv, eller en du samarbejder med, have evnen. Uanset om du samarbejder med nogen eller ej,
s& lav noget rollespil ud af at brygge miksturer. Alkymisterne ma meget gerne gore meget ud af at
brygge deres miksturer.

Du mé lave miksturer inden spillet, hvis du selv har de evner, der er kraevet for at lave miksturer.
Laver du alle dine miksturer inden spillet, mister du muligheden for at lave det, folk lige har brug for,
men pd den anden side har du altid dine miksturer klar, nir du skal bruge dem.

Antallet af miksturer du kan lave, athenger udelukkende af dit niveau i evnen Alkymi. Hvis du
har evnen Alkymi niveau 1, kan du lave 5 miksturer. Hvis du har evnen Alkymi niveau 2, kan du lave
10 miksturer. Hvis du har evnen Alkymi niveau 3, kan du lave 20 miksturer.

Slutresultatet er en lille flaske (maksimalt 250 ml. og helst meget mindre), med en seddel p4
hvorp4 effekten star. Sedlen skal vare foldet saledes, at ingen kan laese den - sat evt. et lille stykke
gennemsigtigt tape til at holde den fast. Du er velkommen til at skrive hvad som helst, du ensker
udenpa sedlen, det kan vare sandheden, eller det kan vare snyd. Bare husk at ingen, heller ikke dig
selv, ma laese, hvad der stir pa den hemmelige del af sedlen, for den er drukket.

Af hensyn til folk der kan have allergier eller overfolsomhed, méa du ikke putte hvad som helst i
miksturen. Derfor er folgende en liste over de ting, der er godkendt som ingredienser. Du ma
kombinere dem lige sa tosset, du vil, og det ma gerne vare lidt ulaekkert. Men husk - kun tingene pa
nedenstaende liste m4 anvendes!

e Vand

e Mzlk, yoghurt, flode
e Sodavand, alle slags
e Frugtfarve

o Salt

o Sukker

e Saftevand, alle slags
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e Juice, alle slags
o (Citronsaft

e Pebermynteessens

Hvis du er allergisk overfor en eller flere af disse ting, bor du ikke drikke alkymistiske miksturer,
medmindre du med sikkerhed ved, at de ikke befinder sig i miksturen!

Nar miksturen er blandet og sedlen sat p4, er miksturen faerdig, og du kan give den eller selge den
til hvem, du onsker.

At anvende en mikstur

Der findes tre typer af miksturer: Drikke, Salver og Gifte. Disse fremstilles alle pa samme made,
men anvendes forskelligt.

Drik

For at udlese effekten af en almindelig drik, skal drikken drikkes helt. En drik kan ogsa gives til
en bevidstles person eller en person, der p& anden made er hjzlpelos. Du kan ikke halde en drik i en
andens mad og drikke og give dem til folk pa den made. De skal drikke den af flasken, den kom i. Det
er altsé fuldstendig umuligt at lokke en person til at drikke en drik uden, at han er klar over det.
Derimod kan det godt vaere, at han tror, det er en anden drik, og at han pa den méde bliver snydt.

Nar en person har drukket hele drikken, ma han lase sedlen. Han er ojeblikkeligt pavirket, som
beskrevet p drikken. Det skal vare en pracis beskrivelse.

Nogle drikke giver en effekt, der minder om en besvargelse. Til disse drikke skal der medfelge et
armbind, som man skal binde om armen nar man har indtaget drikken.

Salve

For at udlese effekten af en savle, skal man blot abne salven og rollespille at halde indholdet ud
over den genstand man ensker at bruge salven pa. Da det ikke er hensigtsmassigt at halde vasker
pé rigtig mange ting, er det bedst bare at hzelde salven ud ved siden af.

Nér en person har haeldt salven ud over genstanden, m4 han lase sedlen, som fortaller effekten pa
genstanden.

Gift

Gift er noget arrangererne sztter i spil. Alkymister har ikke adgang til gifte i deres miksturer.

Alkymister, lov og orden

Der er ingen szrlige krav til alkymister om, at de skal have tilladelser til at udeve deres arbejde, ¢
heller er de specielle mal for heksejeegere. Det er dog meget almindeligt, at de organiserer sig i laug,
og de kan meget vel kraeve, at alkymister i omradet indordner sig under dem!
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Evner for Alkymi

Evner

Indholdet i dette afsnit skal ses som en udvidelse til kapitel "Regler for karakterer” i Grundbogen.
Her er de faerdigheder, som kun anvendes af troldmaend og praster.

Alkymi 1 [BXP]
Beskrivelse: Du har lart det mest basale alkymi.

Brug af evnen: Evnen sztter dig i stand til at producere alle niveau 1 miksturer. Hver mikstur har
et krav om adgang til en evne, som du skal overholde. Du kan producere 5 miksturer til hver

spilgang.
Uden evnen: Du kan ikke fremstille miksturer.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken, samt en korrekt maerkat.
Krav til evner: Lase/Skrive, Forstehjalp, Herbalisme.
Favoritevne for: Borger.
XP: 6.

Alkymi 2 [BXP]

Beskrivelse: Du har lzert mere avanceret alkymi.

Brug af evnen: Evnen satter dig i stand til at producere alle niveau 1 og niveau 2 miksturer. Hver
mikstur har et krav om adgang til en evne, som du skal overholde. Du kan producere 10 miksturer til
hver spilgang.

Uden evnen: Du kan ikke fremstille niveau 2 miksturer.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt maerkat.
Krav til evner: Alkymi 1.
Favoritevne for: Borger.
XP: 0.
Alkymi 3 [BXP]
Beskrivelse: Du har lart meget avanceret alkymi.

Brug af evnen: Evnen satter dig i stand til at producere alle niveau 1, niveau 2 og niveau 3
miksturer. Hver mikstur har et krav om adgang til en evne, som du skal overholde. Du kan producere
20 miksturer til hver spilgang.

Uden evnen: Du kan ikke fremstille niveau 3 miksturer.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt maerkat.

Krav til evner: Alkymi 2.

Side 30 af 114 Version 2.10a 3. juni 2018




Magibogen til Sidste Sendag TRoA

Favoritevne for: Borger.

XP: 12.

Miksturer

I dette kapitel er de forskellige miksturer, som en alkymist kan brygge, beskrevet. Der findes ikke
andre miksturer end de herunder beskrevne. Du vil hurtigt opdage, at der ikke er nogle gifte blandt
disse miksturer. Det er fordi, gifte sattes i spil af arrangererne.

Alle miksturer herunder har et niveau, som fortaller hvilket niveau af evnen Alkymi, man skal
have for at fremstille dem. Derudover har hver mikstur et punkt, der hedder “Adgang til evne”. Evnen
der star i dette punkt, skal man have adgang til, nar man producerer miksturen. For at have adgang
til en evne skal man enten selv have evnen, eller man skal samarbejde med en anden rolle, som har
evnen.

Flydende Forstehjalp

Niveau: 1
Klassifikation: Drik
Beskrivelse: En helbredende drik som kan hjzlpe pa de varste skader.

Effekt: Den som indtager denne drik helbredes fra 0 HP til 1 HP over 5 min, som ved evnen
Forstehjalp. Man kan godt drikke denne, nar man er pa 0 HP og har genvundet sin bevidsthed, eller
fa den hzeldt i sig nar man er bevidstles.

Adgang til evne: Forstehjzlp.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt markat, som til alle andre drikke.

Laederklister

Niveau: 1
Klassifikation: Salve
Beskrivelse: En salve som gor stof og laeder nemmere at reparere.

Effekt: En salve som en ledersmed kan smeore pa en leeder- eller stofrustning. Salven gor
materialet nemmere at arbejde med séledes, at det kun tager 1 min at reparere en laeder- eller
stofrustning. Der er kun nok salve til at ordne én persons rustning, uanset hvor meget rustning
vedkommende barer.

Adgang til evne: Ladersmed.

Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt markat, som til alle andre drikke.

Mirakelkur

Niveau: 1
Klassifikation: Drik
Beskrivelse: En drik som behandler sygdom.
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Effekt: Den som indtager denne drik er ojeblikkeligt kureret for sygdom.

Adgang til evne: Ingen.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt maerkat, som til alle andre drikke.

Slagbroderens Skal

Niveau: 1
Klassifikation: Drik
Beskrivelse: En drik som eger din styrke.

Effekt: Den som indtager denne drik far +4 Navekamp resten af spilgangen. Den som indtager
drikken skal have péfert et blat armbind, ellers virker drikken ikke.

Adgang til evne: Nevekamp 4.

Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt markat, som til alle andre drikke.
Derudover et blat armbind.

Psykedelisk Bryg

Niveau: 1
Klassifikation: Drik

Beskrivelse: Denne drik satter dig i en trance, som hjalper dig med at afgere de magiske
egenskaber ved en genstand.

Effekt: Den, som indtager denne drik, kan identificere en magisk genstand, som havde han evnen
Identifikation. Identifikationen skal pabegyndes umiddelbart efter indtagelse og virker kun til én
genstand.

Adgang til evne: Identifikation.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt maerkat, som til alle andre drikke.

Flydende Herbalisme

Niveau: 2
Klassifikation: Drik
Beskrivelse: En drik der hjzlper sér til at hele hurtigere.

Effekt: Den som indtager denne drik skal have 1 eller flere HP. Den som indtager denne drik vil
blive helbredt 1 HP hver 10 min indtil sit max HP, tilsvarende en behandling med Herbalisme evnen.

Adgang til evne: Herbalisme.
Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt mzarkat, som til alle andre drikke.

Metallurgistens Olie

Niveau: 2
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Klassifikation: Salve
Beskrivelse: En salve som gor metal nemmere at reparere.

Effekt: En salve som Jernsmeden kan smere pa en metalrustning. Salven gor materialet nemmere
at arbejde med, saledes at det kun tager 1 min at reparere en metalrustning. Der er kun nok salve til
at ordne én persons rustning, uanset hvor meget rustning vedkommende bzrer.

Adgang til evne: Jernsmed.

Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt mearkat, som til alle andre drikke.

Gyroskopisk Glogg

Niveau: 2
Klassifikation: Drik
Beskrivelse: En drik som giver beskyttelse imod de fleste troldmands angreb i en kort periode.

Effekt: Den, som indtager denne drik, er ikke pavirket af Vindsted resten af spilgangen. Den som
indtager drikken skal have pafort et rodt armbind, ellers virker drikken ikke.

Adgang til evne: Troldmand [Vilkarligt kollegie| Niveau 1.

Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt markat, som til alle andre drikke.
Derudover et rodt armbind.

Vidundermikstur

Niveau: 2

Klassifikation: Drik

Beskrivelse: En drik som behandler forgiftning.

Effekt: Den som indtager denne drik er ojeblikkeligt kureret for forgiftning.

Adgang til evne: Ingen.

Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt markat, som til alle andre drikke.

Tyrens Rus

Niveau: 3
Klassifikation: Drik

Beskrivelse: En meget kraftig drik, som kan vaekke selv de hardt sarede til kamp igen. Effekten
fortager sig dog ogsé hurtigt.

Effekt: Den som indtager denne drik har ejeblikkeligt alle sine HP igen. 5 minutter senere mister
man de helbredte HP, og har sine oprindelige HP eller nuvaerende HP, hvad end der er mindst.

Adgang til evne: Legekunst.
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Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt mzrkat, som til alle andre drikke.
Derudover intet.

Antimagisk Mikstur

Niveau: 3
Klassifikation: Drik
Beskrivelse: En drik som hjalper dig til at slippe fri fra nogle forbandelser.

Effekt: Den som indtager denne drik far ejeblikkeligt ophavet en forbandelse, der pavirker ham.
Der er nogle forbandelser, som er sat i spil af arrangererne, der kraver ekstra omstaendigheder for at
blive ophavet. I den sammenhang taller denne drik som en niveau 3 formular.

Adgang til evne: Ingen.

Krav til udstyr: Flaske og drikkelse i flasken samt en korrekt markat, som til alle andre drikke.
Derudover intet.
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Regler for magi

I dette kapitel beskrives de regler, som troldmand og praster skal kende for at anvende magi.
Hyvis du spiller en af de to ting, skal du lese dette kapitel. Derudover henvises der til afsnittet "Magi
- hvad alle skal vide” i Grundbogen.

Talenter

Troldmand og praster er meget forskellige, og selv blandt troldmand og praester er der stor
variation p& baggrund af deres kollegie eller kult. Troldmznd fra forskellige kollegier og praster fra
forskellige kulter lzerer forskellige talenter, som adskiller dem fra deres kollegaer. Uanset om man er
troldmand eller praest, si leerer man altid forst en generel formular. Hvilken generelle formular man
laerer, er forskelligt alt efter hvilket kollegie eller hvilken orden man tilherer. Denne generelle
formular er ens forste talent.

Nar man uddanner sig videre, bliver man mere specialiseret. Selvom alle kulter og kollegier har
deres egne formularer, sa specialiserer nogle kollegier og kulter sig i bestemte generelle formularer,
og opnér derfor storre effekt med den formular de specialiserer sig i. Nogle praster leerer at blive
bedre til at kaste magi mens de barer rustning. Andre igen bliver klogere pa magiske genstande.

Talenter for hver kult og hvert kollegie star beskrevet overst i afsnittet om deres formularer. Er
talentet en evne man allerede har pa sit karakterark, far man 1 XP i rabat nar man keber det niveau.

At anvende magi

For at kunne bruge magi til Sidste Sendag er der nogle grundleggende regler du skal forstd og
overholde. Det er meget vigtigt at du forstar og respekterer disse regler. Det er dit ansvar at den magi
du udferer til Sidste Sondag ikke bryder med reglerne. Sporg arrangererne hvis der er noget du er i
tvivl om. Det er bedre at sperge en gang for meget end en gang for lidt.

Magisk Kraft

Hver magibruger, bade praster og troldmand, har en Magisk Kraft. Denne er bestemt ud fra, hvor
mange formularer de har lert. Hver formular er en selvstaendig evne, som kan ses i de senere kapitler.

Som udgangspunkt har man en Magisk Kraft pd 0. For hver formular man lerer fra sit kollegie,
hvis man er troldmand, eller som knytter sig specifikt til ens gud, hvis man er praest, f&r man +1
Magisk Kraft. For hver generel formular man larer, far man +2 Magisk Kraft. En formular pa niveau
2, 3 eller 4 giver ikke mere i Magisk Kraft end en formular pé niveau 1. Nogle kollegier og kulter far
mere magisk kraft som talent.

Eksempel: Helmuth er en troldmand fra Den Gyldne Orden. Han kender formularerne Styrk Rustning, Loven Om
Form, Loven Om Alder, Magisk Angreb og Magisk Skjold. De tre forste er kollegieformularer og giver sdledes hver iscer
+1 Magisk Kraft. De to sidste er generelle formularer og giver sdledes hver iscer +2 Magisk Kraft. Helmuth har sdledes i
alt 1+1+1+2+2 = 7 i Magisk Kraft.
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P4 en spillegang kan du kaste lige s mange formularer, som du har Magisk Kraft. Har du 5 i
Magisk Kraft, m& du séledes kaste 5 formularer i alt hver spillegang. Du mé frit kombinere blandt de
formularer, du har til rddighed. Det betyder, at du ma kaste den samme formular 5 gange, kaste 5
forskellige formularer (hvis du har sd mange) eller en vilkarlig blanding af dette midt imellem.

Du kan ikke gemme Magisk Kraft. Hvis du har 5 i Magisk Kraft og kaster 3 formularer en
spillegang, mé du ikke kaste 7 naste gang men stadig kun 5 (medmindre din Magiske Kraft er steget
i mellemtiden). S& du kan lige s& godt bruge det hele hver spillegang.

Eksempel: Helmuth har 7 i Magisk Kraft. Han kaster Magisk Skjold pd sig selv i starten af spillegangen og Styrk
Rustning pd en af hans venner, som er kriger. I lobet af spillegangen bliver hans ven angrebet og skadet, sd han mister
sine MRP fra Styrk Rustning. Helmuth kaster den pd ham igen og har nu kastet 3 formularer i alt. Senere pd dagen
kaster han Loven Om Alder og Magisk Angreb i en kamp og har nu kastet 5 formularer. Han fdr ikke kastet flere
formularer den dag, selvom han mdtte kaste yderligere to. Neeste gang md Helmuth igen kaste 7 formularer.

Forbehold

Som udgangspunkt kan man kaste magi hele tiden, men der er nogle omstandigheder under
hvilke, det ikke er muligt at kaste magi. Det er forskelligt for praster og troldmand, da deres magi er
forskellig.

Bundet og kneblet

For at kunne anvende magi skal du vaere i stand til at bevage dine arme (uanset om du rent
faktisk gor det eller ej) og kunne tale. Sa du kan ikke kaste formularer, hvis du af den ene eller den
anden grund, ikke kan bevage dine arme frit eller tale frit. Dette inkluderer alle former for laenker,
reb og kneblen (at binde en klud over munden). Det omfatter f.eks. ogsé en smerte-forhekselse.

Denne regel gaelder bade for praster og troldmaend.

I det ojeblik du bade kan bevage din arme og tale frit, er du i stand til at kaste magi igen som
normalt.

Saret
Du kan ikke anvende magi nar du har 0 HP. Sa snart du har mindst 1 HP, kan du anvende magi
igen.
Praster og rustning

Praester har ogsa regler i forhold til rustning. Praester kan anvende rustning og skjolde. Praster
har dog et maksimalt antal RP de kan f4, uanset hvor meget rustning de tager pa. Den mangde RP de
kan f4 for deres rustning afhanger af deres niveau og deres niveau i evnen Krigerprast.

e Prast Niveau 1 kan hojst f 2 RP.
e Prast Niveau 2 kan hojst f4 3 RP.
e Prast Niveau 3 kan hojst fa 4 RP.

Derudover kan praster kobe evnen Krigerprast 1-10, som oger mangden af RP, man kan fa. Evnen
Krigerprast er beskrevet pa side 43.

Magiske Vinde

Udover de beskrevne regler gaelder der lidt specielle regler for troldmaend, de er nemlig pavirket
af De Magiske Vinde. Disse er uberegnelige og kan variere ret voldsomt.
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[ praksis foregar det séledes, at der ved indtjekning er en tavle over De Magiske Vinde, hvor alle
otte kollegier star skrevet op. Ud for hvert kollegie er det beskrevet, om der er nogle modifikationer
til den Magiske Kraft for troldmaend knyttet til det givne kollegie og i s4 tilfaelde, hvor stor den er.
Disse modifikationer strakker sig fra, at din Magiske Kraft reduceres til 0 (dvs. du ikke kan anvende
magi overhovedet) og til +10 - hvilket jo er ret meget for en laerling med en Magisk Kraft pa 1.

Eksempel: Vi har stadig fat i Helmuth, som har 7 i Magisk Kraft. Da han ankommer til indtjekning, kigger han pd
tavlen over De Magiske Vinde og ser at Den Magiske Vind for Guldkollegiet bleeser ret steerkt i dag — han fdr +3 il
Magisk Kraft og har sdledes 10 i Magisk Kraft! Hans erkefjende, som han leenge har onsket at give en blodtud, er fra
Himmelkollegiet, hvor vinden bleeser normalt i dag — dvs. ingen modifikation. Mdske er den ekstra Magiske Kraft, det
der skal til for at sld ham i dag?

Det er vigtigt at notere, at det kun er troldmand, der kan se De Magiske Vinde. Hverken praster,
alkymister eller almindelige mennesker kan se dem. Det betyder, at troldmand er klar over, hvor
steerkt alle vinde blaser og mé bruge det i spillet— som med Helmuth der overvejer at bruge det til at
bekampe hans @rkefjende — mens almindelige mennesker ikke ved det og ikke mé bruge det i spillet.
Huvis det sker, betragtes det som snyd!

Den magi praster anvender er langt mere stabil. Deres Magiske Kraft er ikke pavirket af hvordan
vindene blaser.

Troldmaend og rustning

Udover de nevnte omstendigheder galder der bestemte regler for troldmand - det relaterer til
rustning og skjolde.

Reglen er meget simpel; hvis du som troldmand pd noget tidspunkt i lobet af en spillegang har
béret rustning, der har givet 1 eller flere RP eller har anvendt et skjold i kamp, kan du ikke anvende magi
resten af spillegangen og mister alle besveergelser der pavirker dig!

Ja, det er en grov regel, men det er den simpleste made at formulere kravet om, at troldmand ikke
m4 bare rustning og skjold overhovedet.

Det skal som en sidenote siges, at det naturligvis ikke galder, hvis du bliver tvunget i rustning
mens du er bevidstles. Hvis du tager det af, sa snart du kommer til dig selv og har mulighed for det,
mister du ikke evnen til at kaste magi den pagaldende spillegang.

Magilicens
Hvis du er troldmand, skal du have en magilicens for, at du har ret til at udeve magi.

I Nebelheim kan Handelsstationen modtage ansegninger om magilicenser, som der typisk er et
par méneders leveringstid pa. Magilicenser koster pa 50 skilling og er et bevis pa, at man er en
selvsteendig troldmand, som tjener kejserriget. Hvis man ikke har rad til det, ma man ikke udeve
magi uden sin leeremesters opsyn; bliver det opdaget kan man forvente en hurtig ded.

Remse

For at kunne kaste magi skal troldmanden eller prasten fremsige en remse. Det er op til personen
selv at finde pa remsen. Der gzelder dog den regel, at den skal indeholde mindst en sztning for hvert
niveau, formularen er pa. Séledes skal en niveau 1 formular have en remse med mindst en satning, en
niveau 2 formular skal have en remse, der er mindst to s@tninger lang, osv. Remsen skal fremsiges sd
hoijt, at folk omkring troldmanden eller prasten kan here den. Sd man ma ikke blot mumle remsen.
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Samtidig m& man gerne lave nogle fagter, men det er valgfrit (man skal dog have armene fri for at
kunne anvende magi).

Skalering

Effekten af nogle formularer skalerer med ens niveau. Det betyder at deres effekt bliver staerkere
nér man har hejere niveau i enten evnen Troldmand eller Praest. Nér en formular skalerer, kraever den
ogsd en lengere remse for at fa den fulde effekt. En niveau 1 formular, som har en starkere effekt pa
niveau 3, kraever altsd en remse pa tre setninger, hvis man vil have den stzrkere effekt. Praester og
troldmand velger hvilket niveau de onsker at kaste formularen p4, sa lenge remsen mindst
indeholder nok satninger tilsvarende det niveau formularen kastes p4. Det er altsi ogsa muligt at
kaste en formular pa et lavere niveau.

Varighed

Overordnet betragtet er der (nasten) kun anvendt fire forskellige varigheder:
e 30 sekunder.
e 5 minutter
e ]time.

e Resten af spillegangen.

Disse tider skal ikke nodvendigvis overholdes p sekunder - det er grove tidsangivelser. I stedet
kan du anvende en mere los opfattelse af de forskellige kategorier som beskrevet herunder.

30 sekunder svarer mere eller mindre til her og nu. Hvis en formular har en varighed p4 30
sekunder, er det noget, du er nedt til at gore med det samme - du har kun relativt kort tid til at
teenke over det i. Det er typisk Ildkugler, Vindsted og Forhekselser, som har en tidsfrist p4, at de
skal kastes indenfor 30 sekunder efter remsen er sagt. Formularer som skalerer til at kunne bruges
pé flere personer, skal ogsé typisk udferes indenfor 30 sekunder.

5 minutter svarer nogenlunde til den aktuelle konflikt eller scene. Det kan vare en given kamp,
eventuelt med et forspil og efterspil eller en diskussion. Hvis du anvender effekten indenfor den
givne scene er overstdet, er det sjeldent helt ved siden af.

1 time er faktisk det svareste interval. Hvis man skal forsege at vurdere det, sa er det "lang tid”.
En time er en god del af en spilgang — nok til at gi skoven rundt en gang eller to. Noget med varighed
pé en time varer rimeligt lenge, men altsd ikke hele spillegangen. Det er typisk Forbandelser, der har
en varighed pa en time.

Resten af spillegangen giver ret meget sig selv. Det er nasten udelukkende besvargelser, der har
denne varighed.

Typer af formularer

Der findes forskellige typer af formularer. Forskellige typer af formularer har forskellige méder at
kastes pa. Det er derfor vigtigt at du forstér hvilke typer formularer der findes, og overholder
reglerne for at kaste dem.
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Ildkugler

For at kaste en formular af typen [ldkugler skal du forst fremsige din remse. Efter remsen er
fremsagt har du mulighed for at kaste en eller flere lldkugler. lldkugler er lavet af risposer, i en klar
rod farve. Laes mere om hvordan man laver en rispose i afsnittet Remedier pé side 42.

Nar du har fremsagt din remse, har du 30 sekunder til at kaste din Ildkugle. Hvis du har mulighed
for at kaste flere Ildkugler, mé der ikke ga mere end 30 sekunder mellem hver Ildkugle, ellers opherer
formularen og du m4 ikke kaste flere lldkugler.

Ildkugler giver skade som almindelige viben, med undtagelse af, at hvis de rammer pa et skjold,
mister offeret stadig 1 HP.

Hvis du kaster en formular af typen Ildkugler mister du alle brug af Ildkugler fra tidligere
formularer, som du ikke har brugt endnu.

Det er vigtigt, at du handterer dem som alle andre afstandsvaben. Du mé& meget gerne ove digi at
bruge dem, sd du undgér at ramme folk i hovedet og i skridtet. Sker dette, har de ingen effekt,
ligesom almindelige vaben.

Vindstod

For at kaste en formular af typen Vindsted skal du forst fremsige din remse. Efter remsen er
fremsagt har du mulighed for at kaste et eller flere Vindsted.

Nar du har fremsagt din remse, har du 30 sekunder til at kaste dit Vindsted. Hvis du har
mulighed for at kaste flere Vindsted, m4 der ikke ga mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted,
ellers opherer formularen og du ma ikke kaste flere Vindsted.

Du kaster et Vindsted ved at udpege et offer. Offeret ma hojst vare 10 meter vaek. Du skal have
ojenkontakt med offeret, og fanget hans opmarksomhed eller pa anden vis sikrer dig, at han ved, at
du pavirker ham. Det er helt i orden at rabe ad ham for at fange hans opmarksomhed, men undga at
bruge "Vindsted” som et effektord - det er det ikke. Nar du har fanget din modstanders
opmarksomhed, laver du en fejende bevagelse med armen i hans retning. Her kan det vaere godt at
fa hele kroppen med i bevagelsen, si der ikke er nogen tvivl om, at du pavirker ham med et
Vindsted.

Modstanderen valter omkuld og m4 rejse sig igen med det samme. Vindsted giver ikke skade.

Hvis du kaster en formular af typen Vindsted mister du alle brug af Vindsted fra tidligere
formularer, som du ikke har brugt endnu.

Af hensyn til sikkerhed, sa veer opmarksom pa hvor din modstander stér, nar du kaster et
Vindsted pa ham. Selvom det kan virke meget effektivt at vaelte ham ned af bakken, sé er det farligt.
Selvom det er offerets ansvar at valte forsvarligt, s er vi stadig hensynsfulde overfor hinanden.
Offeret for Vindsted har desuden fuld ret til at spille Vindstedet pa en made, sa det er sikkert i hans
situation.

Forhekselser

For at kaste en formular af typen Forhekselse skal du forst fremsige din remse. Efter remsen er
fremsagt har du mulighed for at bruge et effektord en eller flere gange.
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Nar du har fremsagt din remse, har du 30 sekunder til at bruge effektordet. Hvis du har mulighed
for at anvende effektordet flere gange, mé der ikke g& mere end 30 sekunder mellem hvert effektord,
ellers opherer formularen og du ma ikke bruge effektordet flere gange.

For at bruge effektordet, skal man laegge handen pa en person et vilkérligt sted. Man skal rore
ordentligt, ikke bare strejfe, sd det er en god ide at leegge lidt kraefter bag, s& man er sikker pa at
offeret maerker det — men lad vaere med at skubbe eller lign. Derefter skal man hoijt sige effektordet,
s& offeret horer det.

Hvis du kaster en formular af typen Forhekselse mister du alle brug af effektord fra tidligere
formularer, som du ikke har brugt endnu - ogsé selvom det er Forhekselser med andre effektord.

Folgende er de effektord der findes:

e Smerte: Offeret mister 1 HP, som ignorerer RP og MRP ~ det vil sige, at skaden gér direkte
p& HP. Offeret vrider sig i smerte si lenge du holder handen p4 ham og han m4 gerne
skrige. Offeret kan ikke angribe dig, mens han vrider sig i smerte. Nér du slipper offeret, er
han ukampdygtig i 30 sekunder efter.

e Forvirring: Offeret er forvirret og angriber dig ikke. Forvirringen varer i 30 sekunder.

¢ Destruktion: Hvis offeret har RP, mister han ojeblikkeligt dem alle. Dette varer indtil
rustningen er repareret, som kan geres som normalt. Hvis offeret ikke har RP, har
formularen ingen effekt.

e Frygt: Offeret er bange for dig. Offeret er sa bange, at han ikke tor angribe dig. Det er op
til offeret, hvordan han spiller frygten; han kan krybe langs gulvet vak fra magibrugere,
skrige i reedsel og bevaege sig vk til sikkerhed eller stikke halen mellem benene og flygte.
Frygten varer i 30 sekunder.

e Hyvile: Har kun effekt pa NPC'er som spiller udede.

e Forsvind: Har kun effekt pa NPC’er som spiller demoner eller spiller besat af deemoner.

Besvergelser

For at kaste en formular af typen Besvargelse, skal du forst fremsige din remse. Efter remsen har
du mulighed for at binde et eller flere armbind pa en eller flere modtagere. Hvis der er flere
modtagere, har du 30 sekunder til at binde armbind p4 alle modtagerne.

At binde de magiske energier til en besvargelse kraever koncentration og et uforstyrret miljo
omkring én. Det betyder at det ikke er muligt at kaste en besvargelse i kamp.

Offeret skal indvilge i at blive besvarget, men du ma gerne, inden du kaster formularen lyve for
offeret og past4, at det er en anden formular, du kaster. Hvis du fir fremsagt hele remsen tager
besvargelsen effekt. Dette kan dog forhindres, f.eks. hvis du bliver bonket eller slaet ned, mens du
kaster besvargelsen. Nar den er kastet, er det dit ansvar at sikre, at personen har forstaet, hvad der
sker. Herefter sztter du armbindet pa personen. Du kan ogsa kaste det pd en bevidstles person
(bonket eller pa 0 HP) - her virker det som om personen automatisk har accepteret at blive
besvarget. Hvis du ikke har flere armbind, kan du ikke besvarge personen.
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Forbandelser

For at kaste en formular af typen Forbandelse, skal man legge hdanden p4 en person et vilkarligt
sted. Man skal rore ordentligt, ikke bare strejfe, si det er en god ide at laegge lidt kraefter bag, s& man
er sikker pa at offeret maerker det — men lad vaere med at skubbe eller lign. Herefter skal du fremsige
din remse.

Offeret ma godt reagere undervejs og forsvare sig. Hvis du far fremsagt hele remsen tager
forbandelsen effekt. Dette kan dog forhindres, f.eks. hvis du bliver bonket eller sléet ned, mens du
kaster besvargelsen. Det er derfor en god ide at sikre at offeret ikke reagerer undervejs, f.eks. ved at
have offeret bundet eller bevidstles, eller have snydt offeret til at tro at din rolle kaster en
Besvargelse eller @jeblikkelig formular.

Nar du har kastet din forbandelse, er det dit ansvar at sikre, at personen har forstéet, hvad der
sker. Det er specielt vigtigt hvis din karakter har snydt offeret. Herefter sztter du et sort armbind pa
personen. Hvis du ikke har flere armbind, kan du ikke besvarge personen.

QDjeblikkelig

For at kaste en formular af typen Qjeblikkelig, skal man legge handen pa en person et vilkarligt
sted. Man skal rore ordentligt, ikke bare strejfe, s& det er en god ide at laegge lidt krafter bag, s& man
er sikker pa at offeret maerker det — men lad vaere med at skubbe eller lign. Herefter skal du fremsige
din remse.

Hyvis din Qjeblikkelige formular satter dig i stand til at pavirke flere personer, skal du pavirke
dem alle indenfor 30 sekunder efter du fremsagde remsen.

Qjeblikkelige formularer har ingen permanent effekt pd modtageren. @jeblikkelige formularer er
ofte helbredende formularer; og selvom man bliver helbredt (man mister ikke de HP, man er blevet
helbredt), sa er formularen sddan set vack i det ojeblik den er kastet.

Helbredende magi kan aldrig anvendes til at genoplive personer, der er karakterdrabt. Det kan
aldrig bruges til at bringe troldmanden eller prasten selv fra 0 HP til 1 HP, idet du ikke kan kaste
magi, hvis du er pa 0 HP.

[ enritualer

For at kaste en formular af typen lenritual, skal man forst besoge arranger-bunkeren for at fa
registreret, at du er pa vej til at udfere et lenritual. I den anledning kan du fa at vide, at der allerede er
foretaget et ritual pa et len (men ikke om der er andre pa vej for at lave deres ritual pa lenet). Det
forhindrer dig ikke i ogsé at udfere dit ritual. Flere ritualer pa samme len er dog en blanding af
magiske vinde, som nemt kan medfere nogle konsekvenser for bide magibrugeren, lenet og omradet,
som beskrevet i afsnittet Faren ved Troldmandsmagi pa side 21. Da der er tale om en
uhensigtsmassig og ukontrolleret blanding af magisk kraft, er de pracise konsekvenser svare at
forudsige, men du kan vide dig sikker pa at arrangererne nok skal sztte nogle konsekvenser i spil.

Et ritual kraever en del rollespil, og det skal vaere dbenlyst for alle der matte se eller hore det, at
der foregar noget. Et ritual kan vare sa simpelt som at gd en masse rundt p# kryds og tvers af lenet,
mens man hojt fremsiger sin remse flere gange. Det er absolut i orden at finde pa sit eget ritual, sd
laenge det tager mindst 5 minutter at udfore, og er dbenlyst for alle der métte se eller hore det, at der
foregar noget stort. Det er ogsa tilladt at bruge remedier og andre effekter til at gore sit ritual sejere.
Hvis du er i tvivl om dit ritual overholder kravene, s skriv en mail til sidstesondag@troa.dk med en
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plan over ritualet og de relevante detaljer. Se desuden afsnittet Remedier pa side 42. Vi opfordrer til,
at man gor noget ud af at kaste disse ritualer.

Nar du har dit ritual klart, besoger du lenet og udferer dit ritual. Nar du har udfert dit ritual,
henvender du dig igen i arranger-bunkeren og far registreret, at du nu har udfert dit ritual. Effekten
af de fleste lenritualer kan forst ses i naste méneds produktion pa lenet, nar lensherren henter
ressourcer. Det anbefales at man ikke tager for lang tid om at udfere sit ritual og fa det registreret, da
man risikerer, at andre ogsé laver ritual pd samme len.

De fleste lenritualer andrer pa lenets produktion, men tilfgjer ikke ressourcer til lenet, som lenet
ikke allerede producerer. Lag derfor godt marke til om din formular beskriver en foregelse eller en
tilfojelse af ressourcer.

Forkampere

Forkampere er en speciel form for besvargelse, som kastes pé en karakter, der ikke er
magibruger, men som har gjort sig bemarket. Det kan f.eks. vaere en speciel religios karakter, som
har bevist sin tro til en gud. Forkempere markeres altid med alle 3 armbind for besvargelser: 1 gult, 1
blat og 1 redt. Det forhindrer modtageren i at modtage andre besvargelser uden at miste sin
forkaeemper besvargelse.

Kravene for at kvalificere sig til at blive en forkaemper, star beskrevet i formularen. Det er op til
prasten eller troldmanden at vurdere, om en given karakter lever op til kravene. Det gaelder dog
altid, at en forkeemper ikke kan have hverken evnen Prast eller Troldmand, uanset niveau.

Besvargelsen varer resten af spilgangen og m4 kastes igen til naste spilgang. Man kan godt valge
forskellige karakterer til at vare forkampere hver spilgang, eller naturligvis valge ikke at have en
forkemper.

Specielle

Kastes helst i naerhed af andre spillere. Typisk er der en eller flere arrangerer eller NPC'er der skal
orienteres.

Remedier

Nogle formularer kraever remedier, som f.eks. risposerne til lldkugler eller armbind til
Besvargelser. Andre gange vil man bare gerne gore noget ekstra ud af at kaste en given formular,
eller man har en ide til en fed effekt, som arrangererne ikke lige har taenkt pa. I dette afsnit fortaller

vi kort om de pakravede remedier og hvad man skal taenke over hvis man vil supplere sit trylleri med
fede effekter.

Sadan laver du en Ildkugle

At fremstille en rispose er ret simpelt. Den simpleste méde er at lave en stofpose pd 10x10 cm og sy
den sammen i siden. Nar du naesten er feerdig med at sy den sammen, vender du vrangen ud pa den.
Gennem det lille hul du har tilbage i den, haelder du ukogte ris i. Det anbefales kun at fylde den let -
den skal ikke vaere stoppet med ris. Derefter syr du det sidste lille hul sammen.

Hvis du har alternative ideer til, hvordan risposer kan udformes, er vi abne for forslag — at lave
skumbolde og beklade dem med latex er jo ogsd en mulighed.
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Siadan laver du et armbind

Armbind behover ikke vaere mere end et stykke stof der kan bindes om armen. Man kan med
fordel keobe lagenlarred eller tilsvarende simpelt stof i en butik som forhandler stof. Hvis man keber
5 meter, kan man klippe stoffet ud til rigtig mange armbind. Serg for at dine armbind har klare

farver: gul, rod, bla og sort.

Andre remedier
Der er rigtig mange muligheder nar man vil tilfeje andre remedier til sit trylleri. Der er faktisk
mere end vi kan daekke i dette afsnit. De vigtigste retningslinjer er derfor:

e Sorg for at remedierne virker som noget der passer ind i spillet. Uanset hvor fed sangen er,
sd passer det aldrig ind i spillet af inddrage en mobiltelefon til den magi man udferer.

e Sorg for at taenk over sikkerheden i dine remedier. Arrangererne er ligeglade med hvor
meget du har styr p4 et farligt remedie. Remedier skal vare sikre for alle, ogsa uvidende
pilfingerer.

o Abenild er strengt forbudt i Lundby Krat. Der ma kun vare dben ild ved bilstederne.
Lanterner, stearinlys og fakler er eksempler pd dben ild.

Hvis du vil benytte en eller flere remedier, sa fa dem lige godkendt hos arrangererne forst.

Evner for praster

Evner

Indholdet i dette afsnit skal ses som en udvidelse til kapitel "Regler for karakterer” i Grundbogen.
Her er de feerdigheder, som kun anvendes af praster.

Krigerpreaest 1 [PXP]
Beskrivelse: Du er tranet i at anvende magi ifert rustning

Brug af evnen: Passiv. Du kan fa yderligere 2 RP ud af din rustning. Det vil sige, at hvis du er
Praest pi folgende niveau, kan du bare:

e Prast niveau 1 kan baere 4 RP.
e Prast niveau 2 kan bare 5 RP.
e Prast niveau 3 kan bare 6 RP.

Uden evnen: Du far faerre RP ud af din rustning.
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Prast niveau 1 [vilkarlig gud].
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Favoritevne for: Akademiker, Kriger.

XP: 6.
Krigerprast 2 [PXP]

Beskrivelse: Du er tranet i at anvende magi ifort rustning

Brug af evnen: Passiv. Du kan fa yderligere 2 RP ud af din rustning. Det vil sige, at hvis du er
Praest pa folgende niveau, kan du bzere:

e Praxest niveau 2 kan bzre 7 RP.
e Praxest niveau 3 kan bare 8 RP.

Uden evnen: Du far farre RP ud af din rustning.

Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Prast niveau 2 [vilkarlig gud], Krigerprast 1, Neevekamp 2.
Favoritevne for: Akademiker, Kriger.

XP: 6.
Krigerpraest 3 [PXP]

Beskrivelse: Du er tranet i at anvende magi ifert rustning

Brug af evnen: Passiv. Du kan fa yderligere 2 RP ud af din rustning. Det vil sige, at hvis du er
Praest pé folgende niveau, kan du bare:

e Praxst niveau 2 kan bzre 9 RP.
e Prast niveau 3 kan bzre 10 RP.

Uden evnen: Du fir feerre RP ud af din rustning.
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Krigerprast 2, Neevekamp 3.
Favoritevne for: Akademiker, Kriger.

XP: 6.

Krigerprest 4 [PXP]

Beskrivelse: Du er tranet i at anvende magi ifert rustning

Brug af evnen: Passiv. Du kan fa yderligere 2 RP ud af din rustning. Da du er Prast niveau 3 kan
du bzre 12 RP.

Uden evnen: Du fir feerre RP ud af din rustning.
Krav til udstyr: Ingen
Krav til evner: Prast niveau 3 [vilkarlig gud], Krigerprast 3, Naevekamp 4.

Favoritevne for: Akademiker, Kriger.

XP: o.
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Krigerpreaest 5 [PXP]
Beskrivelse: Du er tranet i at anvende magi ifert rustning

Brug af evnen: Passiv. Du kan fa yderligere 2 RP ud af din rustning. Da du er Prast niveau 3 kan
du baere 14 RP.

Uden evnen: Du kan bruge faerre RP, athangigt af dine evner.
Krav til udstyr: Ingen

Krav til evner: Krigerprast 4, Naevekamp 5.

Favoritevne for: Akademiker, Kriger.

XP: 6.
Praest Niveau 1 [Gud]| [PXP]

Beskrivelse: Du er i stand til at lare, hvordan du pakalder din guds kraft og udever mirakler i
form af magi. Du skal vaelge en gud, nar du tager denne evne. Du kan valge iblandt Morr, Myrmidia,
Ranald, Shallya, Sigmar, Taal / Rhya, Ulric og Verena.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som afhanger af hvilken gud, du valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine prasteformularer. Evnen danner desuden
grundlag for at laere en eller flere praesteformularer. Du kan lzre alle niveau 1 praeesteformularer, som
knytter sig til din gud, samt alle generelle prasteformularer pa niveau 1. Med denne evne kan du fa
op til 2 RP ud af den rustning du bzerer. Las mere pa side 36.

Uden evnen: Du kan ikke komme til at lere prasteformularer.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Lase & Skrive. Du kan ikke have evnen Troldmand niveau 1. Det er kun muligt at
vaere prast for én gud.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 4.
Praest Niveau 2 [Gud] [PXP]

Beskrivelse: Du har laert en del omkring gudernes vilje og har opnaet storre respekt i din kult. Du
er sandsynligvis leder af et tempel eller er en vigtig person ved et storre tempel.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som afhanger af hvilken gud, du valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine prasteformularer. Evnen danner desuden
grundlag for at laere en eller flere prasteformularer. Du kan lzere alle niveau 2 prasteformularer, som
knytter sig til din gud, samt alle generelle prasteformularer pa niveau 2. Med denne evne kan du f&
op til 3 RP ud af den rustning du bzrer. Laes mere pa side 36.

Uden evnen: Du kan ikke lzrer prasteformularer af niveau 2.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Prast Niveau 1 [samme Gud] samt mindst en prasteformular p4 niveau 1 der
knytter sig til din egen gud, dvs. ikke en generel prasteformular.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 13.
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Prast Niveau 3 [Gud] [PXP]

Beskrivelse: Du er en af de magtigste praster i din kult. Hvis du ikke er leder for et stort tempel,
er det fordi, du bevidst har valgt at bruge din tid p4 noget andet - guderne har jo brug for folk, der
rejser rundt i rigerne og serger for, at deres vilje sker. Du har stor forstielse for og indsigt i din guds
vilje.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som athenger af hvilken gud du valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine prasteformularer. Evnen danner desuden
grundlag for at laere en eller flere praesteformularer. Du kan laere alle niveau 3 prasteformularer, som

knytter sig til din gud. Med denne evne kan du fd op til 4 RP ud af den rustning du barer. Las mere
pé side 36.

Uden evnen: Du kan ikke lzerer prasteformularer af niveau 3.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Prast Niveau 2 [samme Gud| samt mindst en prasteformular pa niveau 2, der
knytter sig til din egen gud, dvs. ikke en generel praesteformular. Derudover skal du have evnen
Laremester — Praest.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 16.
Evne Pris i XP
Krigerprast 1-5 6
Praest niveau 1 — [Gud] 4
Praest niveau 2 - [Gud] 13
Praest niveau 3 - [Gud] 16
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Praesteformularer

I dette kapitel beskrives de formularer som praster kan kaste.

Alle formularer herunder er hver iszr en individuel faerdighed. Prisen for hver af disse fardigheder
er 4 XP, uanset hvilket niveau formularen har. Samtlige faerdigheder er favoritferdigheder for
karrieren Akademiker og er saledes 2 XP billigere for denne.

Generelle formularer

Dette er formularer som alle praster, uanset hvilken gud de bekender sig til, kan lare. Det skal
dog understreges, at de enkelte praster ikke anser dem for at vare identiske formularer - en praest af
Ulric vil siledes nok kalde Gudernes Helbredelse for Ulrics Helbredelse og past4, det er noget
ganske andet end Sigmars Helbredelse.

Praesten far +2 til sin Magiske Kraft for hver generel formular, han har leert, mens han kun far +1
til sin Magiske Kraft for hver gudsspecifik formular, han har lert.

Gudernes Helbredelse
Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Du bruger de magiske energier til at stoppe bledninger og hjzlpe pa de verste
smerter.

Effekt: Du kan kaste denne formular p en vilkarlig person, som beskrevet for ojeblikkelige
formularer p4 side 41. Hvis modtageren er p4 0 HP, vil modtageren over de naeste 5 minutter
genvinde 1 HP, som var han behandlet med evnen Forstehjalp. Hvis modtageren har 1 HP eller mere,
genvinder modtageren 1 HP hvert 10 min, indtil modtageren er p4 sit maksimale antal HP, som var
han behandlet med evnen Herbalisme. Husk at du ikke kan kaste magi, nir du er p4 0 HP.

Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [vilkarlig gud], ma du pavirke 2 forskellige personer,
hver gang du kaster denne formular. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem du ma.
e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [vilkarlig gud], ma du pavirke 3 forskellige personer,
hver gang du kaster denne formular. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem du ma.

Praester fra Taal/Rhya Kulten og Shallya Kulten som nir niveau 2 har opnéet en specialisering
i denne formular, som satter dem i stand til at helbrede dobbelt s& mange patienter.

e Hvis du har evnen Prast niveau 2 [Taal/Rhya] eller Prast niveau 2 [Shallya], ma du
pévirke 4 forskellige personer, hver gang du kaster denne formular. Du har 30 sekunder til
at pavirke alle dem du ma.

e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Taal/Rhya] eller Praest niveau 3 [Shallya], ma du
pévirke 6 forskellige personer, hver gang du kaster denne formular. Du har 30 sekunder til
at pavirke alle dem du ma.

Krav til evner: Prast niveau 1 [vilkarlig gud]. Du ma lzere denne formular uanset hvilken af
guderne, du tjener.

Krav til udstyr: Ingen.
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Gudernes Skjold

Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende).

Beskrivelse: Du fremmaner magisk energi, som du kan bruge til at lave en beskyttende aura pé
andre og dig selv.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd 2 personer, som beskrevet for besvargelser pa side 40. Du
ma gerne selv vaere en af modtagerne. Hver modtager far 1 MRP - ogsa hvis du selv er modtageren.
Nar du har fremsagt remsen har du 30 sekunder til at pavirke alle modtagerne. Denne effekt varer
resten af spilgangen eller indtil, man har mistet sine MRP, medmindre besvargelsen bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Prast niveau 2 [vilkarlig gud], kan du pavirke 3 personer. Hver
modtager far 2 MRP. Hvis du péavirker dig selv, far du 3 MRP.

e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [vilkarlig gud], kan du pavirke 4 personer. Hver
modtager far 3 MRP. Hvis du pavirker dig selv, far du 5 MRP.

Krav til evner: Praest niveau 1 [vilkérlig gud]. Du ma laere denne formular uanset hvilken af
guderne du tjener.

Krav til udstyr: 1 bldt armbind per person man vil pavirke.

Analyser Magisk Aura
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse(Generel).

Beskrivelse: Du er i stand til at se de magiske vinde og undersoge de magiske energier, der er
omkring dig.

Effekt: Duma kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du kan nu se de armbind andre spillere baerer. Du kan finde ud af hvilke typer af besvargelser, der
pévirker andre ved at kigge pa farverne pa deres armbind. Las om farvernes betydning p4 side 40.
Denne effekt varer resten af spilgangen, medmindre besvargelsen bliver ophavet.

Ved at leegge handen pad en person kan du forsege at identificere de besvaergelser og forbandelser,
personen er pavirket af. Efter du har holdt hianden pa en person i 30 sekunder, skal personen svare
@rligt pa hvilke besvargelser og forbandelser, han er pavirket af. Han skal svare @rligt, da dette er
offgame oplysninger, du skal have at vide. Du kan ikke identificere besvargelser pa en person med
héndspalaeggelse i kamp.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Praest niveau 1 [vilkarlig gud]. Du mé lzere denne formular uanset hvilken af
guderne du tjener.

Krav til udstyr: 1 gult armbind.
Ophzev

Niveau: 2

Klassifikation: Qjeblikkelig.
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Beskrivelse: Du edelaegger de magiske energier, der omkranser en person og fjerner siledes
samtlige besvargelser og forbandelser fra personen.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for ejeblikkelige
formularer p4 side 41. Alle besvaergelser og forbandelser, der er kastet pa personen, opherer med at
virke. Der er nogle forbandelser, som er sat i spil af arrangererne, der kraever ekstra omstandigheder
for at blive ophavet. Der findes ogsa besvargelser, som ikke kan ophaves med denne formular. Det
drejer sig om Dagens Helt (Himmelkollegiet) og Dedens Udvalgte (Ametyst Ordenen). Som med alle
ojeblikkelige formularer er det uhyre vigtigt, at du bruger tid pa at forklare effekten til dit offer, sa
du er sikker p4, at han har forstaet det.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Praest niveau 2 [vilkérlig gud]. Duma laere denne formular uanset hvilken af
guderne du tjener.

Krav til udstyr: Ingen.

Morr

Morr er gud for deden og dremme. Hans prasters vigtigste funktion er at sorge for, at de dedes
sjele kommer sikkert til Morrs Rige. Séledes bruger de ogsé en del tid pa at bekeempe gengangere,
som er deres verste fjender.

Talenter for Morr
Praster af Morr udvikler talenter, ndr de kober evnen Prast [Morr] i forskellige niveauer.
Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
2 Identifikation
3 Rabat: Jernvilje (Frygt)

Analyser Magisk Aura: Praester af Morr far formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Praster af Morr far pa niveau 2 evnen Identifikation, som beskrevet i
grundbogen.

Rabat: Jernvilje (Frygt): Praester af Morr har pd niveau 3 laert nok til nemmere at kunne laere
Jernvilje (Frygt). De far en rabat p& 2 XP pa at kebe denne evne.

Gengangernes Bane
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.
Beskrivelse: Du traekker pa Morrs kraft til at stede gengangere endeligt til hvile.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Umiddelbart efter remsen er fremsagt, ma du benytte en speciel Forhekselse med effektordet
"Hvile”. Denne har kun effekt p4 gengangere, og personer, som spiller dette er blevet instrueret i,
hvad effekten er. De svageste gengangere f.cks. zombier, dor som oftest af dette mens magtigere
gengangere, som f.eks. vampyrer ofte bare bliver hirdt saret. Den pracise effekt er svar at forudsige,
men det er de feerreste gengangere, der kan holde til at fa denne forhekselse kastet p4 dem sarligt
mange gange.
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Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Morr|, mi du benytte effektordet op til 2 gange. Der ma
ikke gi leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar lengere end 30
sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser. Modsat andre Forhekselser, ma du
gerne benytte effektordet flere gange p4 samme person.

e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Morr|, m4 du benytte effektordet op til 3 gange. Der ma
ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gér laengere end 30
sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser. Modsat andre Forhekselser, ma du
gerne benytte effektordet flere gange pa samme person.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Morr].

Krav til udstyr: Ingen.
Dodsfrygt

Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Dem, der keemper mod Morr, mé evigt leve i frygt, for nar de dor, skal de st til
regnskab for Herren over Doden.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Frygt”.

Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Morr|, md du benytte effektordet p4 2 forskellige
personer. Der m4 ikke ga leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Morr|, mi du benytte effektordet pa 3 forskellige
personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Morr].

Krav til udstyr: Ingen.

Morrs Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Med Morrs beskyttelse behaver man hverken at frygte eller lide smerte. Morrs
praster er desuden notoriske for at modsta forbandelser.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du m4 godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal péavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordene Frygt
og Smerte. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Hvis du har evnen Praest niveau 3 [Morr], m4 du kaste denne formular pa 3 personer.
Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Morr].
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Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.

Dodens Greb
Niveau: 2
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Nar deden kommer nermere, fyldes kroppen af en sar tyngde. Du pakalder ikke
deden, men blot den treethed der varsler den og legger den pa en mand.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser p4 side
41. Offeret for din forbandelse bliver omgiende enormt udmattet og har brug for et hvil. Som med
alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare effekten til dit offer, sa du
er sikker p4, at han har forstaet det. Denne effekt varer en time, medmindre besvargelsen bliver
ophavet inden. Forbandelsen ophaves automatisk hvis offeret tager et hvil. Dette hvil skal foreg#
siddende eller liggende og vare mindst 5 minutter.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 2 [Morr].

Krav til udstyr: Sort armbind.

Gravens Beskytter
Niveau: 3
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende, Beskyttende og Generel).
Beskrivelse: F4 ting er sa frygtindgydende, som en Morr prast der forsvarer Morrs Have.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv. Mens du er i Morrs Have eller pa anden vis
beskytter en gravplads, har denne besvargelse folgende effekter: 14 MRP, du har Naevekamp 10,
immunitet overfor Vindsted, Forhekselser med effektordene Smerte og Frygt, alle forbandelser og
bade faldeffekten og skaden fra krudtvaben.

Nar du ikke befinder dig i Morrs have eller beskytter en gravplads, har besvargelsen folgende
effekter: Du tager skade som almindeligt, 3 MRP, immunitet overfor Forhekselser med effektordet
Frygt. Hvis prasten i forbindelse med kampen forlader gravpladsen eller Morrs Have, beholder han
den staerke effekt indtil kampen er ovre; modstanderen er nedkampet eller flygtet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Morr].
Krav til udstyr: 3 armbind; et blét, et redt og et gult.
Morrs Tjener
Niveau: 3
Klassifikation: Forkaemper.
Beskrivelse: Du kan velsigne en sand Morrtroende til at vare forkamper for Morr.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forkaempere p4 side
42. Modtageren skal vaere Morrtroende og have bevist sin tro pa Morr for dig.

Modtageren er din udvalgte forkamper. Du kan kun have én forkeemper hver spilgang.
Forkamperen far 5 MRP, +5 Navekamp og Immunitet overfor Vindsted, Forhekselser med
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effektordene Smerte og Frygt, samt Forbandelser. Nar Forkamperen er sldet ned pa 0 HP og bliver
helbredt til fuld HP igen, genvinder han disse bonusser. Formularen varer resten af spilgangen,
medmindre den bliver ophavet. Forkamperen kan aldrig have hverken evnen Praest eller
Troldmand.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Morr].

Krav til udstyr: 3 armbind,; et blat, et rodt og et gult.
Myrmidia

Myrmidia er gudinde for Taktik og Krig. Hendes fokus er, modsat Sigmar og Ulric, taktik og den
gennemtankte kamp. Hun tilbedes ofte af lejesoldater, serligt dem fra mere sydlige egne end
Kejserriget.

Formation, enhed og Myrmidias formularer

Flere af Myrmidias velsignelser virker pd et regiment. Et regiment kaldes ogsa en enhed. En enhed
bestar af minimum fem personer og en befalingsmand. Yderligere kan en enhed have en fanebarer
med tilhorende fane, en eller flere musikanter og et vilkarligt antal soldater udover de fem soldater,
som udger minimum. En enhed kan have vilkarligt mange soldater. Der kan udnzvnes flere
befalingsmand (f.eks. En befalingsmand for hver linje), men der skal vare en primer befalingsmand.
En enhed kan aldrig indeholde Troldmand eller Praester, men en Myrmidia-praest kan agere
befalingsmand.

Et regiment bevager sig i og kaemper i formation. En enhed er i formation, nir hver spiller med sin
udstrakte arm kan n& mindst en anden spiller i enheden pa skulderen. Der skal kunne traekkes en
ubrudet linje af spillere i formationen til enhedens fane, hvis enheden har en fane. Har enheden ikke
en fane, dannes formationen i forhold til enhedens befalingsmand. Er befalingsmanden faldet, dannes
formationen i forhold til hvilken samling af soldater, der er storst. Hvis formationen brydes, skal
spillerne straks genoprette denne. Spillere, der ikke umiddelbart er i stand til at komme tilbage i
formationen, far ikke den beskrevne bonus, for de har fundet ind i formationen igen. Spillere der
kommer tilbage i formationen fér igen effekten af alle velsignelser, der pavirker enheden. Hvis man
kommer tilbage i formation efter at have varet ude af formation, far man ikke MRP igen, hvis man
havde mistet dem, for man kom ud af formation. Hvis enheden har en fane, ma befalingsmanden godt
bevage sig lengere vaek fra enheden i kort tid.

En enhed behover som udgangspunkt ikke at have ensartet bevaebning (se dog “Mantra om

Enhed”).

Det er Myrmidia praestens ansvar at sikre sig, at en enhed lever op til kravet om storrelse og
enhedens evne til at stille sig, bevage sig og kempe i formation. Det er befalingsmandens ansvar, at
enheden holder formationen og efterlever reglerne for formularen. Det er derfor vigtigt, at Myrmidia
prasten bruger tid p4 at forklare, laere og demonstrere, hvad det vil sige at vare et regiment i
formation. Det er ligeledes vigtigt, at Myrmidia praesten bruger god tid pa at sette befalingsmanden
ind i formularernes effekt og endnu vigtigere, hvad det vil sige at bevage sig og kempe i formation.

Det er ganske Kklart, at det i en kamp kan vare svart at holde styr pa, om man stér i formation og
kamper, som en enhed. Det vigtige er, at spillerne forseger at overholde reglerne og er
opmearksomme pa formation og enhed under kampen.
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Talenter for Myrmidia

Praester af Myrmidia udvikler talenter, nar de kober evnen Prast [Myrmidia] i forskellige
niveauer.

Niveau Talent
1 Gudernes Skjold
2 Krigerprast
3 Krigerprast

Gudernes Skjold: Praster af Myrmidia far formularen Gudernes Skjold.

Krigerpraest: Praester af Myrmidia fér pa niveau 2 det naste niveau af evnen Krigerpraest, som
beskrevet i grundbogen.

Krigerpraest: Praster af Myrmidia far pa niveau 3 det naste niveau af evnen Krigerprast, som
beskrevet i grundbogen.

Myrmidias Skjold
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende).

Beskrivelse: Du velsigner en enhed i Myrmidias navn. Den bedste strategi er at kempe i
formation. Nér enheden kaemper vil Myrmidias skjold beskytte dem.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 et vilkarligt antal person, som beskrevet for besvaergelser
pé side 40. Modtagerne skal vare en del af den samme enhed, hvilket betyder at der skal vare
mindst 5 soldater og en befalingsmand, og at enheden skal kaempe i formation. Se beskrivelsen af
enhed og formation i indledningen til Myrmidia Kultens formularer, lige ovenfor. Hver modtager far
1 MRP, s lenge de kamper som en del af enheden, og enheden kaemper i formation. Disse MRP kan
foreges ved hjzlp af formularen Mantra om Enhed & Formation. Denne effekt varer resten af
spilgangen, eller indtil man har mistet sine MRP, medmindre besvargelsen bliver ophavet. Bevaeger
man sig ud af formation, er effekten af denne besvargelse undertrykt indtil man igen stiller sig i
formation med enheden.

Skalering:

e Hvis du har evnen Prast niveau 2 [Myrmidia], kan du nu give modtagerne 2 MRP.
e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Myrmidia], kan du nu give modtagerne 3 MRP.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Myrmidia].
Krav til udstyr: 1 blat armbind per person i enheden.
Stalfast Inspiration
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).
Beskrivelse: Ved Myrmidias kraft kan man hurtigt opn4 indsigt i at anvende specielle vaben.

Effekt: Du kan kaste denne formular p en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Denne person far én af folgende evner: Specialist Vében: Bue, Specialist Vaben: Kasteknive,
Specialist Vaben: Tarnskjold. Du bestemmer, hvilken evne modtageren far, nir du kaster formularen.
Modtageren har evnen resten af spilgangen, eller indtil besvargelsen bliver ophavet.
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Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Myrmidia], kan du kaste besvargelsen pa 2 personer.
e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Myrmidia], kan du kaste besvargelsen p4 3 personer.

Krav til evner: Praest niveau 1 [Myrmidia].

Krav til udstyr: 1 gult armbind per person man vil pavirke. Derudover kraeves det vaben, der
passer til evnen. Da det i vibenkontrollen kontrolleres, om folk har evner til deres Specialist Vaben,
er det prasten, der skal tage vabnet igennem vabenkontrollen. Man far altsa ikke lov at tage sidan et
vdben med gennem vibenkontrollen, fordi man har en ven, der er Myrmidiaprast og maske kaster
denne formular pd en under spillet.

Myrmidias Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: En enhed star staerkere med Myrmidias Beskyttelse. Du kan velsigne en enhed s
formationen bedre opretholdes i kampens hede.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa et vilkarligt antal person, som beskrevet for besvargelser
pé side 40. Modtagerne skal vare en del af den samme enhed, Se beskrivelsen af enhed og formation i
indledningen til Myrmidia Kultens formularer, lige ovenfor. Hver modtager far immunitet overfor
faldeffekten fra krudtviben, si lenge de keemper som en del af enheden og keemper i formation.
Disse immuniteter kan foreges ved hjzlp af formularen Mantra om Enhed & Formation. Denne
effekt varer resten af spilgangen, medmindre besvargelsen bliver ophavet. Bevaeger man sig ud af
formation, er effekten af denne besvargelse undertrykt indtil man igen stiller sig i formation med
enheden.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Myrmidia].

Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person i enheden.
Haerforerens beskyttelse

Niveau: 2

Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Myrmidias beskytter sine praster.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv. Du bliver immun overfor Vindsted,
Forhekselser med effektordet Forvirring og Faldeffekten fra krudtviben. Formularen varer resten af
spilgangen, medmindre den bliver ophzvet.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Myrmidia].

Krav til udstyr: Rodt armbind.
Myrmidias Offer

Niveau: 3

Klassifikation: Qjeblikkelig.
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Beskrivelse: Nogle gange er det smarteste, rent taktisk, at ofre sig for sagen.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for gjeblikkelige
formularer p4 side 41. Modtageren bliver omgaende helbredt til fuldt HP, og alle RP er repareret. Du
bliver reduceret til 0 HP. Som med alle ojeblikkelige formularer er det uhyre vigtigt, at du bruger tid
pé at forklare effekten til dit offer, s& du er sikker pa, at han har forstaet det.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Myrmidia].
Krav til udstyr: Ingen.
Mantra om Enhed & Formation
Niveau: 3
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende og Beskyttende).

Beskrivelse: Den ultimative enhed keemper som én mand, og den enhed, som folger Myrmidias
Mantra om Enhed, kan med din velsignelse n& utrolige hojder.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en enhed, som defineret i indledningen til Myrmidia
Kultens formularer. Enheden skal have en fane og en fanebarer. Enheden skal desuden vare
velsignet med bade Myrmidias Skjold og Myrmidias Beskyttelse. Alle soldater i enheden skal have
ens bevabning. Det vil sige at alle skal bare den samme version af de folgende valgmuligheder: 1
Héndvaben, 2 x Handvdben, Handvaben og Skjold, Hindvaben og Fagteskjold, Stagevéiben, eller
Tohandsvében.

Alle soldater i enheden far yderligere 3 MRP, udover de MRP de fér fra Myrmidias Skjold. Alle i
enheden, som stér i formation, far yderlig immunitet overfor Vindsted, immunitet overfor
Forhekselser med effektordene Frygt og Forvirring, udover den immunitet de har fra Myrmidias
Beskyttelse. Denne effekt varer resten af spilgangen eller indtil, man har mistet sine MRP,
medmindre besvargelsen bliver ophavet. Bevaeger man sig ud af formation, er effekten af denne
besvargelse undertrykt indtil man igen stiller sig i formation med enheden.

Dor fanebareren, er det vigtigt, at et andet medlem af enheden samler fanen op, ellers er I ikke en
enhed og mister derfor effekterne af denne formular.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Myrmidia].

Krav til udstyr: Ingen. Der behover ikke péfores yderligere armbind.

Ranald

Ranald er en lusket Gud, som efter sigende narrede Shallya til sin guddommelighed. Hans praester
er ofte skjulte, og hans templer er svaere at finde. Hans praester er nogle luskede lurendrejere, og
deres magi er med til at understotte dette.

Talenter for Ranald

Praester af Ranald udvikler talenter, nir de kober evnen Praest [Ranald] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
2 Identifikation
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‘ 3 ‘ Rabat: Jernvilje (Tortur) ‘

Analyser Magisk Aura: Praster af Ranald far formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Praster af Ranald far pa niveau 2 evnen Identifikation, som beskrevet i
grundbogen.

Rabat: Jernvilje (Tortur): Praster af Ranald har pd niveau 3 leert nok til nemmere at kunne laere
Jernvilje (Tortur). De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Ranalds Gader

Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Hvem kender Ranalds veje? Bestemt ikke de, som Ranalds praest kan forvirre i et
kort ojeblik.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet
“Forvirring”.

Skalering:

e Hvis du har evnen Prast niveau 2 [Ranald], ma du benytte effektordet pa 2 forskellige
personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Ranald], ma du benytte effektordet pa 3 forskellige
personer. Der m4 ikke ga leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Ranald].
Krav til udstyr: Ingen.
Distraktion
Niveau: 1
Klassifikation: Forbandelse.
Beskrivelse: Med Ranalds velsignelse lykkes det dig at distrahere din modstander.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Den naeste time er offeret for din forbandelse meget let at distrahere. Skulle nogen forsege at
distrahere offeret, sa vil offeret som minimum vare distraheret i 30 sekunder ad gangen. Som med
alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare effekten til dit offer, sa du
er sikker p4, at han har forstaet det. Denne effekt varer en time, medmindre besvargelsen bliver
ophavet inden.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 1 [Ranald].
Krav til udstyr: Ingen.

Ranalds Beskyttelse

Niveau: 2
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Klassifikation: Besvaergelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Det er sjzldent de underkuede forundt at baere skinnende rustning, sa Ranald
hjalper gerne med at rette op pa den lille uretfeerdighed.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pa side
40. Du md godt selv vare en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordet
Forvirring. Modtagerne er desuden immune overfor effekten af evnen Tortur. Formularen varer
resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Hvis du har evnen Praest niveau 3 [Ranald], ma du kaste denne formular p4 3 personer.
Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Ranald].

Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person man vil pavirke.

Ranalds Naeve

Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Nogle gange er det bare bedst, at en person holder op med at stille spergsmal, en
vagt kigger vaek eller en kriger far en tankepause. Og Ranald stér til radighed, for at fa det til at ske.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Personen fir evnen Bonk, som beskrevet i grundbogen. Formularen varer resten af
spilgangen, eller personen benytter evnen til at Bonke nogen, medmindre formularen bliver ophavet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 2 [Ranald].

Krav til udstyr: Et gult armbind. Evnen Bonk kraver desuden en Bonkkelle, som beskrevet i
Grundbogen.

Lystlogner
Niveau: 3
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Ranald legger en logn pé dit offers tunge. Nér lognen er fortalt, ligger der en ny p4
lur. Dit offer er ude af stand til at tale sandt, sa lenge denne forbandelse varer.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Offeret for din forbandelse lyver om alt. Som med alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at
du bruger tid p4 at forklare effekten til dit offer, s& du er sikker p4, at han har forstaet det. Denne
effekt varer en time, medmindre besvargelsen bliver ophavet inden.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Prast niveau 3 [Ranald].

Krav til udstyr: Et sort armbind.
Rygternes Magt

Niveau: 3
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Klassifikation: Speciel.

Beskrivelse: Lykken star den kakke bi, og Ranald klarer resten. En Lensherre bor laere at
behandle sine bonder godt, og sa vil Ranald méske velsigne hans vakst.

Effekt: Du kan pavirke priserne pa handelsstationen. Du indgér i en samtale med en arranger i
handelsstationen i og kan derved oge eller reducere stykprisen p4 1 ressource med op til 3 schillings.
Du kan kun pévirke prisen pa hver ressource én gang per spilgang.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Ranald].

Krav til udstyr: Ingen.

Shallya

Shallya er den nidige gudinde for helbredelse og de svages beskytter — og modsat Ranald, sa er
hun @rlig og aben. Hendes praster, som oftest er kvinder, er barmhjertige og dygtige helbredere,
hvilket deres udvalg af formularer ogsa afspejler.

Talenter for Shallya
Praester af Shallya udvikler talenter, nér de kober evnen Praest [Shallya] i forskellige niveauer.
Niveau Talent
1 Gudernes Helbredelse
2 Specialist: Gudernes Helbredelse
3 Rabat: Modstandskraft(Sygdom)

Gudernes Helbredelse: Praster af Shallya far formularen Gudernes Helbredelse.

Specialist: Gudernes Helbredelse: Praster af Shallya far pa niveau 2 en specialisering i
formularen Gudernes Helbredelse, som s@tter dem i stand til at pavirke flere modtagere med
formularen. Se beskrivelsen af Gudernes Helbredelse for mere information.

Rabat: Modstandskraft(Sygdom): Praster af Shallya har pa niveau 3 lert nok til nemmere at
kunne leere Modstandskraft (Sygdom). De far en rabat pa 2 XP p4 at kebe denne evne.

Livets Gaver
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Shallya velsigner den som accepterer hendes gave og giver forstdelse for andres
smerte og lidelse.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Personen far Forstehjalp og Herbalisme, som beskrevet i grundbogen. For at kunne bruge
evnerne, skal modtageren opfylde alle krav om udstyr til evnen. Se Grundbogen for en beskrivelse af
evnerne og deres krav til udstyr. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver
ophavet.

Skalering: Hvis du er pavirket af formularen Ledestjernen (niveau 3 formular for Shallya), kan du
pévirke yderligere 1 person. Begge skal pavirkes indenfor 30 sekunder af at du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Shallya].
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Krav til udstyr: Et gult armbind.
Rask

Niveau: 1

Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Ingen sygdom kan vare, hvor Shallyas dnd er og med en blid berering, kan du stryge
sygdom bort.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa 2 vilkarlige personer, som beskrevet for gjeblikkelige
formularer p4 side 41. Begge modtagere er ojeblikkeligt kureret for alle sygdomme. Du har 30
sekunder til at pavirke begge modtagere.

Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Shallya], kan du bruge denne formular pa 4 personer.
Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem du ma.

e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Shallya], kan du bruge denne formular pa 6 personer.
Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem du ma.

e  Hvis du er pavirket af formularen Ledestjernen (niveau 3 formular for Shallya), kan du
pavirke 2 personer mere end ellers.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Shallya].
Krav til udstyr: Ingen.
Shallyas Qjeblik
Niveau: 2
Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Shallya har en aftale med hendes fader, Morr, om at hun kun mé redde et liv hvert
ojeblik. Med stor anstrengelse kan du benfalde Shallya om, hvem hun skal redde i det naste ojeblik.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 2 vilkérlige personer, som beskrevet for gjeblikkelige
formularer p4 side 41. Begge personer genvinder gjeblikkeligt alle HP. Dette kan ogsa bruges pa
personer, som er pa 0 HP. Du har 30 sekunder til at helbrede begge modtagere, fra du har faerdiggjort
din remse. Nér du har helbredt den sidste, eller de 30 sekunder er gaet, mister du omgéende 1 HP,
som ikke kan genvindes de naeste 5 minutter. Du kan pd ingen made beskytte dig imod at miste dette
HP, heller ikke med RP eller MRP. Du kan valge at nedbringe dig selv til 0 HP pa denne méade og vil
s& falde om som normalt for folk, der kommer p& 0 HP.

Skalering: Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Shallya], kan du bruge denne formular pa 4
personer. Du skal helbrede alle 4 inden 30 sekunder. Du mister forst 1 HP, nar du helbreder den
sidste person eller nér, der er gdet 30 sekunder, siden du fremsagde remsen.

Hvis du er pavirket af formularen Ledestjernen (niveau 3 formular for Shallya), kan du péavirke
yderligere 2 personer.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Shallya].
Krav til udstyr: Ingen.
Det Gode Maltid

Niveau: 2
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Klassifikation: Speciel.
Beskrivelse: I Shallyas navn velsigner du et méltid, s& Hendes liv kan fylde de, som er sdrede.

Effekt: Du kan ikke kaste denne formular pa en person, men derimod pa et méltid. Det storste
maltid du kan pavirke, er det mad du kan have pa din tallerken eller i din skal. Det mindste maltid er
en skive brod med paleg. Du kan herefter dele maden ud til andre. Det er nodvendigt at det er dig
der giver folk maden. Hvis du lader andre fordele maden, har maden ingen effekt. Enhver der spiser
en mangde mad svarende til en skive brod med palaeg og pa forhand har mindst 1 HP, vil over de
naste 10 minutter blive helbredt til sit maksimale antal HP. Maden mister effekten efter 1 time.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 2 [Shallyal].

Krav til udstyr: Tallerken eller skil, et méltid.

Livets Styrke
Niveau: 3
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Den, som er beskyttet af Shallya, kan ikke rores af pest og dérligdom. Med Shallyas
velsignelse kan gifte ikke besudle en person.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Modtageren kan ikke laengere blive pavirket af sygdom. Modtageren bliver kureret for
sygdomme, han allerede er péavirket af.

Skalering: Hvis du er pavirket af formularen Ledestjernen (niveau 3 formular for Shallya), kan du
pévirke yderligere 1 person. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har
fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 3 [Shallya].

Krav til udstyr: Et rodt armbind.

Ledestjernen
Niveau: 3
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende, Beskyttende og Generel).

Beskrivelse: Du opnar den ypperligste forbindelse med din gudinde, Shallya, og dine formularer
bliver stzerkere af det

Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv. Du far yderligere effekter, nar du kaster flere
at dine egne formularer:

e Nar du kaster Livets Gaver kan du pavirke yderligere 1 person.

e Nar du kaster Rask, kan du pavirke yderligere 2 personer.

e Nar du kaster Shallyas Qjeblik, kan du pavirke yderligere 2 personer.
e Nar du kaster Livets Styrke, kan du pavirke 1 person.

Bemark at denne formular er bade Styrkende, Beskyttende og Generel, hvilket forhindrer dig i
samtidigt at vaere pavirket af en anden Styrkende, Beskyttende eller Generel formular. Det betyder
blandt andet, at du ikke kan have MRP og immuniteter samtidig med denne besvargelse.

Skalering: Ingen.

Side 60 af 114 Version 2.10a 3. juni 2018




Magibogen til Sidste Sendag TRoA

Krav til evner: Prast niveau 3 [Shallya].

Krav til udstyr: 3 armbind; et blat, et rodt og et gult.

Sigmar

Sigmar er Kejserrigets beskyttergud. Han er krigerisk og fjende af alt, der er en trussel mod
Kejserriget. Hans praster er ofte ogsé gode krigere, og er i stand til at velsigne de, som kamper
Sigmars Sag.

Talenter for Sigmar

Praester af Sigmar udvikler talenter, ndr de kober evnen Praest [Sigmar] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Gudernes Skjold
2 Krigerprast
3 Krigerprast

Gudernes Skjold: Praester af Sigmar far formularen Gudernes Skjold.

Krigerpraest: Praester af Sigmar far pd niveau 2 det naeste niveau af evnen Krigerprast, som
beskrevet i grundbogen.

Krigerpraest: Praster af Sigmar far pa niveau 3 det naste niveau af evnen Krigerpraest, som
beskrevet i grundbogen.

Sigmars Styrke
Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: | kampens hede kan du bede en kampben til Sigmar, og marke hvordan du er
beskyttet pa ny.
Effekt: Du kan kun kaste denne formular p4 dig selv. Du genvinder ojeblikkeligt alle MRP du har
mistet i lobet af de sidste 5 minutter.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 1 [Sigmar].

Krav til udstyr: Blat armbind.

Sigmars Flamme
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.
Beskrivelse: Med Sigmars Flamme kan du edelaegge din modstanders rustning.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet
“Destruktion”.

Skalering:
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e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Sigmar|, ma du benytte effektordet p4 2 forskellige
personer. Der m4 ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Sigmar]|, ma du benytte effektordet p4 3 forskellige
personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Sigmar].

Krav til udstyr: Ingen.
Damonuddrivelse

Niveau: 2

Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Denne besvargelse bruges til at bekampe demoner. Ved at pikalde dig Sigmar, kan
daemoner jages bort fra vores verden.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Umiddelbart efter remsen er fremsagt ma du benytte en speciel Forhekselse med effektordet
“Forsvind”. Du m4 benytte dette effektord 2 gange. Denne har kun effekt pa demoner eller folk, som
er besat. Personer som spiller dette er blevet instrueret i, hvad effekten er. Hvis der er tale om en
daemon, vil den typisk blive hardt siret, mens folk der er besat typisk vil {4 jaget demonen ud. Det er
dog sket, at folk er dode af at fa jaget en deemon ud af deres krop, sarlig hvis den har varet der
leenge. Den praecise effekt er svar at forudsige og kan variere afhaengig af hvilken type deemon, man
har med at gore, og hvordan den er kommet til verdenen.

Skalering: Hvis du har evnen Praest niveau 3 [Sigmar], ma du benytte effektordet pa 3 personer.
Der md ikke gé leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gir lengere end 30
sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser. Modsat andre Forhekselser, ma du gerne
benytte effektordet flere gange pa samme person.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Sigmar].
Krav til udstyr: Ingen.
Sigmars Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).
Beskrivelse: Med Sigmars velsignelse er bade Prast og krigere beskyttet mod merkets magt.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du m4 godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal péavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Ildkugler og Forhekselser med
effektordet Frygt. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Sigmar]|, ma du kaste denne formular pa op til 3
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Sigmar].

Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person man vil pavirke.
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Den Tohalede Komets Flamme
Niveau: 3
Klassifikation: Ildkugle.

Beskrivelse: Da Sigmar blev fodt strog en tohalet komet hen over himmelen. Siden har Kometens
flamme vaeret Sigmars symbol. Du kan traekke en smule af denne ild til dig og kaste dem imod
Sigmars fjender.

Effekt: Du ma kaste denne formular, som beskrevet for Ildkugler pa side 39. Du ma kaste 1
Ildkugle. Tldkuglen skal kastes indenfor 30 sekunder, fra du har fremsagt remsen.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Sigmar].
Krav til udstyr: En red rispose.
Hammerens Tjener
Niveau: 3
Klassifikation: Forkaemper.
Beskrivelse: Du kan velsigne en sand Sigmartroende til at vare din Forkaemper.

Effekt: Du ma kaste denne formular p en vilkarlig person, som beskrevet for Forkaempere pa side
42. Modtageren skal vaere Sigmartroende og have bevist sin tro pd Sigmar for dig.

Modtageren er din udvalgte forkamper. Du kan kun have én forkeemper hver spilgang.
Forkamperen far 7 MRP, +5 Neevekamp og Immunitet overfor Ildkugler, Forhekselser med
effektordene Destruktion, Smerte og Frygt. Nar Forkeemperen er sléet ned pa 0 HP og bliver
helbredt til fuld HP igen, genvinder han disse bonusser. Formularen varer resten af spilgangen,
medmindre den bliver ophaevet. Forkamperen kan aldrig have hverken evnen Prast eller
Troldmand.

Som Hammerens Tjener folger man naturligvis Sigmars strenge doktrin. Man bruger og barer
ikke tdrnskjolde, krudtviben og kasteknive. Man anvender aldrig Bonk eller Snigmord. Denne effekt
varer resten af spilgangen. Besvargelsen kan ophaves som almindeligt, men kan desuden ophaves
som beskrevet nedenfor. Forkamperen kan aldrig vaere en prast eller troldmand.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Sigmar].

Krav til udstyr: 3 armbind; et blat, et rodt og et gult.

Taal / Rhya

Taal og Rhya er naturens guder. Deres besvargelser afspejler dette og arbejder med naturens
midler til at styrke prasterne og deres flok, sa de bedre kan klare de hérde vilkar, det er at leve i
Kejserrigets skove.

Talenter for Taal og Rhya

Praster af Taal og Rhya udvikler talenter, nir de kober evnen Praest [Taal / Rhya] i forskellige
niveauer.
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Niveau Talent
1 Gudernes Helbredelse
2 Specialist: Gudernes Helbredelse
3 Rabat: Modstandskraft(Gift)

Gudernes Helbredelse: Praster af Taal og Rhya f4r formularen Gudernes Helbredelse.

Specialist: Gudernes Helbredelse: Praster af Taal og Rhya far pa niveau 2 en specialisering i
formularen Gudernes Helbredelse, som satter dem i stand til at pavirke flere modtagere med
formularen. Se beskrivelsen af Gudernes Helbredelse for mere information.

Rabat: Modstandskraft (Gift): Praster af Taal & Rhya har p4 niveau 3 laert nok til nemmere at
kunne leere Modstandskraft (Gift). De far en rabat p4 2 XP pa at kebe denne evne.

Taals Styrke

Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Med Taals velsignelse minder du din modstander om, at hans hjerte kun slar fordi,
Taal eksisterer i ham som en gnist af liv.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.

Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Taal/Rhya], m& du benytte effektordet pa 2 forskellige
personer. Der m4 ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Taal/Rhya], ma du benytte effektordet pa 3 forskellige
personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Taal/Rhyal].

Krav til udstyr: Ingen.
Rhyas Blod

Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: Rhyas hjerte banker for livet, og hun kan drive gifte ud af mennesker p4 fa sekunder.

Effekt: Du kan kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for ojeblikkelige
formularer p4 side 41. Modtageren er ajeblikkeligt kureret for alle gifte.

Skalering:

e Huvis du har evnen Prast niveau 2 [Taal/Rhya], kan du bruge denne formular p4 2
personer. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem du ma.

e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Taal/Rhya], kan du bruge denne formular pa 3
personer. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem du ma.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Taal/Rhya].
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Krav til udstyr: Ingen.

Taals Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Taal beskytter sine egne og den, som Taal velsigner pa denne made, vil finde sig selv
ganske upévirket af Smerte. Taals tjenere vil desuden finde sig upavirket af vind og vejr.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pa side
40. Du ma godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Vindstod og Forhekselser med
effektordet Smerte. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophaevet.

Skalering: Hvis du har evnen Praest niveau 3 [Taal/Rhya], ma du kaste denne formular pa 3
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Taal/Rhyal.
Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person man vil pavirke.

Rhyas Venlighed

Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Fra Rhya udspringer Livets Kilde, og du kan med hendes velsignelse bringe lidt af
dens vand frem.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Personen far Forstehjalp og Herbalisme, som beskrevet i grundbogen. For at kunne bruge
evnerne, skal modtageren opfylde alle krav om udstyr til evnen. Se Grundbogen for en beskrivelse af
evnerne og deres krav til udstyr. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver
ophzvet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 2 [Taal/Rhyal.
Krav til udstyr: Et gult armbind.
Moderens Beroring
Niveau: 3
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: Med stor anstrengelse kan du ejeblikkeligt helbrede alle sar og smerter.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa 2 vilkarlige personer, som beskrevet for gjeblikkelige
formularer p4 side 41. Begge personer genvinder ojeblikkeligt alle HP. Dette kan ogsé bruges pé
personer, som er pa 0 HP. Du har 30 sekunder til at helbrede begge modtagere, fra du har fardiggjort
din remse. Nér du har helbredt den sidste, eller de 30 sekunder er gaet, mister du omgéende 1 HP,
som ikke kan genvindes de naste 5 minutter. Du kan pd ingen made beskytte dig imod at miste dette
HP, heller ikke med RP eller MRP. Du kan valge at nedbringe dig selv til 0 HP p& denne made og vil
sd falde om som normalt for folk, der kommer p4 0 HP.
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Skalering: Ingen.
Krav til evner: Praest niveau 3 [Taal/Rhya].
Krav til udstyr: Ingen.
Velsignet vaekst
Niveau: 3
Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Taal og Rhya er livet og kraften. Med deres velsignelse blomstrer jordens
frugtbarhed og rigdom

Effekt: Du kan udfere et ritual, som péavirker produktionen p4 et len, som beskrevet for
lenritualer pa side 41. Ritualet oger lenets produktion af Tra med 3, Korn med 3 og Vildt med 2.
Ritualet kan udferes pa en len, uanset hvilke ressourcer lenet producerer; kun de ressourcer lenet
producerer bliver pavirket. Ressourcerne er forst til radighed, nar lensherren henter ressourcer
naste maned.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Taal/Rhyal].

Krav til udstyr: Ingen.

Ulric

Ulric er gud for Vinter, Kamp og Ulve. De fleste af hans besvargelser afspejler i kampaspektet, da
det er den rolle, som oftest skal bruges nu om dage.

Talenter for Ulric

Praster af Ulric udvikler talenter, nar de kober evnen Prast [Ulric| i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Gudernes Skjold
2 Krigerprast
3 Krigerprast

Gudernes Skjold: Praster af Ulric far formularen Gudernes Skjold.

Krigerpraest: Praester af Ulric far pa niveau 2 det naeste niveau af evnen Krigerpraest, som
beskrevet i grundbogen.

Krigerpraest: Praster af Ulric fir pa niveau 3 det naste niveau af evnen Krigerprast, som
beskrevet i grundbogen.

Ulrics Styrke
Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Du pakalder dig Ulrics styrke og med den skal din kampgejst fortsatte. Ulric ares
gennem evner og handlinger.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular p4 dig selv. Du genvinder ojeblikkeligt alle MRP du har
mistet i lobet af de sidste 5 minutter.
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Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 1 [Ulric].

Krav til udstyr: Et blit armbind.
Ulvens Hyl

Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Ulvens hyl kan jage skrak ind i hjertet pa de almene folk. De mangler mandsmod og
stikker halen mellem benene. Og er der noget Ulric afskyr, sd er det mangel pd mod.

Effekt: Du kan kaste denne formular pad en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Frygt™.

Skalering:

e Hvis du har evnen Prast niveau 2 [Ulric], ma du benytte effektordet pa 2 forskellige
personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Ulric], ma du benytte effektordet pa 3 forskellige
personer. Der m4 ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Ulric].
Krav til udstyr: Ingen.

Ulrics Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Du pdkalder Ulrics vilje og velsigner dem omkring dig. Ulric er med jer, og I skal
intet frygte, og du skal intet lide.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du ma godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordet Frygt og
Smerte. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Hvis du har evnen Praest niveau 3 [Ulric], ma du kaste denne formular p4 op til 3
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Ulric].

Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person man vil pavirke.
Forfrysning

Niveau: 2

Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du griber fat i din modstander, og fra dine haender kommer en kulde, som fra det
koldeste nord.
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Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.
Du ma benytte effektordet pa 2 forskellige personer.

Skalering: Hvis du har evnen Praest niveau 3 [Ulric|, ma du benytte effektordet pa 3 forskellige
personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar lengere end
30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Ulric].

Krav til udstyr: Ingen.

Vinterstorm
Niveau: 3
Klassifikation: Vindstad.

Beskrivelse: Du trakker en vind fra det kolde nord og med Ulrics magt, vender du den mod din
fjende.

Effekt: Efter du har fremsagt remsen, ma du lave 1 magisk Vindsted. Las beskrivelse af Vindstod
pé side 39. Du skal bruge dit Vindsted indenfor 30 sekunder efter, at du har sagt din remse. Efter 30
sekunder, ma du ikke laengere lave et Vindsted, medmindre du kaster formularen igen.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Ulric].

Krav til udstyr: Ingen.
Ulvebroder

Niveau: 3
Klassifikation: Forkaemper.

Beskrivelse: Ulrics visdom siger, at sammen er man sterkest. Med Ulrics magt kan du velsigne en
sand Ulrictroende til at blive din Ulvebroder eller Ulvesester.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forkaempere pa side
42. Modtageren skal vaere Ulrictroende og have bevist sin tro pa Ulric til dig.

Modtageren er din udvalgte forkeemper. Du kan kun have én forkamper hver spilgang.
Forkamperen far 7 MRP, +5 Naevekamp og Immunitet overfor Vindsted, Forhekselser med
effektordene Smerte og Frygt, samt faldeffekten fra Krudtvaben. Nar Forkamperen er slaet ned pd 0
HP og bliver helbredt til fuld HP igen, genvinder han disse bonusser. Formularen varer resten af
spilgangen, medmindre den bliver ophavet. Forkemperen kan aldrig have hverken evnen Prast eller
Troldmand.

Som Ulvebroder folger man Ulrics strenge doktrin. Man bruger og barer ikke hjelm, tarnskjolde,
krudtvaben og kasteknive. Man anvender aldrig Bonk, Snigmord og Tortur.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Ulric].

Krav til udstyr: Mindst 6 armbind; 2 bl4, 2 rede og 2 gule.
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Verena

Verena er gudinde for Retfardighed og Visdom. Saledes tjener mange af Verenas praster som
dommere, og de har som de eneste evnen til at skelne mellem logn og sandhed.

Talenter for Verena

Praster af Verena udvikler talenter, nar de kober evnen Prast [Verena] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
2 Identifikation
3 Krigerprast

Analyser Magisk Aura: Praster af Verena far formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Praster af Verena fir pd niveau 2 evnen Identifikation, som beskrevet i
grundbogen.

Krigerpraest: Praster af Verena fir pd niveau 3 det naste niveau af evnen Krigerpraest, som
beskrevet i grundbogen.
Forvirrende Information
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Ikke alle sind er klar til pludselig at vide en masse. Du kan belaste nogen med s
meget viden, at de bliver forvirrede.

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet
“Forvirring”.

Skalering:

e Hvis du har evnen Prast niveau 2 [Verena], ma du benytte effektordet pa 2 forskellige
personer. Der m4 ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Prast niveau 3 [Verena|, m& du benytte effektordet pa 3 forskellige
personer. Der m4 ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Prast niveau 1 [Verena].
Krav til udstyr: Ingen.
Verenas Velsignelse
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Verena er viden, og den viden kan du give til en person og lade ham prove, hvordan
det er at vaere en dygtig og nyttig borger.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Personen far én af folgende evner, som beskrevet i grundbogen, efter dit valg: Forstehjalp,
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Laedersmed, Jernsmed, Identifikation og Lase/Skrive. For at kunne fa en given evne, skal modtageren
optylde alle krav til udstyr. Se Grundbogen for en beskrivelse af evnerne og deres krav til udstyr.
Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophzvet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 1 [Verena].

Krav til udstyr: Et gult armbind. Modtageren kan have krav til udstyr - se grundbogen under
den specifikke evne.

Verenas Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Med Verenas viden kan du beskytte rustning fra den ellers sikre odeleggelse. Verena
giver et klarsyn, der gor det umuligt at blive forvirret. Verenas praster er beskyttet fra selv de
faeleste forbandelser.

Effekt: Du ma kaste denne formular p op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser p side
40. Du m4 godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pévirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordene
Destruktion og Forvirring. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Hvis du har evnen Prast niveau 3 [Verena], ma du kaste denne formular pa 3 personer.
Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt remsen.

Krav til evner: Prast niveau 2 [Verena].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.
Fortidens Stemmer

Niveau: 2

Klassifikation: Speciel.

Beskrivelse: Verenaprasten kan ved at fole pd en genstand maerke noget omkring dens fortid og
maske bruge dette til at fa svar p4, hvad der er foregaet i genstandens fortid.

Effekt: Denne formular kan ikke kastes pa personer, men derimod pa en genstand som du har i
din besiddelse. Efter du har kastet formularen, skal du personligt henvende dig i arranger-bunkeren
med genstanden. Her ma du stille de personer, der sidder der et spergsmal, som er relateret til
genstanden. Der er ingen begransninger pd hvilke sporgsmal, du ma stille, men det skal vare
tydeligt relateret til genstanden, og hvad den har oplevet. Saledes kan du f.eks. ikke i forbindelse
med en tilfeldig ment stille et sporgsmal om Kejseren.

Dem der sidder i arranger-bunkeren ma afgive et svar, der maksimalt er 1 minut langt. Kan de
ikke svare pd sporgsmailet, sd ma de svare dette, og du ma ikke stille yderligere spergsmal —
formularen er spildt.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 2 [Verena].

Krav til udstyr: Ingen.
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Viden om Markedets Magter
Niveau: 3
Klassifikation: Speciel.

Beskrivelse: Verena ved hvordan handlen bliver bedst og med lidt hjzlp fra Verenas hand, kan
hendes praster skubbe lidt til markedet.

Effekt: Du kan pévirke priserne pa handelsstationen. Du indgér i en samtale med en arrangor i
handelsstationen i og kan derved oge eller reducere stykprisen p4 1 ressource med op til 3 schillings.
Du kan kun péavirke prisen pa hver ressource én gang per spilgang.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Verenal.

Krav til udstyr: Ingen.
Den Ubelejlige Sandhed

Niveau: 3
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Verena kender til sandheden, men af og til har Hendes praester brug for en hjelpende
hand, ogsé selvom det kan vare ubelejlige sandheder, der kommer frem.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Offeret kan kun tale sandt. Offeret ma dog gerne benytte sande udsagn til at lyve. F.eks. m4
offeret gerne fortalle to uathaengige sandheder og lade andre drage en forkert konklusion. Offeret ma
ogsé gerne tie stille eller tale som et vandfald. Det eneste krav er, at individuelle s@tninger skal vaere
sande i offerets ojne. Som med alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid pa at
forklare effekten til dit offer, sa du er sikker p4, at han har forstaet det. Det er dit ansvar, at offeret er
orienteret om hans muligheder for at lyve under forbandelsen. Denne effekt varer en time,
medmindre forbandelsen bliver ophavet inden.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Prast niveau 3 [Verena].

Krav til udstyr: Et sort armbind.
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Evner for troldmaend

Evner

Indholdet i dette afsnit skal ses som en udvidelse til kapitel "Regler for karakterer” i Grundbogen.
Her er de faerdigheder, som kun anvendes af troldmand.

Troldmand Niveau 1 [Kollegie| [TXP]

Beskrivelse: Du har lzert det mest basale indenfor magi er nu i stand til at manipulere en af
magiens vinde. Du skal vaelge et af de otte kollegier, nir du tager denne evne, og valget kan aldrig
gores om: lldens Orden, Himmelkollegiet, Ametyst Ordenen, Den Gra Orden, Livets Orden, Ravets
Broderskab, Lysets Orden eller Den Gyldne Orden.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som afhanger af hvilket kollegie, du valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine troldmandsformularer. Evnen danner
desuden grundlag for at lare en eller flere troldmandsformularer. Du kan lzre alle niveau 1
troldmandsformularer, som knytter sig til dit kollegie, samt alle generelle troldmandsformularer pa
niveau 1.

Uden evnen: Du kan ikke lzre troldmandsformularer.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Lase & Skrive. Du kan ikke have evnen Praest niveau 1. Det er kun muligt at vare
troldmand under ét kollegie.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 4.
Troldmand Niveau 2 [Kollegie| [TXP]

Beskrivelse: Du har lart mere om dit valgte kollegie og er klar til rejse ud i verdenen for at blive
klogere pa magiens natur. Troldmand pa disse niveauer betegnes nogle gange som Rejsende
Troldmaend.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som athanger af hvilket kollegie du, valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine troldmandsformularer. Evnen danner
desuden grundlag for at lare en eller flere troldmandsformularer. Du kan lzre alle niveau 2
troldmandsformularer, som knytter sig til dit kollegie, samt alle generelle troldmandsformularer pé
niveau 2.

Uden evnen: Du kan ikke larer troldmandsformularer af niveau 2.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Troldmand Niveau 1 [samme Kollegie| samt mindst en troldmandsformular pa
niveau 1, der knytter sig til dit kollegie dvs. ikke en generel troldmandsformular.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 11.
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Troldmand Niveau 3 [Kollegie| [TXP]

Beskrivelse: Din viden om den magi, der knytter sig til dit kollegie er blevet meget storre, og du er
i stand til at beherske mere komplicerede magiske processer end hidtil. Troldmand pa dette niveau
betegnes fra tid til anden som Mestertroldmaend eller blot som Mestre.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som afhanger af hvilket kollegie, du valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine troldmandsformularer. Evnen danner
desuden grundlag for at lare en eller flere troldmandsformularer. Du kan lzre alle niveau 3
troldmandsformularer, som knytter sig til dit kollegie.

Uden evnen: Du kan ikke laerer troldmandsformularer af niveau 3.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Troldmand Niveau 2 [samme Kollegie| samt mindst en troldmandsformular pa
niveau 2, der knytter sig til dit kollegie dvs. ikke en generel troldmandsformular. Desuden skal du
have evnen Laremester — Troldmand.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 13.
Troldmand Niveau 4 [Kollegie| [TXP]

Beskrivelse: Du har néet den ypperste viden indenfor magi og forstir din valgte magiske vind til
fulde. Du eri stand til at beherske alle dele af denne magi og kan anvende selv de magtigste
formularer. Hvis du gider det politiske arbejde, har du sigar mulighed for at blive Patriark for dit
kollegie med tiden.

Brug af evnen: Evnen giver dig et talent, som afhanger af hvilket kollegie, du valger. Du finder
beskrivelsen af talentet sammen med beskrivelsen af dine troldmandsformularer. Evnen danner
desuden grundlag for at lare en eller flere troldmandsformularer. Du kan lzre alle niveau 4
troldmandsformularer, som knytter sig til dit kollegie.

Uden evnen: Du kan ikke laerer troldmandsformularer af niveau 4.
Krav til udstyr: Ingen.

Krav til evner: Troldmand Niveau 3 [samme Kollegie] samt mindst en troldmandsformular p4
niveau 3, der knytter sig til dit kollegie.

Favoritevne for: Akademiker.

XP: 16.
Dhar[TXP]

Beskrivelse: Med denne evne far du adgang til den magiske vind Dhar.

Brug af evnen: Vi gor opmarksom pa at kebet af denne evne indbefatter visse risici, da brugen af
Dhar anses som ulovlig i Kejserriget og straffes med deden. Endvidere er brugen af Dhar heller ikke
uden farer, da det aldrig er til at vide, hvad der kigger med, nér man bruger Dhar... Men til gengaeld er
brugen af Dhar en hurtig vej til magt og flere evner. Som bruger af Dhar fir man folgende:

1. Man kan frit vaelge, om man ensker at benytte sig af sit kollegiums vind, eller om man vil
benytte sig af Dhar, nir man skal se hvor mange magiske point, man far fra magiens vinde til
en spilgang.
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2. Man kan kebe formularer fra andre kollegier end ens eget. Dog kan man ikke kobe hojere
formularer end niveau 2.

3. Hver spilgang skal man forbi arranger-bunkeren og se, om man fortsat er i kontrol over Dhar.
Dhar kan med tiden forsege at besidde dig, og du kan valge at keempe imod dette (og de evt.
bonusser dette giver) eller blot nyde magten. Skulle du enske at keempe imod Dhars forforelse
koster det dig 1 XP, du bestemmer selv, om du vil betale og hvor ofte, du ensker at betale.

Krav til evner: Troldmand Niveau 3, og godkendelse fra arrangor.

Favoritevne for: Akademiker.

XP:5
Evne Pris i XP
Troldmand niveau 1 [Kollegie] 4
Troldmand niveau 2 [Kollegie] 11
Troldmand niveau 3 [Kollegie] 13
Troldmand niveau 4 [Kollegie] 16
Dhar 5

Troldmandsformularer

Dette kapitel beskriver de formularer som troldmaend fra de forskellige kollegier kan kaste. Der
findes ikke formularer for nekromanti, merk magi, Daamonologi eller andre typer af magi der ikke
falder ind under de otte kollegier. Hvis der optrader troldmand som bruger forbudt magi findes til
Sidste Sendag er det udelukkende efter aftale med arrangererne. Sédanne karakterer ber enhver
lovlig troldmand forsege at sl ihjel

Alle formularer herunder er hver iszr en individuel faerdighed. Prisen for hver af disse faerdigheder
er 4 XP, uanset hvilket niveau formularen har. Samtlige af disse faerdigheder er favoritfeerdigheder
for karrieren Akademiker og er dermed 2 XP billigere for denne.

Generelle formularer

Dette er formularer som alle troldmznd, uanset hvilket kollegie de horer til, kan leere. Det
primare formal med at lzere disse er at blive bedre til at forsté de basale principper i magien, mens de
fleste af formularerne i sig selv ikke er specielt magtige. Saledes far troldmanden +2 til sin Magiske

Kraft for hver generel formular, han har leert, mens han far +1 til sin Magiske Kraft for hver kollegie
formular, han har lert.

Magisk Angreb (Vindsted)
Niveau: 1
Klassifikation: Vindstad.

Beskrivelse: En af de simpleste manipulationer af magiske vinde er at benytte den som et angreb.
De fleste troldmand kan traekke pa deres vind og skabe et sted af energi, der virker som et kraftigt
Vindsted. Kun de staerkeste kan sta imod sddan et Vindsted uden at miste fodfaestet.
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Effekt: Efter du har fremsagt remsen, ma du lave 1 Vindsted. Laes beskrivelsen af hvordan du laver
et Vindsted pa side 39. Du skal bruge dit Vindsted indenfor 30 sekunder efter, at du har sagt din
remse, ellers gér det tabt. Hvis der gér mere end 30 sekunder, fra du har fremsagt remsen, ma du ikke
laengere lave et Vindsted. Husk at du skal bade pege pa og have ejenkontakt med din modstander,
eller pa anden vis sikrer dig, at han ved, at du pavirker ham, inden du kan pavirke ham med et
Vindsted. Husk desuden at Vindsted ikke har et effektord. Det er pd ingen made muligt at kaste
bade lldkugler og Vindsted.

Skalering:

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 2 [vilkarligt kollegie], ma du foretage 2 Vindsted.
Der m4 ikke gi mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted, ellers gar de tabt.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [vilkarligt kollegie|, ma du foretage 3 Vindsted.
Der m4 ikke gi mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted, ellers gar de tabt.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [vilkarligt kollegie|, ma du foretage 4 Vindsted.
Der ma ikke gi mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted, ellers gar de tabt.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [vilkérligt kollegie]. Du kan ikke lzere denne formular hvis du
har evnen Troldmand niveau 1 [Tldens Orden]. Du m4 altsd lzere denne formular uanset hvilket af de
syv kollegier, som ikke er lldens Orden, du har valgt.

Krav til udstyr: Ingen.
Magisk Angreb (Ildkugler)

Niveau: 1

Klassifikation: Tldkugle.

Beskrivelse: En af de simpleste manipulationer af magiske vinde er at benytte den som et angreb.
De fleste troldmand kan traekke pa deres vind og skabe et stod af energi, der virker som et kraftigt
Vindsted. Troldmand fra lldens Orden fér langt mere destruktive resultater ud af at angribe med
deres vind.

Effekt: Du ma kaste denne formular, som beskrevet for Ildkugler pa side 39. Efter du har fremsagt
remsen, md du kaste 2 Ildkugler. Ildkugler er rode risposer. Du skal kaste din forste Ildkugle
indenfor 30 sekunder efter, at du har sagt din remse, ellers gar de begge tabt. Der m4 ikke ga mere
end 30 sekunder mellem hver [ldkugle du kaster, ellers gir de tabt. Husk at passe pa nar du kaster,
sd du ikke rammer folk i hovedet eller skridtet. Der ma altid kun kastes 1 lldkugle ad gangen. Det er
pé ingen made muligt at kaste bade Tldkugler og Vindsted.

Skalering:

¢ Troldmand niveau 2 [Ildens Orden| m4 kaste 4 [ldkugler. Der m4 ikke ga mere end 30
sekunder mellem hver Ildkugle, ellers gar de tabt.

e Troldmand niveau 3 [Ildens Orden] ma kaste 6 [ldkugler. Der m4 ikke gi mere end 30
sekunder mellem hver Ildkugle, ellers gar de tabt.

e Troldmand niveau 4 [Ildens Orden] ma kaste 8 Ildkugler. Der ma ikke ga mere end 30
sekunder mellem hver Ildkugle, ellers gar de tabt.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [[ldens Orden]. Du m4 altsa kun leere denne formular hvis du
har valgt Ildens Orden.

Krav til udstyr: Mindst 1 red rispose.
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Magisk Skjold
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende).

Beskrivelse: Du fremmaner magisk energi, som du kan bruge til at lave en beskyttende aura p4
dig selv og andre.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd 2 personer, som beskrevet for besvargelser pa side 40. Du
ma gerne selv vaere en af modtagerne. Hver modtager far 1 MRP - ogsa hvis du selv er modtageren.
Nar du har fremsagt remsen har du 30 sekunder til at pavirke alle modtagerne. Denne effekt varer
resten af spilgangen eller indtil, man har mistet sine MRP, medmindre besvargelsen bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [vilkarligt kollegie|, kan du pévirke 3 personer.
Hver modtager far 2 MRP. Hvis du pavirker dig selv, far du 3 MRP.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [vilkarligt kollegie], kan du pévirke 4 personer.
Hver modtager far 3 MRP. Hvis du péavirker dig selv, far du 5 MRP.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [vilkérligt kollegie], kan du pavirke 5 personer.
Hver modtager far 4 MRP. Hvis du pavirker dig selv, far du 7 MRP.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [vilkérligt kollegie]. Du m4 lare denne formular uanset
hvilket af de otte kollegier, du har valgt.

Krav til udstyr: 1 blit armbind per person man vil pavirke.
Magisk Helbredelse

Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: Du bruger magisk energi til at stoppe blodninger og fremskynde den helende proces.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for ojeblikkelige
formularer pé side 41. Hvis modtageren er p4 O HP, vil modtageren over de nzeste 5 minutter
genvinde 1 HP, som var han behandlet med evnen Forstehjalp. Hvis modtageren har 1 HP eller mere,
genvinder modtageren 1 HP hvert 10 min, indtil modtageren er p4 sit maksimale antal HP, som var
han behandlet med evnen Herbalisme. Husk at du ikke kan kaste magi, nir du er p& 0 HP.

Skalering: Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [vilkarligt kollegie], ma du péavirke 2
forskellige personer hver gang du kaster denne formular. Du har 30 sekunder til at pavirke begge
modtagere.

Troldmznd af Lysets Orden og Livets Orden som nar niveau 2 har opnéet en specialisering i
denne formular, som satter dem i stand til at helbrede flere patienter.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Lysets Orden] eller Troldmand niveau 2 [Livets
Orden], m& du pavirke 4 forskellige personer. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem
du ma.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Lysets Orden] eller Troldmand niveau 3 [Livets
Orden], md du pavirke 6 forskellige personer. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem
duma.
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e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Lysets Orden] eller Troldmand niveau 4 [Livets
Orden], m4 du pavirke 8 forskellige personer. Du har 30 sekunder til at pavirke alle dem
duma.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [vilkérligt kollegie]. Du ma laere denne formular uanset
hvilket af de otte kollegier, du har valgt.

Krav til udstyr: Ingen.

Analyser Magisk Aura
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Du er i stand til at se de magiske vinde og underseoge de magiske energier, der er
omkring dig.

Effekt: Duma kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du kan nu se de armbind andre spillere baerer. Du kan finde ud af hvilke typer af besvargelser, der
pévirker andre ved at kigge pa farverne pa deres armbind. Las om farvernes betydning p4 side 40.
Denne effekt varer resten af spilgangen, medmindre besvargelsen bliver ophavet.

Ved at legge handen p4 en person kan du forsege at identificere de besvargelser og forbandelser,
personen er pavirket af. Efter du har holdt hdnden pa en person i 30 sekunder, skal personen svare
@rligt pd hvilke besvargelser og forbandelser, han er pavirket af. Han skal svare @rligt, da dette er
offgame oplysninger, du skal have at vide. Du kan ikke identificere besvargelser pa en person med
handspélaggelse i kamp.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [vilkérligt kollegie]. Dum4 laere denne formular uanset
hvilket af de otte kollegier, du har valgt.

Krav til udstyr: 1 gult armbind.
Muskelstyrke

Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende).

Beskrivelse: Du gor modtageren staerkere, s& han lettere kan overvinde sine modstandere i
ubevabnet kamp.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Modtageren far +2 Navekamp. Denne effekt varer resten af spilgangen, medmindre
besvargelsen bliver ophavet.

Skalering:
e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [vilkarligt kollegie], far modtageren +4
Naevekamp.
e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [vilkérligt kollegie], far modtageren +5
Naevekamp.

Troldmznd af Ravets Broderskab er specielt dygtige til denne formular.
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e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Ravets Broderskab|, fir modtageren +3

Naevekamp.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ravets Broderskab], far modtageren +6
Nzvekamp.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ravets Broderskab], far modtageren +9
Naevekamp.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [vilkarligt kollegie]. Du m laere denne formular uanset
hvilket af de otte kollegier, du har valgt.

Krav til udstyr: Et blit armbind.
Ophav

Niveau: 2

Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Du edelagger de magiske energier, der omkranser en person og fjerner séiledes
samtlige besvargelser og forbandelser fra personen.

Effekt: Du kan kaste denne formular p en vilkarlig person, som beskrevet for ojeblikkelige
formularer p4 side 41. Alle besvargelser og forbandelser, der er kastet pa personen, opherer med at
virke. Der er nogle forbandelser, som er sat i spil af arrangererne, der kraver ekstra omstaendigheder
for at blive ophavet. Der findes ogsa besvargelser, som ikke kan ophaves med denne formular. Det
drejer sig om Dagens Helt (Himmelkollegiet) og Dodens Udvalgte (Ametyst Ordenen). Som med
alle ojeblikkelige formularer er det uhyre vigtigt, at du bruger tid pa at forklare effekten til dit offer,
sd du er sikker p4, at han har forstaet det.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [vilkarligt kollegie]. Du ma leere denne formular uanset
hvilket af de otte kollegier, du har valgt.

Krav til udstyr: Ingen.

Ildens Orden

Ildmagi fokuserer i hoj grad p4 at breende og edelaegge. Pyromanserne har kun ganske fa
muligheder for at stotte op om andre, men har man brug for at f noget (eller nogen) braendt til
ukendelighed, s er de eksperterne.

Talenter for Ildens Orden

Troldmznd af Tldens Orden udvikler talenter, nar de keber evnen Troldmand [Ildens Orden] i
forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Magisk Angreb (Ildkugler) &
2 Specialist: [ldkugler
3 Rabat: Jernvilje (Frygt)
4 Rabat: Jernvilje (Smerte)

Magisk Angreb (Ildkugler): Troldmand af Ildens Orden far formularen Magisk Angreb
(Tldkugler).
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Specialist: [ldkugler: Troldmaend af Ildens Orden har samtidig en specialisering i Magisk
Angreb, som satter dem i stand til at lave lldkugler, frem for Vindsted. Da denne specialisering
kommer til udtryk i niveau 1, taeller det ogsa for deres niveau 2 specialisering.

Rabat: Jernvilje (Frygt): Troldmand af Ildens Orden har pd niveau 3 lart nok til nemmere at
kunne laere Jernvilje (Frygt). De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Rabat: Jernvilje (Smerte): Troldmand af [ldens Orden har pa niveau 4 leert nok til nemmere at
kunne lare Jernvilje (Smerte). De far en rabat p4 2 XP p4 at kebe denne evne.

Braendende Smerte
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Med braendende smerte kan Ildtroldmanden tvinge de fleste i kna uden at gore
synligt skade p4 vedkommende.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Ildens Orden], ma du benytte effektordet
pé 2 forskellige personer. Der m4 ikke ga laengere end 30 sekunder mellem hvert
effektord. Hvis der gir leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende
Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [lldens Orden], m& du benytte effektordet
pé 3 forskellige personer. Der ma ikke gd lengere end 30 sekunder mellem hvert
effektord. Hvis der gir leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende
Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ildens Orden], ma du benytte effektordet
pé 4 forskellige personer. Der ma ikke gi leengere end 30 sekunder mellem hvert
effektord. Hvis der gar lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende
Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [[ldens Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Ildskjold
Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Nar du i kampen foler dig svakket, kan du tappe ind i kampens hede og bruge den
til igen at blusse din beskyttelse op.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv. Du genvinder ojeblikkeligt alle MRP du har
mistet i lobet af de sidste 5 minutter.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 1 [[ldens Orden].

Krav til udstyr: Et blit armbind.
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Agshys Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).
Beskrivelse: Med ildens vind gor du en person immun overfor Ild og Smerte.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du ma selv vere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du
har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Ildkugler og Smerte. Formularen varer resten af
spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ildens Orden], ma du kaste denne formular p4 3
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ildens Orden], ma du kaste denne formular pa 4
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Ildens Orden].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.

Ddelaeggende Beroring
Niveau: 2
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Med en hed beroring kan du braende laeder, si det bliver stift og ubrugeligt eller
svaekke stal, s det ikke yder beskyttelse.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder, til at pavirke nogen med effektordet
“Destruktion”. Du ma benytte effektordet p4 2 forskellige personer.

Skalering:

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ildens Orden], ma du benytte effektordet p4 3
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Tldens Orden], ma du benytte effektordet pé 4
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, m4 du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Tldens Orden].
Krav til udstyr: Ingen.

Ulmende Vrede
Niveau: 3

Klassifikation: Forbandelse.
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Beskrivelse: Med denne forbandelse kan du legge en lille flig af din egen vrede over i en anden.
Uden den strenge disciplin du besidder, bliver offeret vred og hidsig. Da vreden stammer fra dig, er
det nemt for dig at dirigere vreden, som du ensker det.

Effekt: Dumé kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Offeret bliver vredt. Du kan frit definere om offeret er vred p4 alle, vred pd en bestemt person som
offeret kender eller bliver vred p4 den forste der gor noget du bestemmer. Som med alle andre
forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid pa at forklare effekten til dit offer, s& du er sikker
P4, at han har forstéet det. Denne effekt varer en time, medmindre forbandelsen bliver ophavet
inden.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Ildens Orden].

Krav til udstyr: Et sort armbind.

Sarafbrending
Niveau: 3
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du kan gore dine haender sa varme, at de kan bruges til at lukke sar med. Det er en
meget smertefuld oplevelse for modtageren.

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder, til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.
5 minutter efter at offeret blev udsat for smerte, vil offeret have fuldt HP igen. Du kan kaste denne
forhekselse, uanset hvor mange HP offeret har — ogsé hvis offeret har 0 HP.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Ildens Orden].

Krav til udstyr: Ingen.

Laeg land ode
Niveau: 4
Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Du lader flammerne danse over et len. Nér ilden har lagt sig, er det altid spandende
at se, hvad der overlevede.

Effekt: Du kan udfere et ritual, som pévirker produktionen pa et len, som beskrevet for
lenritualer p4 side 41.

Du valger hvilken af folgende effekter, ritualet skal have:

e Lenets produktion af alle ressourcer reduceres med 1.
e Lenet producerer ingen ressourcer til nazste spilgang.

Ritualet pavirker kun de ressourcer lensherren henter naste méned.
Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Ildens Orden].

Krav til udstyr: Ingen.
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Ildstorm
Niveau: 4
Klassifikation: Ildkugler.

Beskrivelse: Du fremkalder et inferno af ild, som virker helt uudtommeligt og kan bruges til at
nedkampe dine fjender. Dette er den magtigste made, hvorpa du kan pakalde dig Agshy, og det er
enormt odelzeggende.

Effekt: Du ma kaste denne formular, som beskrevet for Ildkugler pa side 39. Du ma kaste alle de
Ildkugler, du vil. Der ma maksimalt g 30 sekunder mellem hvert Tldkugle, du kaster, ellers ophaves
formularen.

Nar formularen er feerdig er du meget udmattet og udbrandt. Alle besvargelser du havde pa dig
er ophaevet og du kan ikke anvende magi, indtil du har haft 5 minutters uafbrudt hvile, hvor du
enten sidder eller ligger ned.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Ildens Orden], alle andre formularer knyttet til Ildens
Orden.

Krav til udstyr: Mindst 10 risposer (rade).

Himmelkollegiet

Himmel magi gor sig meget i stjernetydning, skeebne og indsigt. Dette kan Astromanserne bruge
til at stotte op om deres allierede eller forvirre og forbande fjenden. Himmelkollegiet har desuden en
teet forbindelse til den naturlige vind, og kan lzere at bruge denne vind til Vindsted, hvilket er mere
effektivt.

Talenter for Himmelkollegiet

Troldmznd af Himmelkollegiet udvikler talenter, nar de kober evnen Troldmand
[Himmelkollegiet] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
2 Identifikation
3 Rabat: Jernvilje (Forvirring)
4 Se Magisk Aura

Analyser Magisk Aura: Troldmaend af Himmelkollegiet far formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Troldmand af Himmelkollegiet fir p& niveau 2 evnen Identifikation, som
beskrevet i grundbogen.

Rabat: Jernvilje (Forvirring): Troldmand af Himmelkollegiet har p4 niveau 3 laert nok til
nemmere at kunne lere Jernvilje (Forvirring). De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Se Magisk Aura: Troldmand af Himmelkollegiet pa niveau 4 har lart at se de magiske auraer,
uden brug af magi. De kan altid se armbind og de magiske auraer, som var de pavirket af formularen
Analyser Magisk Aura. De skal dog stadig bruge formularen, hvis de ensker at identificere de pracise
besvargelser, der pavirker en anden.
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Mulighedernes Uoverskuelighed
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Med et glimt af skaebnens mange muligheder kan du kaste et hvilket som helst sind
ud i en kortvarig tilstand af forvirring.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder, til at pavirke nogen med effektordet
“Forvirring”.

Skalering:

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Himmelkollegiet], ma du benytte effektordet pa 2
forskellige personer. Der ma ikke gé leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar lengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Himmelkollegiet], ma du benytte effektordet p4 3
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Himmelkollegiet|, ma du benytte effektordet pa 4
forskellige personer. Der m4 ikke gi laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Himmelkollegiet].
Krav til udstyr: Ingen.
Inspiration
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: En som har taget det forste skridt p4 en sti kan nogle gange have svart ved at se,
hvor den sti forer hen. Du kan oplyse hans sind og lade hans evner nd nye hojder.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for besvargelser p
side 40. Personen far én af folgende evner, som beskrevet i grundbogen, efter dit valg: Herbalisme,
Laegekunst, Laedersmed, Jernsmed og Laese/Skrive. For at kunne fi en given evne, skal modtageren
opfylde alle krav til udstyr. Se Grundbogen for en beskrivelse af evnerne og deres krav til udstyr.
Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Himmelkollegiet].

Krav til udstyr: Et gult armbind. Modtageren kan have krav til udstyr - se grundbogen under den
specifikke evne.

Prackognitions Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvaergelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Du kender fremtiden, og du ved, hvad der venter - og du kan beskytte dig selv og
andre mod det
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Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pa side
40. Du ma selv vere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du
har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor magiske Vindstod og Forhekselser med
effektordet Forvirring. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophzevet.

Skalering:

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Himmelkollegiet|, ma du kaste denne formular p4
3 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Himmelkollegiet], m4 du kaste denne formular pa
4 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Himmelkollegiet].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.
Himlens Vind

Niveau: 2

Klassifikation: Vindstad.

Beskrivelse: Som himmeltroldmand er din magiske vind tat forbundet med den naturlige vind.
Med en let besvargelse pa dig selv kan du skabe naturlige Vindsted, hvilket giver flere Vindsted for
den magiske kraft, du bruger.

Effekt: Efter du har fremsagt remsen, ma du lave 4 Vindstod. Las beskrivelsen af hvordan du
laver et Vindsted p4 side 39. Du skal bruge dine Vindsted indenfor 30 sekunder efter, at du har sagt
din remse, ellers gér de tabt. Hvis der gér mere end 30 sekunder, fra du har fremsagt remsen, ma du
ikke laengere lave et Vindsted. Husk at du skal bade pege pa og have gjenkontakt med din
modstander, eller p4 anden vis sikrer dig, at han ved, at du pavirker ham, inden du kan pévirke ham
med et Vindsted. Husk desuden at Vindstod ikke har et effektord. Det er pd ingen made muligt at
kaste bade Ildkugler og Vindsted.

Skalering:

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Himmelkollegiet], m& du foretage 4 Vindsted. Der ma
ikke ga mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted, ellers gér de tabt.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Himmelkollegiet], ma du foretage 6 Vindstod. Der m4
ikke ga mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted, ellers gér de tabt.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Himmelkollegiet], m4 du foretage 8 Vindsted. Der ma
ikke g& mere end 30 sekunder mellem hvert Vindsted, ellers gar de tabt.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Himmelkollegiet].
Krav til udstyr: Et gult armbind.
Den Klodsede Kriger
Niveau: 3
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Du forbander et offer, sa han bliver enormt klodset, hvis han forseger at angribe dig.
Séledes er du beskyttet mod hans forseg pa at skade dig for en tid.

Side 84 af 114 Version 2.10a 3. juni 2018




Magibogen til Sidste Sendag TRoA

Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser p4 side
41. Hvis personen forsgger at angribe dig, skal han tabe sine viben. Dette gzlder alle former for
viben; svaerd, knive, krudtvaben, bue og pil og sdgar lldkugler samt Vindsted. Tilsvarende kan han
hverken bruge Bonk eller Snigmord pa dig. Han kan pd ingen made skade dig overhovedet,
medmindre du aktivt forseger at blive ramt, f.eks. gar i vejen for et svaerdhug, der er rettet mod en
anden person. Han kan stadig angribe andre personer. Som med alle andre forbandelser er det uhyre
vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare effekten til dit offer, s du er sikker p4, at han har forstaet det.
Denne effekt varer en time, medmindre besvargelsen bliver ophavet inden.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Himmelkollegiet].

Krav til udstyr: Et sort armbind.
Lykkevender

Niveau: 3
Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Lykken star den kakke bi, og du kan skubbe til skabnetridene og manipulere dem,
sd et len oplever en pludselig foregelse af dets rigdomme.

Effekt: Du kan udfere et ritual, som pévirker produktionen p4 et len, som beskrevet for
lenritualer p4 side 41.

Ritualet tilfojer en tilfaeldig ressource pé lenet. De mulige udfald, afgjort ved terningeslag, er:

e 1.1 Trae ressource

e 2:] Korn ressource

e 3:2 Vildt ressourcer
e 4:2 Sten ressourcer
e 5:2 Malm ressourcer
e 6:2 Torvressourcer;

Ritualet kan udferes pé et len, uanset hvilke ressourcer lenet producerer; der er tale om en
tilfojelse af ressourcer og ikke en foregelse. Ressourcerne er forst til radighed, nér lensherren henter
ressourcer nzste méned.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Himmelkollegiet].
Krav til udstyr: Ingen.
Indsigt
Niveau: 4
Klassifikation: Speciel.

Beskrivelse: Dette er den magtigste form for indsigtsmagi. Ved at kombinere stjernetydning og
Den Magiske Himmel-vind bliver troldmanden i stand til at svare pa selv meget svaere spergsmal.
Selvom formularen stort set aldrig giver forkerte oplysninger, er det ikke altid muligt at f4 et svar.

Effekt: Denne formular kan ikke kastes pa personer. Efter du har kastet formularen, skal du
personligt henvende dig i arranger-bunkeren. Her ma du stille de personer, der sidder der, et
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sporgsmél, som er relateret til spillet og som kan besvares med enten Ja, Nej eller et tal. Hvis dem der
sidder der ikke kan svare pa sporgsmélet, har du ret til at stille et andet efter de samme betingelser.
Huvis du stiller 5 spergsmal pa denne made uden at fa et svar, ma du ikke stille flere, og formularen
har ingen effekt.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Himmelkollegiet].

Krav til udstyr: Ingen.

Dagens Helt
Niveau: 4
Klassifikation: Forkamper.

Beskrivelse: Med dit mesterskab af Azyr kan du genkende skjult potentiale. Med denne formular
kan du finde den lokale person, som har sterst potentiale for at give sejr imod ondskaben. Men vogt
dig, for ikke alle, der udforsker deres sande potentiale, vaelger at blive helte. Himmelkollegiet
anbefaler derfor en grundig proces til udvalgelse og realisering af potentiale - gerne i samarbejde
med andre troldmand og praster.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person som beskrevet for Forkampere p4 side
42. Modtageren er Helten. Helten far 10 MRP og Immunitet overfor alle former for ild, herunder
Ildkugler, samt magiske Vindsted, Forhekselser med effektordet Frygt, Forbandelser, skaden fra
Krudtvdben og evnen Bonk. Nar Helten er sldet ned pa 0 HP, ligger han bevidstles som normalt, men
végner med 1 HP, nar han kommer ved bevidsthed. Nar helten bliver helbredst til fuld HP igen,
genvinder han alle bonusser. Denne effekt varer resten af spilgangen. Det er ikke pa nogen méde
muligt at ophaeve denne besvargelse eller fjerne den. Helten kan aldrig have hverken evnen Praest
eller Troldmand pd noget niveau. Nar man én spilgang har vaeeret Helten, kan ens rolle aldrig blive
helten igen.

Det forventes, at man bruger noget tid og skaber noget spil i forbindelse med at finde ud af hvem,
der skal vare Helten.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Himmelkollegiet], alle andre formularer knyttet til
Himmelkollegiet.

Krav til udstyr: 3 armbind; et blét, et redt og et gult.

Ametyst Ordenen

Ametyst Ordenen trakker sin magi fra doeden, som en naturlig del af tilvaerelsen. Det giver
naturligt anledning til nogle offensive formularer - alt fra frygt og smerte til skrakkelige
forbandelser.

Talenter for Ametyst Ordenen

Troldmznd af Ametyst Ordenen udvikler talenter, nar de kober evnen Troldmand [Ametyst
Ordenen] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
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2 Identifikation
3 Rabat: Jernvilje (Frygt)
4 Rabat: Modstandskraft (Forbandelser)

Analyser Magisk Aura: Troldmaend af Ametyst Ordenen fir formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Troldmand af Ametyst Ordenen far pd niveau 2 evnen Identifikation, som
beskrevet i grundbogen.

Rabat: Jernvilje (Frygt): Troldmand af Ametyst Ordenen har pd niveau 3 lert nok til nemmere
at kunne lzere Jernvilje (Frygt). De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Rabat: Modstandskraft (Forbandelser): Troldmand af Ametyst Ordenen har pa niveau 4 laert
nok til nemmere at kunne leere Modstandskraft (Forbandelser). De far en rabat pa 2 XP pa at kobe
denne evne.

Den Storste Frygt
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.
Beskrivelse: Du spreder frygten omkring dig ved at vise dine fjender glimt af deres ded.

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Frygt”.
Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Ametyst Ordenen], mé du benytte effektordet pa
2 forskellige personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Hyvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ametyst Ordenen], ma du benytte effektordet pa
3 forskellige personer. Der ma ikke ga leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gar lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ametyst Ordenen], ma du benytte effektordet pa
4 forskellige personer. Der ma ikke gd leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Ametyst Ordenen].
Krav til udstyr: Ingen.
Evig Hvile
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Denne formular bruges til at bekaempe dedebesvargere, ogsa kaldet nekromantikere,
dvs. dem der bruger Dhar til at skabe gengangere. Formularen fjerner alt unaturligt fra offeret, og de
fleste gengangere kan modtage den sidste hvile med denne formular, mens nogle af de magtigste blot
bliver hardt séret af den.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Umiddelbart efter remsen er fremsagt, ma du benytte en speciel Forhekselse med effektordet
"Hvile”. Denne har kun effekt pa gengangere, og personer, som spiller dette, er blevet instrueret i,
hvad effekten er. De svageste gengangere, f.eks. zombier, dor som oftest af dette mens magtigere
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gengangere som f.eks. vampyrer ofte bare bliver hirdt saret. Den pracise effekt er svar at forudsige,
men det er de feerreste gengangere, der kan holde til at fa denne forhekselse kastet p& dem sarligt
mange gange.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Ametyst Ordenen], mé du benytte effektordet op
til 2 gange. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gar
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ametyst Ordenen], ma du benytte effektordet op
til 3 gange. Der ma ikke ga leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gér
leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ametyst Ordenen], ma du benytte effektordet op
til 4 gange. Der ma ikke g# leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gér
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Modsat andre Forhekselser, ma du gerne benytte effektordet flere gange pa samme person.
Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Ametyst Ordenen].
Krav til udstyr: Ingen.
Hosterens Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).
Beskrivelse: Dodsvinden leegger sig beskyttende om en person.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du ma godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordet Smerte
og Frygt. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ametyst Ordenen], ma du kaste denne formular
pé 3 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ametyst Ordenen], mé du kaste denne formular
péa 4 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Ametyst Ordenen].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.
Sjeelens Smerte

Niveau: 2

Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du griber fat i din modstander og fir ham til at vride sig i smerte, mens du draber
vavet omkring dit greb.
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Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.
Du ma benytte effektordet pa 2 forskellige personer.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ametyst Ordenen], ma du benytte effektordet pa
3 forskellige personer. Der ma ikke ga leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gar lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ametyst Ordenen]|, ma du benytte effektordet pa
4 forskellige personer. Der ma ikke gi leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Ametyst Ordenen].
Krav til udstyr: Ingen.
Dodelighedens Raedsel
Niveau: 3
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: En krigers storst frygt er at komme til at kempe imod sine allierede. Den kriger, som
rammes af denne forbandelse, ser sit nzeste slag ramme sin bedste ven, sin elsker eller sin
kommander. Han ved, han ikke kan vinde, og frygten for at blive stemplet som forraeder overmander
ham.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Den naeste gang dit offer gor skade pa en anden, skal dit offer reagere, som hvis han var blevet
udsat for effektordet Frygt. Frygten varer 5 minutter og er ikke rettet mod nogen bestemt. Frygten
griber ham, uanset om han har Jernvilje (Frygt) eller pa anden vis har opnaet en immunitet for Frygt.
Som med alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare effekten til dit
offer, s& du er sikker p4, at han har forstiet det. Denne effekt varer en time, medmindre forbandelsen
bliver ophavet inden.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Ametyst Ordenen].
Krav til udstyr: Et sort armbind.
Livsdraen
Niveau: 3
Klassifikation: Forhekselse.
Beskrivelse: Ved hdndspélaggelse kan du drane livet fra enhver og genvinde styrke selv.

Effekt: Du kan kaste denne formular p en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.
Nar du har fremsagt effektordet er du ejeblikkeligt helbredt til dit fulde antal HP. Husk at du ikke
kan anvende magi nir du er p4 0 HP.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Ametyst Ordenen]|.
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Krav til udstyr: Ingen.
Landets Henfald

Niveau: 4
Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Selvi deden er der rigdom. Det dede bliver til terv, som er verdifuldt for en
lensherre, bdde som brandsel og som handelsvare i Kejserrigets kolde méneder.

Effekt: Du kan udfoere et ritual, som péavirker produktionen p4 et len, som beskrevet for
lenritualer pa side 41. Som en del af ritualet skal du bruge op til 9 “Levende” ressourcer, som skal

afleveres, nar du forste gang besoger arranger-bunkeren. Levende ressourcer er ressourcer af typerne
Korn, Tra og Vildt.

For hver 3 levende ressourcer, du afleverer, kan du skabe 1 Torv ressource. Det er hojst muligt at
skabe 3 Torv ressourcer. Ritualet kan udferes pa et len, uanset hvilke ressourcer lenet producerer;
der er tale om en tilfgjelse af ressourcer og ikke en foregelse. Torv-ressourcerne er forst til rddighed,
nar lensherren henter ressourcer naste maned.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Ametyst Ordenen].
Krav til udstyr: Ingen.
Dodens Udvalgte
Niveau: 4
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).
Beskrivelse: Nér Hosteren er udvalgt af deden, kan Hosteren naesten ikke stoppes.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvaergelser pa side 40.
Du bliver immun overfor [ldkugler, Vindsted, alle Forhekselser uanset effektord og bade skaden og
faldeffekten fra Krudtvdben. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Ametyst Ordenen], alle andre formularer knyttet til Ametyst
Ordenen.

Krav til udstyr: Et rodt armbind.
Den Gra Orden

Skyggemagi indeholder mange formularer, som troldmanden kan bruge til at snyde eller vildlede
andre.

Talenter for Den Gra Orden

Troldmznd af Den Gra Orden udvikler talenter, nir de kober evnen Troldmand [Den Gra Orden]
i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
2 Identifikation
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3 Rabat: Jernvilje (Forvirring)
4 Se Magisk Aura

Analyser Magisk Aura: Troldmand af Den Gra Orden far formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Troldmzand af Den Gra Orden far pd niveau 2 evnen Identifikation, som
beskrevet i grundbogen.

Rabat: Jernvilje (Forvirring): Troldmand af Den Gra Orden har pa niveau 3 leert nok til
nemmere at kunne lzere Jernvilje (Forvirring). De far en rabat p4 2 XP p4 at kebe denne evne.

Se Magisk Aura: Troldmand af Den Gra Orden p4 niveau 4 har lert at se de magiske auraer,
uden brug af magi. De kan altid se armbind og de magiske auraer, som var de pavirket af formularen
Analyser Magisk Aura. De skal dog stadig bruge formularen, hvis de ensker at identificere de pracise
besvargelser, der pavirker en anden.

Sindets Vandring
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du besnzrer et sind og skubber til en tankerakke, til dyb forvirring for den du
berorer.

Effekt: Du kan kaste denne formular pad en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder, til at pavirke nogen med effektordet
“Forvirring”.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Den Gra Orden], ma du benytte effektordet pa 2
forskellige personer. Der ma ikke gé leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar lengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Den Gra Orden], ma du benytte effektordet pd 3
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gér laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Den Gra Orden], ma du benytte effektordet pa 4
forskellige personer. Der m4 ikke gi laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gér lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Den Gra Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Den Listige Hand
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Fra skyggerne kommer de usete angreb og med lidt hjelp, kan du lade hvem som
helst udfere angrebene.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkirlig person, som beskrevet for besvargelser p
side 40. Personen far evnen Bonk, som er beskrevet i grundbogen. Formularen varer resten af
spilgangen eller indtil den forste gang personen benytter evnen til at bonke nogen, medmindre
formularen bliver ophavet.
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Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Den Gra Orden].
Krav til udstyr: Et gult armbind. Evnen Bonk kraver en Bonkkelle, som beskrevet i Grundbogen.
Evnen Snigmord kraver en kniv, som beskrevet i Grundbogen.

Skyggens Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Beskyttelse af sindet og beskyttelse imod pracisionsangreb er Skyggetroldmandens
speciale.

Effekt: Duma kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du er immun overfor Snigmord og Forhekselser med effektordet Frygt og Forvirring. Desuden er du
immun overfor faldeffekten og skaden fra det forste krudtvaben, der affyres mod dig. I stedet for at
tage skade og falde af krudtvabnet, oph@ves denne besvargelse. Formularen varer resten af
spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Den Gri Orden].

Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person man vil pavirke.

Morkets Frygt
Niveau: 2
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du bringer raedsel til et sind og lader en person opleve en ubeskrivelig frygt i en kort
periode.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Frygt”.
Du ma benytte effektordet pa 2 forskellige personer.

Skalering:

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Den Gra Orden]|, ma du benytte effektordet pa 3
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar lengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Den Gra Orden], ma du benytte effektordet pa 4
forskellige personer. Der m4 ikke gi laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gér lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Den Gra Orden].
Krav til udstyr: Ingen.

Skyggebinding
Niveau: 3

Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Ved at binde en mands sind med magi kan du overbevise ham om, at han er bundet

pé hand og fod.
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Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser p4 side
41. Offeret er ojeblikkeligt bundet. Du kan frit justere, hvordan offeret er bundet f.eks. pa heender og
fodder. Hvis du vil &ndre det, mens forbandelsen varer, skal du fortalle det til offeret. Du skal holde
handen pa dit offer, ellers ophaves forbandelsen. Offeret kan ikke selv vriste sig vaek fra dig. Du ma
gerne skifte hdnd undervejs, sa lenge mindst én hdnd er pa offeret. Som med alle andre forbandelser
er det uhyre vigtigt, at du bruger tid pa at forklare effekten til dit offer, si du er sikker p4, at han har
forstéet det. Denne effekt varer en time, medmindre forbandelsen bliver ophavet inden, eller du
slipper dit offer.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Den Gra Orden].
Krav til udstyr: Et sort armbind.
Traumernes Tortur
Niveau: 3
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Du fremkalder syner hos en person, som viser ham hans sterste frygt, hans varste
mareridt og hans fald og fordarv. De farreste kan udholde dette og stadig holde p& hemmeligheder.

Effekt: Duma kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du far evnen Tortur, som beskrevet i grundbogen. Frem for torturinstrumenter benytter du din magi
til at vise dit offer visioner. Du torturerer derfor ved at beskrive visionerne i samspil med dit offer.
Hvis offeret har Jernvilje (Tortur), oplever denne stadig de frygtelige syner, men behover ikke at tale
sandt pa baggrund af disse. Formularen varer resten af spilgangen eller indtil den forste session
tortur, medmindre formularen bliver ophavet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Den Gra Orden].
Krav til udstyr: Et gult armbind.
Selektiv Opfattelse
Niveau: 4
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Du kan tvinge et syn ind i en persons sind - og du kan tvinge billedet af dig selv ud af
sindet pé en anden og gore det s& godt som umuligt for ham at opdage din tilstedevarelse eller dine

ord.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Modtageren kan ikke opfatte dig. Offeret vil overse dig og ikke hore, hvad du siger eller ikke
genkende, at det var dig der gjorde eller sagde noget, medmindre offeret ikke kan undga at bemarke
det. Séledes vil offeret ikke kunne fa oje pa dig eller genkende, at det er dig, selv hvis du bliver
udpeget i en dben mark. Offeret vil dog bemaerke dig, hvis du stiller dig foran ham og henvender dig
personligt til eller pa anden vis gor noget, hvor offeret ikke kunne undga at opdage dig. Gransen, for
hvornér man ikke kan undga at opdage dig, er altid flygtig, og det er offeret, der foretager en endelig
vurdering af, hvornar du er bemarket, indenfor de rammer der er beskrevet ovenfor. Som med alle
andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid pa at forklare effekten til dit offer, s& du er
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sikker p4, at han har forstéet det. Denne effekt varer resten af spilgangen, medmindre forbandelsen
bliver ophavet inden.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Den Gra Orden].
Krav til udstyr: Et sort armbind.
Overtalelse
Niveau: 4
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Du griber Skyggernes kraft og tvinger dig vej ind i sindet pd en anden - Du kan ikke
fa en mand til at bega selvmord pa denne made, for sindet er kringlet, men en simpel instruks kan
nemt implementeres.

Effekt: Duma kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser p4 side
41. Du kan give dit offer en simpel og kort instruks, som dit offer skal adlyde. Instruksen kan ikke
tvinge offeret til at handle imod sin selvbevarelse. Instruksen er aben til fortolkning. Sa snart offeret
foler, at instruksen er opfyldt, ophaves forbandelsen. Du kan desuden ophave forbandelsen pa
ethvert tidspunkt ved hejlydt at erklzere, i dit offers paher, at du sztter dit offer fri fra forbandelsen.
Offeret kan huske alt efter, forbandelsen er ophavet. Som med alle andre forbandelser er det uhyre
vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare effekten til dit offer, sa du er sikker p4, at han har forstaet det.
Denne effekt varer en time, medmindre forbandelsen bliver ophavet inden.

Eksempler pa ting der handler imod offerets selvbevarelse: Bede nogen sla dem selv ihjel eller
andre ihjel, bede handlende i byen om at forlade deres bod eller aflevere alle deres penge eller bede
praster om at handle imod deres gud.

Eksempler pa ting der ikke handler imod offerets selvbevarelse: “Giv mig 10 schillings” sagt til
nogen med mange hundrede schillings. "Beskyt mig" sagt til en kriger.

Hvad der strider mod offerets selvbevarelse er meget forskelligt fra person til person. Det som for
en karakter vil vaere utaenkeligt (f.eks. omtale Sigmar negativt) vil ikke vare et problem for den
anden. Det er derfor vigtigt at bruge tid pa at afklare dette, med den spiller du anvender
forbandelsen pa.

Eksempler pa fortolkning: “Beskyt mig” kan lede nogen til at forsvare dig i en kamp, men det kan
ogsé vare, at det er sikrest at tvinge dig ned i byen igen. “Giv mig 10 schillings” kan fa nogen til at
give dig 10 schillings, men kunne ogsa fa nogen til at stjzle 10 schillings til dig.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Den Gra Orden], alle andre formularer knyttet til Den Gra
Orden.

Krav til udstyr: Et sort armbind.

Livets Orden

Livsmagi gennemstremmer jorden. Det bringer liv ud til dyr, planter og mennesker og star i tat
kontakt med naturen. Den primare forskel mellem dette og den magi der anvendes af Ravets
Broderskab er, at Ravets Broderskab traekker pa de vilde dyr og deres vildskab, mens Livets Orden
treekker pé naturen og dennes enorme livskraft.
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Talenter for Livets Orden

Troldmand af Livets Orden udvikler talenter nar de kober evnen Troldmand [Livets Orden] i
forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Magisk Helbredelse
2 Specialist: Magisk Helbredelse
3 Identifikation
4 Rabat: Modstandskraft(Gift)

Magisk Helbredelse: Troldmand af Livets Orden far formularen Magisk Helbredelse.

Specialist: Magisk Helbredelse: Troldmand af Livets Orden far pd niveau 2 en specialisering i
formularen Magisk Helbredelse, som sztter dem i stand til at pavirke flere modtagere med
formularen. Se beskrivelsen af Magisk Helbredelse for mere information.

Identifikation: Troldmaend af Livets Orden fér p niveau 3 evnen Identifikation, som beskrevet i
grundbogen.

Rabat: Modstandskraft (Gift): Troldmaend af Livets Orden har pa niveau 4 leert nok til
nemmere at kunne leere Modstandskraft (Gift). De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Tornegreb
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du griber fat i din modstander og holder ham fast, mens torne vokser henover
kroppen til stor smerte for offeret

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Smerte”.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Livets Orden|, ma du benytte effektordet pa 2
forskellige personer. Der m4 ikke gi laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gér lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Huvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Livets Orden], m& du benytte effektordet pa 3
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gér laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Livets Orden], m& du benytte effektordet pa 4
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Livets Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Naturlig Fascination
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Du skaber en beskyttende magisk aura om dig selv.
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Effekt: Duma kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du bliver immun overfor lldkugler, Vindsted og Forhekselser med effektordet Smerte. Formularen
varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Livets Orden].

Krav til udstyr: Rodt armbind.
Naturens Udholdenhed

Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Livet beskytter mod vind og vejr. Som Livets profet ved du, at smerte er en naturlig
del af tilveerelsen.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du m4 godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pévirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor magiske Vindsted. Formularen varer
resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Livets Orden], ma du kaste denne formular pa 3
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Livets Orden], m& du kaste denne formular pa 4
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Livets Orden].

Krav til udstyr: 1 rodt armbind per person man vil pavirke.
Livets Kilde

Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Du kender til livets kilde og med din magi, kan du give en anden indsigt i at helbrede
skader

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Personen far Forstehjalp og Herbalisme, som beskrevet i grundbogen. For at kunne bruge
evnerne, skal modtageren opfylde alle krav om udstyr til evnen. Se Grundbogen for en beskrivelse af
evnerne og deres krav til udstyr. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver
ophazvet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Livets Orden].

Krav til udstyr: Et gult armbind.
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Jordens Blod
Niveau: 3
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: Med stor anstrengelse kan du ejeblikkeligt helbrede alle sar og smerter.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for ojeblikkelige
formularer p4 side 41. Personen genvinder ojeblikkeligt alle HP. Dette kan ogsa bruges pa personer,
som er pd 0 HP. Du mister omgéende 1 HP, som ikke kan genvindes de naeste 5 minutter. Du kan pa
ingen méde beskytte dig imod at miste dette HP, heller ikke med RP eller MRP. Du kan valge at
nedbringe dig selv til 0 HP p& denne méade og vil s& falde om som normalt for folk, der kommer p& O
HP.

Skalering: Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Livets Orden], kan du bruge denne formular
pé 3 personer. Du skal helbrede alle 3 inden 30 sekunder. Du mister forst 1 HP, nar du helbreder den
sidste person eller nér, der er gdet 30 sekunder, siden du fremsagde remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Livets Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Fjern Dérligdom
Niveau: 3
Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Sygdom og Gift svakker en mand, men du kan modvirke disse kurere ham p4 et
ojeblik

Effekt: Du kan kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for ojeblikkelige
formularer p4 side 41. Modtageren er ojeblikkeligt kureret for alle sygdomme og gifte.

Skalering: Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Livets Orden], kan du bruge denne formular
pé 2 personer. Du har 30 sekunder til at pavirke begge modtagere.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Livets Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Naturens Omfavnelse
Niveau: 4
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Den som fanatisk beskytter naturen laver ikke ballade imens. Du kan skabe en sddan
beskytter, selvom de faerreste mennesker sztter pris pa rollen.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for forbandelser pa side
41. Offeret bliver en fanatisk beskytter af naturen. Det er op til offeret selv at afgere, om han opfoerer
sig voldeligt som beskytter. Offeret vil dog reagere voldsomt pa alle handlinger, der bringer naturen i
fare. Som med alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare effekten til
dit offer, sd du er sikker p4, at han har forstaet det. Denne effekt varer en time, medmindre
besvargelsen bliver ophavet inden.

Skalering: Ingen.
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Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Livets Orden].
Krav til udstyr: Et sort armbind.
Jordens Rigdom
Niveau: 4
Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Som intet andet kan Livets vind skabe rigdom eller knuse den. Lensherrer flokkes til
Druider, som behersker Jordens Rigdom.

Effekt: Du kan udfere et ritual, som pévirker produktionen pa et len, som beskrevet for
lenritualer p4 side 41.

Ritualet oger lenets produktion af samtlige ressourcer med 6. Ritualet kan udferes, uanset hvilke
ressourcer lenet producerer; kun de ressourcer lenet producerer bliver pavirket. Ressourcerne er
forst til radighed, ndr lensherren henter ressourcer naste méned.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Livets Orden], alle andre formularer knyttet til Livets
Orden.

Krav til udstyr: Ingen.

Ravets Broderskab

Den magi der anvendes af Ravets Broderskab er fuld af dyrisk vildskab. Dette gor troldmanden i
stand til at antage dyretrak, som gor ham til en farligere modstander i kamp. En velforberedt
shaman kan vare en farligere modstander end selv den mest veltraenede kriger.

Talenter for Ravets Broderskab

Troldmznd af Ravets Broderskab udvikler talenter, nir de keber evnen Troldmand [Ravets
Broderskab] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Magisk Skjold
2 Specialist: Muskelstyrke
3 3 HP
4 4 HP

Magisk Skjold: Troldmznd af Ravets Broderskab far formularen Magisk Skjold.

Specialist: Muskelstyrke: Troldmand af Ravets Broderskab fér pa niveau 2 en specialisering i
formularen Muskelstyrke, som s@tter dem i stand til at opna sterre effekt ved formularen. Se
formularen Muskelstyrke for mere information. Bemark at troldmanden stadig skal kebe formularen
Muskelstyrke, for at fa gleede af specialiseringen.

3 HP: Troldmand af Ravets Broderskab far pa niveau 3 evnen 3 HP.
4 HP: Troldmznd af Ravets Broderskab far pa niveau 4 evnen 4 HP.
Musens Mod

Niveau: 1
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Klassifikation: Forhekselse.
Beskrivelse: Du far din modstander til at have mod som en mus.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet “Frygt”.
Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Ravets Broderskab], ma du benytte effektordet pa
2 forskellige personer. Der mi ikke gd leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gar lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hyvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ravets Broderskab], ma du benytte effektordet p#
3 forskellige personer. Der ma ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Hyvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ravets Broderskab], ma du benytte effektordet pa
4 forskellige personer. Der ma ikke gd leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gar lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Ravets Broderskab].
Krav til udstyr: Ingen.
Skildpaddens Skjold
Niveau: 1
Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: I kamp styres alle af deres instinkter. I kampens hede kan du tappe ind i denne
vildskab og bruge den til at genvinde din beskyttelse.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular p4 dig selv. Du genvinder ojeblikkeligt alle MRP du har
mistet i lobet af de sidste 5 minutter.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Ravets Broderskab].

Krav til udstyr: Et blat armbind.
Ravets Rihed

Niveau: 2
Klassifikation: Besvaergelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Naturen er hard, og den som bukker under for vind og vejr ender som fode for
ddselaedere.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pa side
40. Du md godt selv vare en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor magiske Vindstod og Forhekselser
med effektordet Frygt. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ravets Broderskab], m4 du kaste denne formular
pé 3 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.
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e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ravets Broderskab|, ma du kaste denne formular
pé 4 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Ravets Broderskab].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.

RAd & Rust

Niveau: 2
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Din berering medforer, at de fleste materialer smuldrer; metal ruster, laeder og snor
radner. Dette foregar enormt hurtigt og kan bruges til at edelegge rustning.

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt, har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet
“Destruktion”. Du ma benytte effektordet p4 2 forskellige personer.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Ravets Broderskab], m4 du benytte effektordet pa
3 forskellige personer. Der ma ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gar lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hyvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Ravets Broderskab], mé du benytte effektordet pa
4 forskellige personer. Der ma ikke gd leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Huvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Ravets Broderskab].
Krav til udstyr: Ingen.
Dyredrom
Niveau: 3
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Du kaster en forbandelse p# en person, s& han antager dyretraek. Han vil saledes blive
drevet helt og holdent af et overlevelsesinstinkt.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser p4 side
41. Offeret opforer sig s& godt som muligt som et dyr, indtil besvargelsen opherer. Dette betyder, at
han ikke kan tale, at han er bange for mennesker og forspger at undgé dem. Han m4 ikke angribe
nogen, men hvis han bliver angrebet, m4 han forsvare sig — dog kun med det formal at slippe vak.
Dette betyder, at medmindre han er traengt op i en krog, hvorfra han ikke kan flygte, sa vil han altid
forsoge dette. Som med alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid p4 at forklare
effekten til dit offer, s& du er sikker p4, at han har forstéet det. Denne effekt varer en time,
medmindre forbandelsen bliver ophavet inden. Nar besvargelsen opherer, kan offeret kun svagt
huske hvad der er sket undervejs, men kan godt huske hvornar det begyndte. Offeret og
Troldmanden kan blive enige om en anden dyrisk opferelse end den menneskesky, men hvis ikke der
kan opnés enighed, sa anvendes den menneskesky version.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Ravets Broderskab].
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Krav til udstyr: Et sort armbind. Dum4 dog gerne medbringe udstyr til at hjelpe med de dyriske
traek.

Vildtets Ven
Niveau: 3
Klassifikation: Forkamper.
Beskrivelse: Du kan velsigne en person til at vaere din Forkamper.

Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forkaempere pa side
42. Modtageren skal vare en sand beskytter af naturen og have bevist sin respekt for naturen og
afsky for civilisationen overfor dig.

Modtageren er din udvalgte forkeemper. Du kan kun have én forkamper hver spilgang.
Forkamperen far 7 MRP, +5 Naevekamp og Immunitet overfor Vindsted, Forhekselser med
effektordene Frygt, faldeffekten fra krudtviben, Bonk og Snigmord. Nér Forkamperen er sldet ned
pa 0 HP og bliver helbredt til fuld HP igen, genvinder han disse bonusser. Formularen varer resten af
spilgangen, medmindre den bliver ophaevet. Forkamperen kan aldrig have hverken evnen Praest eller
Troldmand.

Som Vildtets Ven folger man nogle strenge doktriner. Man bruger ikke vdben og rustning
fremstillet af metal.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Ravets Broderskab].

Krav til udstyr: 3 armbind; et blét, et redt og et gult.
Kaninernes Kalden

Niveau: 4

Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Du leder de vilde dyr p4 vandring. Den store tilstroemning af dyreliv giver Lensherren
mere vildt at jage, men det kan ikke undgés, at det gar ud over de naturlige ressourcer pa lenet.

Effekt: Du kan udfere et ritual, som pévirker produktionen pa et len, som beskrevet for
lenritualer pa side 41.

Ritualet oger lenets produktion af Vildt med 5. Lenets produktion af Trz reduceres med 1, og
produktionen af Korn reduceres med 2. Ritualet kan udferes pa et len, uanset hvilke ressourcer lenet
producerer; kun de ressourcer lenet producerer bliver pavirket. Ressourcerne er forst til radighed,
nar lensherren henter ressourcer naste maned.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Ravets Broderskab].
Krav til udstyr: Ingen.
Bjornens Brol
Niveau: 4
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende, Beskyttende og Generel).

Beskrivelse: Du fjerner de haemninger civiliserede vaesner har og lukker den indre vildskab les.
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Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du far 12 MRP. Du er desuden immun overfor Vindsted, Forhekselser med effektordet Smerte og
Frygt, al skade fra pile, bade faldeffekten og skaden fra krudtvaben, Bonk og Snigmord. Du fér +7 til
din Naevekamp.

Denne besvargelse virker kun til den naeste kamp og bliver automatisk ophzvet efter kampen.
Efter kampen falder du bevidstles om af udmattelse. Nar du vagner igen, kan du ikke anvende magi,
indtil du har haft 5 minutters uafbrudt hvile, hvor du enten sidder eller ligger ned.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Ravets Broderskab], alle andre formularer knyttet til Ravets
Broderskab.

Krav til udstyr: 3 armbind,; et blat, et rodt og et gult.

Lysets Orden

Magi anvendt af Lysets Orden indeholder en del helbredende og beskyttende magi og kun en
smule offensiv magi.

Talenter for Lysets Orden

Troldmand af Lysets Orden udvikler talenter, nar de kober evnen Troldmand [Lysets Orden] i
forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Magisk Helbredelse
2 Specialist: Magisk Helbredelse
3 Identifikation
4 Rabat: Modstandskraft(Sygdom)

Magisk Helbredelse: Troldmand af Lysets Orden fér formularen Magisk Helbredelse.

Specialist: Magisk Helbredelse: Troldmand af Lysets Orden far pa niveau 2 en specialisering i
formularen Magisk Helbredelse, som sztter dem i stand til at pavirke flere modtagere med
formularen. Se beskrivelsen af Magisk Helbredelse for mere information.

Identifikation: Troldmznd af Lysets Orden far p niveau 3 evnen Identifikation, som beskrevet i
grundbogen.

Rabat: Modstandskraft (Sygdom): Troldmand af Lysets Orden har pa niveau 4 laert nok til
nemmere at kunne leere Modstandskraft (Sygdom). De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Oplysning
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).
Beskrivelse: Du teender det indre lys i en person, som derigennem fér stor indsigt og forstaelse i
et emne.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Personen far en af folgende evner, som beskrevet i grundbogen, efter dit valg: Forstehjalp,
Herbalisme, Laegekunst, Identifikation og Laese/Skrive. For at kunne fa en given evne, skal
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modtageren opfylde alle krav til udstyr. Se Grundbogen for en beskrivelse af evnerne og deres krav
til udstyr. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophzvet.

Skalering: Hvis du er pavirket af formularen Lyskilden (den sidste niveau 4 formular for Lysets
Orden), kan du pavirke yderligere 1 person. Modtagerne behover ikke at fi samme evne.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Lysets Orden].

Krav til udstyr: Et gult armbind. Modtageren kan have krav til udstyr - se grundbogen under den
specifikke evne.

Strobelys
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Din modstander fér et blinkende lys for ojnene, som gor, at han mister orienteringen
og bliver forvirret.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet
“Forvirring”.

Skalering:

e Hyvis du har evnen Troldmand niveau 2[Lysets Orden|, ma du benytte effektordet pa 2
forskellige personer. Der ma ikke gé leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hyvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Lysets Orden], ma du benytte effektordet pé 3
forskellige personer. Der m4 ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gér laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Lysets Orden], ma du benytte effektordet p4 4
forskellige personer. Der m4 ikke gi laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis
der gar leengere end 30 sekunder, mé du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Lysets Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Lysets Beskyttelse
Niveau: 2
Klassifikation: Besvaergelse (Beskyttende).
Beskrivelse: Hysh beskytter og skinner igennem, hvor forvirring ellers ville stte ind.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser p side
40. Du m4 godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordet
Forvirring. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver ophavet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Lysets Orden], ma du kaste denne formular p4 3
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Side 103 af 114 Version 2.10a 3. juni 2018




Magibogen til Sidste Sendag TRoA

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Lysets Orden|, ma du kaste denne formular pa 4
personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Lysets Orden].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.

Bortmaning
Niveau: 2
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Denne besvargelse bruges til at bekempe demoner. Ved pakaldelse af Lyset kan
daemoner jages bort fra vores verden.

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Umiddelbart efter remsen er fremsagt, ma du benytte en speciel Forhekselse med effektordet
“Forsvind”. Du ma benytte dette effektord 2 gange. Denne har kun effekt pd demoner, eller folk som
er besat. Personer som spiller dette er blevet instrueret i, hvad effekten er. Hvis der er tale om en
daeemon vil den typisk blive hardt saret, mens folk der er besat typisk vil fa jaget demonen ud. Det er
dog sket, at folk er dede af at fa jaget en deemon ud af deres krop, sarlig hvis den har varet der
leenge. Den pracise effekt er svar at forudsige og kan variere afhaengig af hvilken type deemon, man
har med at gore, og hvordan den er kommet til verdenen.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Lysets Orden], m4 du benytte effektordet op til 3
gange. Der ma ikke ga leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gér
leengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser. Modsat andre
Forhekselser, ma du gerne benytte effektordet flere gange pa samme person.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Lysets Orden], ma du benytte effektordet op til 4
gange. Der ma ikke gi laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord. Hvis der gér
laengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser. Modsat andre
Forhekselser, md du gerne benytte effektordet flere gange pd samme person.

Hvis du er péavirket af formularen Lyskilden (den sidste niveau 4 formular for Lysets Orden), m4
du anvende effektordet yderligere 1 gang.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Lysets Orden].

Krav til udstyr: Ingen.

Indre Lys
Niveau: 3
Klassifikation: Speciel.
Beskrivelse: Ved Lysets kraft kan du hjalpe folk med at se andre perspektiver af ting, de har lert.

Effekt: Du ma kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for besvargelser. I mi
nu ga i arranger-bunkeren og fa byttet ét XP, der er tjent i dag til et XP af en anden type.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Lysets Orden].
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Krav til udstyr: Ingen.
Stralende Helbred

Niveau: 3
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).

Beskrivelse: Du kan flette Hysh beskyttende kraft ind i en andens vav og derved beskytte imod
sygdom og gifte.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Modtageren kan ikke leengere blive pavirket af gifte og sygdom. Hvis modtageren allerede er
pévirket af en sygdom eller en gift, vil han blive kureret. Formularen varer resten af spilgangen,
medmindre den bliver ophzvet.

Skalering: Hvis du er pavirket af formularen Lyskilden (den sidste niveau 4 formular for Lysets
Orden), m4 du pévirke yderligere 1 person.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Lysets Orden].
Krav til udstyr: Et redt armbind.
Den Lysende Hand
Niveau: 4
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: Med stor anstrengelse kan du ojeblikkeligt helbrede alle sar og smerter.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 2 vilkérlige personer, som beskrevet for gjeblikkelige
formularer p4 side 41. Begge personer genvinder gjeblikkeligt alle HP. Dette kan ogsé bruges pa
personer, som er pi 0 HP. Du har 30 sekunder til at helbrede begge modtagere, fra du har feerdiggjort
din remse. Nédr du har helbredt den sidste, eller de 30 sekunder er gaet, mister du omgaende 1 HP,
som ikke kan genvindes de naste 5 minutter. Du kan pa ingen méde beskytte dig imod at miste dette
HP, heller ikke med RP eller MRP. Du kan valge at nedbringe dig selv til 0 HP pa denne made og vil
s& falde om som normalt for folk, der kommer p& 0 HP.

Skalering: Hvis du er pavirket af formularen Lyskilden (den sidste niveau 4 formular for Lysets
Orden), kan du bruge denne formular pa yderligere 1 person.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Lysets Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Lyskilden
Niveau: 4
Klassifikation: Besvargelse (Styrkende, Beskyttende og Generel).
Beskrivelse: Du kan fungere som en linse for Hysh og derved opna sterre effekt i dine formularer.

Effekt: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv, som beskrevet for besvargelser pa side 40.
Du fér yderligere effekter, nar du kaster flere af dine egne formularer:

e Nar du kaster Oplysning kan du pévirke yderligere 1 person.
e Nar du kaster Bortmaning, kan du benytte effektordet Forsvind yderligere 1 gang.
e Nar du kaster Stralende Helbred, kan du pavirke yderligere 1 person.
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e Nar du kaster Den Lysende Hand, kan du pavirke yderligere 1 person

Bemark at denne formular er bade Styrkende, Beskyttende og Generel, hvilket forhindrer dig i
samtidigt at vaere pavirket af en anden Styrkende, Beskyttende eller Generel formular. Det betyder
blandt andet, at du ikke kan have MRP og immuniteter samtidig med denne besvargelse.

Skalering: Ingen.

Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Lysets Orden]. alle andre formularer knyttet til Lysets
Orden.

Krav til udstyr: 3 armbind,; et blat, et rodt og et gult.

Den Gyldne Orden
Den Gyldne Orden beskaftiger sig med magi, der i hoj grad relaterer til metal og love. Deres magi

er utrolig nyttig, og de har en bred vifte af formularer, som giver dem stor fleksibilitet.

Talenter for Den Gyldne Orden

Troldmznd af Den Gyldne Orden udvikler talenter, nar de kaber evnen Troldmand [Den Gyldne
Orden] i forskellige niveauer.

Niveau Talent
1 Analyser Magisk Aura
2 Identifikation
3 Rabat: Alkymi 1
4 Rabat: Alkymi 2

Analyser Magisk Aura: Troldmaend af Den Gyldne Orden far formularen Analyser Magisk Aura.

Identifikation: Troldmand af Lysets Orden far p& niveau 2 evnen Identifikation, som beskrevet i
grundbogen.

Rabat: Alkymi I: Troldmand af Lysets Orden har pa niveau 3 laert nok til nemmere at kunne laere
Alkymi 1. De far en rabat pa 2 XP pa at kebe denne evne.

Rabat: Alkymi 2: Troldmand af Lysets Orden har pa niveau 4 lert nok til nemmere at kunne
laere Alkymi 2. De f&r en rabat pa 2 XP p4 at kebe denne evne.

Loven Om Alder
Niveau: 1
Klassifikation: Forhekselse.

Beskrivelse: Du er i stand til at berore en genstand, hvorefter den @ldes flere ar pa fa sekunder.
Séledes kan du f4 rustning til at smuldre og ruste.

Effekt: Du kan kaste denne formular p4 en vilkérlig person, som beskrevet for Forhekselser pa
side 39. Efter remsen er fremsagt har du 30 sekunder til at pavirke nogen med effektordet
“Destruktion”.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 2 [Den Gyldne Orden], ma du benytte effektordet pa
2 forskellige personer. Der mé ikke ga lengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Hyvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.
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e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Den Gyldne Orden]|, ma du benytte effektordet pa
3 forskellige personer. Der ma ikke gé laengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Hyvis der gér lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Den Gyldne Orden|, ma du benytte effektordet p4
4 forskellige personer. Der ma ikke gi leengere end 30 sekunder mellem hvert effektord.
Hvis der gir lengere end 30 sekunder, ma du ikke bruge resterende Forhekselser.

Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Den Gyldne Orden].

Krav til udstyr: Ingen.
Metallets Fojelighed
Niveau: 1
Klassifikation: Besvargelse (Generel).

Beskrivelse: Den Gyldne Smedje oplarer nogle af Kejserrigets bedste smede, og du kan laegge en
Jernsmeds viden ind i sindet pa en person.

Effekt: Du ma kaste denne formular pé en vilkarlig person, som beskrevet for besvargelser pa
side 40. Modtageren fér evnerne Laedersmed og Jernsmed, hvis modtageren ikke allerede har dem.
Modtageren kan nu reparere metalrustninger pa 1 minut i stedet for de normale 10 minutter.
Modtageren skal stadig have det kraevede udstyr til radighed. Laes kravene til udstyr i Grundbogen
under evnerne Laedersmed og Jernsmed. Denne effekt varer resten af spilgangen, medmindre
besvargelsen bliver ophavet.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 1 [Den Gyldne Orden].
Krav til udstyr: Et gult armbind.

Loven om Modstand
Niveau: 2
Klassifikation: Besvargelse (Beskyttende).
Beskrivelse: Den Gyldne Vind beskytter rustning og giver udsegt balance.

Effekt: Du ma kaste denne formular pa op til 2 personer, som beskrevet for besvargelser pd side
40. Du ma godt selv vaere en af modtagerne. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder
efter du har fremsagt remsen. Modtagerne er immune overfor Forhekselser med effektordet
Destruktion og Forvirring. Hvis du har kastet denne formular pa dig selv: Skulle det nogensinde
blive relevant, er du naturligvis immun overfor Forhekselser med effektordet Destruktion. Da du
ikke kan bare rustning og samtidig vare pavirket af din egen besvargelse, er din immunitet overfor
Destruktion normalt ikke relevant. Formularen varer resten af spilgangen, medmindre den bliver
ophazvet.

Skalering:

e Hvis du har evnen Troldmand niveau 3 [Den Gyldne Orden], ma du kaste denne formular

pé 3 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.
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e Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Den Gyldne Orden|, ma du kaste denne formular
pé 4 personer. Alle modtagerne skal pavirkes indenfor 30 sekunder efter du har fremsagt
remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Den Gyldne Orden].

Krav til udstyr: 1 redt armbind per person man vil pavirke.
Loven Om Form

Niveau: 2

Klassifikation: Qjeblikkelig.

Beskrivelse: Du er i stand til, med den blotte berering, at reparere ting, der er gdet i stykker,
heriblandt rustninger.

Effekt: Du kan kaste denne formular pd en vilkarlig person, der barer rustning, som beskrevet for
ojeblikkelige formularer pa side 41. Rustningen bliver over 10 min fuldt repareret op til det antal RP,
den gav ved spillets start. Det er ikke nodvendigt, at blive ved med at rore rustningen i lobet af de 10
minutter.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 2 [Den Gyldne Orden].
Krav til udstyr: Ingen.
Levende Metal
Niveau: 3
Klassifikation: Qjeblikkelig.
Beskrivelse: Du midner metallet i rustning om hvordan det oprindeligt var formet.

Effekt: Du kan kaste denne formular pa en vilkarlig person, som beskrevet for ejeblikkelige
formularer p4 side 41. Modtageren skal bare rustning, ellers gar formularen spildt. Den rustning
offeret baerer er ojeblikkeligt fuldt repareret til den mangde RP der blev givet ved
rustningskontrollen inden spillet. S& snart rustningen er repareret, mister du 1 HP som ikke kan
genvindes de naste 5 minutter. Du kan pa ingen made beskytte dig imod at miste dette HP, heller
ikke med RP eller MRP. Du kan vzlge at nedbringe dig selv til 0 HP pa denne made og vil s falde
om som normalt for folk, der kommer p& 0 HP.

Skalering: Hvis du har evnen Troldmand niveau 4 [Den Gyldne Orden], kan du bruge denne
formular p4 2 personer. Du skal pavirke begge inden 30 sekunder. Du mister forst 1 HP, nar du
reparerer den sidste rustning eller nir, der er géet 30 sekunder, siden du fremsagde remsen.

Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Den Gyldne Orden)].
Krav til udstyr: Et blit armbind.
Metallets Fangsel
Niveau: 3
Klassifikation: Forbandelse.

Beskrivelse: Du immobiliserer en kriger ved at smelte led og samlinger sammen og sparrer ham
inde i hans egen rustning.
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Effekt: Du ma kaste denne formular pd en vilkarlig person, som beskrevet for forbandelser p4 side
41. Offeret skal baere rustning af metal. Offerets rustning bliver meget tungere, og det bliver hardt for
ham at bevage sig rundt. Der hvor offeret baerer rustning er han besvaret i sine handlinger. Barer
offeret rustning pa kroppen og benene, kan han ikke lobe. Barer offeret rustning p& armene, s er det
tungt at lofte armene. Til gengaeld er offeret ikke pavirket af Vindsted. Forbandelsen pavirker ikke
de RP, som rustningen giver. Som med alle andre forbandelser er det uhyre vigtigt, at du bruger tid
pé at forklare effekten til dit offer, sa du er sikker p4, at han har forstaet det. Denne effekt varer 1
time, medmindre forbandelsen bliver ophavet inden. Det er ogsa muligt at tage rustningen af for at
undgi forbandelsen, s lenge den varer.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 3 [Den Gyldne Orden].
Krav til udstyr: Et sort armbind.
Mineralernes Kald
Niveau: 4
Klassifikation: Lenritual.

Beskrivelse: Du kan mzrke sten og malm i jorden og med stor kraft traekke det tattere pé
overfladen og tillade en Lensherres arbejdere at bryde dem.

Effekt: Du kan udfere et ritual, som pévirker produktionen pa et len, som beskrevet for
lenritualer p4 side 41.

Du valger hvilken af folgende effekter ritualet skal have:

1. Lenets produktion af Malm foreges med 4. Det er en forudsztning, at lenet allerede
producerer Malm.

2. Lenets produktion af Vildt formindskes med 3. Lenet producerer til gengaeld 1 stjerne-
ressource. Det er en forudsatning, at lenet allerede producerer mindst 3 Vildt.

Uanset hvilken effekt du valger, gaelder det, at ressourcen forst er til radighed, nar lensherren
henter ressourcer n@ste maned.

Skalering: Ingen.
Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Den Gyldne Orden].

Krav til udstyr: Ingen.
Loven Om Guld

Niveau: 4
Klassifikation: Speciel.

Beskrivelse: Du kan analysere hvad en magisk genstand bestar af og med denne viden, odelegge
den magiske genstand.

Effekt: Du kan ikke kaste denne formular pa en person, men derimod pa en magisk genstand.
Efter du har kastet formularen, gir du op i arranger-bunkeren og forklarer, at du har kastet
formularen pa den magiske genstand. Herefter beslaglagger arrangererne den magiske genstand, og
den betragtes som odelagt.

Skalering: Ingen.
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Krav til evner: Troldmand niveau 4 [Den Gyldne Orden], alle andre formularer knyttet til Den
Gyldne Orden.

Krav til udstyr: Ingen.
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Kort opsummering
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Ordtorklaring
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Copyright Notice

Nedenstiende copyright notice er udformet som forlangt af Games Workshop, jvf. deres
hjemmeside, nir man laver non-profit arrangementer med brug af deres verden.

This game is completely unofficial and in no way endorsed by Games Workshop Limited.

Warhammer Fantasy Roleplay, the Warhammer Fantasy Roleplay logo, WFRP, Chaos, the
Chaos device, the Chaos logo, Citadel, Citadel Device, Darkblade, the Double-Headed/Imperial
Eagle device, 'Eavy Metal, Forge World, Games Workshop, Games Workshop logo, Golden Demon,
Great Unclean One, GW, the Hammer of Sigmar logo, Horned Rat logo, Keeper of Secrets, Khemri,
Khorne, the Khorne logo, the Khorne device, Lord of Change, Nurgle, the Nurgle logo, the Nurgle
device, Skaven, the Skaven symbol devices, Slaanesh, the Slaanesh logo, the Slaanesh device, Tomb
Kings, Trio of Warriors, Twin Tailed Comet Logo, Tzeentch, the Tzeentch logo, the Tzeentch
device, Warhammer, Warhammer Online, Warhammer World logo, White Dwarf, the White Dwarf
logo, and all associated marks, names, races, race insignia, characters, vehicles, locations, units,
illustrations and images from the Warhammer world are either ®, TM and/or © Games Workshop
Ltd 2000-2006, variably registered in the UK and other countries around the world. Used without
permission. No challenge to their status intended. All Rights Reserved to their respective owners.
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TRoOA

Las ogsd

Grundbogen

Som beskriver de grundlaeggende regler for Sidste Sendag.

Denne bog er nedvendig for at kunne spille med til Sidste
Sendag. Udover praktiske oplysninger omkring
kampagnen og hvordan du deltager, er der en beskrivelse
af verdenen vi spiller i samt de regler, der anvendes

derude.
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